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MAINTENANT, ON NE JOUE PLUS. 



LE4 0CT0BRE, 

VOUS ALLEZTOMBER 

SURUNOS. 



Ambiance ! 
Ambiance ! 

Le 29 septembre. Retenez done bien cette date 
qui, esperons-le, fera date dans I'histoire du jeu 
video. Cast en effet a cette date que la 
PlayStation de Sony debarquera en France. Vous 
pourrez alors la trouver un peu partout, aussi 
bien en magasin specialise qu'en supermarche. 
Sony semble en effet s'etre donne les moyens 
de reussir son coup. Un coup a plusieurs mil- 
lions de francs. Pour ce qui est du prix de la 
machine, rien de precis n'a ete annonce jusqu'ici. 
On sait seulement que la console ne depassera 
pas les 2500 francs... sans jeu. Cote softs, les 
previews ne manquent pas ce mois-ci et pour 
cause, la fin d'annee approche ! Des le mois 
d'octobre, attendez-vous a un deluge de tests 
et une avalanche de previews. La Super Nin- 
tendo semble plus en forme que jamais avec 
des jeux comme Killer Instinct, Doom, DKC 2, la 
Saturn commence a prendre son envoi avec 
Virtua Fighter et la PlayStation devrait aussi en 
etonner plus d'un grace aux produits de Psy- 
gnosis (Wipe Out, Destnjction Derby...). En atten- 
dant, eclatez-vous en regardant ces images fan- 
tastiques de jeux que nous sommes allez vous 
chercher aux p. jn. 

quatre coins du /\ y^ | 
monde. '/ 
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■1 LA REVUE DE PRESSE 

Une mini revue de presse pour ceux qui veulent en savoir 
I plus, toujours plus, et encore plus. 



,1 LECOURRIER 

A DE NOS AMIS LES LECTEURS 

^ Des questions, puis des reponses, des questions puis des 
reponses, des questions puis des reponses... 

,^ DOSSIER : E.A. SPORTS 
> ET SES DERNIERS TITRES 

— Notre fin limier Seb est parti au Canada rencontrer la 
joyeuse equipe d'E.A. Sports. Premieres infos, premieres 
photos apres trois jours de reportage. 



lA 



n LES NEWS EUROPEENNES 

, ' Loin du prollfique et turbulent Japon, I'Europe et ses 
^ mystires. lei on parte de news (prononcei "niouzes") et Ton 
en apprend de belles sur la PlayStation. 

.1 LES PREMIERS CHAMPIONNATS DE 
»] FRANCE DE FIFA'95 

■•^ La premiere veritable competition de jeu video en France. 
Participerez-vous a la suivante ? 

1 LES PREVIEWS 

j( D'apres Madame Irma, il s'agit la des sorties imminentes. 
Aeerochez-vous, Psygnosis et les autres mettent le turbo ! 



^^ LE ZAPPING DES TESTS 

' Un rapide tour d'horizon des jeux de demiere minute ou de 
^ ^ demidre categoric. 




-T- -^ DOSSIER : 
X ^A LES CONSOLES A L'HEURE DU LINK 

- ^ ' Le jeu en reseau fait son entree dans le monde des 

consoles. L'ere du multijoueurs s'ouvre a vous. 
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LE NOUVEAU DOCPAD EST ARRIVl 

Comment briller simplement en societe ? Facile, lisez 
Docpad, le retour, et apprenez a vos amis ce qu'est un 
polygene, des textures, du Flat Shading... 

ANIM'PAAD 

Fldele au poste tel le phare dans la tourmente, Anim'Paad 
vous inf orme des demiers evenements dans le monde de 
I'animation. Ne manquez pas la suite des peripeties Dragon 
Ball Z I 

DOSSIER : LA SAGA GUNDAM 

Le jeu vient a peine de paratre sur PlayStation, et personne 
ou presque ne conneft vraiment Gundam. Void tout ce qull 
faut savoir sur I'une des plus mythiques series japonaises. 

CINEMA 

Batman se confie a Joypad, Judge Dredd se devoile et I'USS 
Alabama s'enfonce sous I'eau. Droles d'histoires... 



E M B R E 
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r^l DES VIDEOS ET DES MUSIQUES 

P I Va du son et de I'image mais ce ne sont pas des jeux video. 
Qu'est-ce que c'est 7 



TESTS ET PREVIEWS 



BATM AN FOREVER (GAME BOY) 56 

BATM AN FOREVER (SN/MD) 02_ 
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LE COIN DU HIGH TECH 

Le premier qui me dit qu'il joue a sa console 16 bits sans tel6 
ni moniteur, on le pend. Justement, on vous parte id des 
demieres nouveautes tele, son etc... 

LES ASTUCES DE JOYPAD 

Des astuces pour tous vos jeux, et meme ceux que vous 
n'avez pas. A quol fa sert alors 7 A vous cultiver pardi ! 



LAJOYBANK 

On ne va tout de meme pas vous faire un dessin, si vous 
etes vraiment curieux, vous n'avez qu'a alter faire un tour a 
la page 124 et voila. 

LES P.A. 

Pour ceux qui n'auraient toujours pas compris, les PA sont 
destlnees a ceux qui veulent vendre, echanger, louer, trouver, 
rencontrer... Les PA. n'acceptent pas les annonces de ventes 
de lapin et de coctions de Valence. II fallait le preciser. 



BOMBER MAN 3 (SUPER NINTEN DO) 

BURN OUT (JAGUAR) 

CLOCKWORK KNIGHT (SATURN) 

• COBRA (MEGA CD) 

COMIX ZONE (MEGADRIVE) 

: DESTRUCTION DERBY (PLAYSTA TION) 
DONKEY KONG UNO (GAME BO Y) 

DOOM (SUPER NINTENDO) 

DUNGEON EXPLORER (MEG A CD) 

> FARENHEIT (MEGA CD) 

I GARFIELD (MEGADRIVE) 
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i JOURNEYMAN PROJECT (PS/SAT URN) 
1 JUGNLE STRIKE (SUPER NINTEND O) 
j KILLER INSTINCT (SUPER NINTEN DO) 

i LEMMINGS 3D (PLAYSTATION) 

I LIGHT CRUSADER (MEGADRIVE) 

I MIDNIGHT RAIDERS (MEG A CD) 

: NHL'96 (MD/SN) 

■ PINBALL DELUXE (GAME BOY) 

PINBALL FANTAISIES (JAG UAR) 
i POWER RANGERS THE MOVIE 

(SUPER NINTENDO) 
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Joypad InttriMtioiMil, 32 p«gtt pour 
tout uvoirsur Dragon Ball Z 
(PtayStation), Act Combat (PtaySUAlon) 
tt SMn SMnobl (Saturn). Co molt-cl 12 
tosts dlmport compMomont feus I 
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PREHISTORIK MAN (SUPER NINTEN DO) 
RAIDEN PROJECT (PUYSTATION ) 
RAY/AAN (JAGUAR) 

; STREET FIGHTER THE MOVIE (SA TURN) 
STRIKER (GAME GEAR) 

; SURGICAL STRIKE (MEGA CD) 

THE MASK (SUPER NINTENDO) ^ 

URBAN STRIKE (SUPER NINTEN DO) 
VAMPIRE'S KISS (SUPER NI NTENDO) 
VIRTUA FIGHTER (SATURN ) 
WIPE OUT (PLAYSTATION) 
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Prcl pour un voyage a travers le 
moncie de la presse. I'univers de 
rinformation "grand public" ? 
Apres avoir passe son temps a exa- 
miner en detail Tele 7 jeux sur les 
plages ensoleillees, la Revue de Presse 
revient a de plus serieuses lectures. 
Les jeux video n'oni pas fini de faire 
parler d'eux ! Et dire que certaias aflir- 
maient il n'y a pas si longtemps encore 
que Ton ne parlerait plus des jeux video 
a Noel 95... Bien sur, le marche video- 
ludique a connu de bien meilleurs 
jours, maia ce nest pas pour cela qu'il 
faut I'enterrer trop vite. Les erreurs 
d'Atari, CBS ou Mattel ne se reitere- 
ront pas ^ — du moins, on pent le croire. 
La Saturn, la 3DO et la PlayStation 
comptent des septembre redynamiser 
ce marche qui, ces derniers temps, 
sombrait dans une certaine morosite. 
AjTiis lecteurs, c'est a vous de partager 
votre passion, de faire connaitre ce 
quest veritablement le jeu video. En 
attendant, regardez vous dans ces lignes, 
votre passion parte au nronde, le nionde 
parle de notre passion. 



Sony dans I'enfer dii jeu 
New Yorkj juin 1994 



■La decision d'entrer dans ce secteur 
a ete prise fin 1990, lors de conver- 
sations entre Michael Schulhof lie 
patron de Sony Amerique) et moi- 
meme", raconte Oiaf Oiafson, presi- 
dent de la filiale jeux video du groupe, 
Sony Electronic Piiblishing.C...) 
Olaf a quitte I'lslande a 19 ans pour 
etuclier la physique atomique pres de 
New York. C'est par son professeur 
de I'universite de Bmndeis que le jeune 
homnie a rencontre Mickey Schulhof, 
qui I'a decide a tenter sa cliance dins 
la famille Sony. (...) En 1990, tout en 
dirigeant I'activite composants infor- 
matiques de Sony sur la cote ouest. 
Olaf aide aussi Schulhof a elaborer la 
strategic a long terme du groupe, 
"Mickey el moi voyions venir le tour- 
nant teclmologique du CD-Rom, poui-- 
suit Olaf : nous savions que I'indus- 
Irie allait \Taiment changer de visage '\ 
Fini la domination absolue du sup- 
port cartouche, invente par Nintend(^ 
et Sega. Le CD-Rom aiitorise un gra- 
phisme beaucoup plus sopliistique. 
avec des images de synthese en trois 
dimensions (3D) et des techniques 



cinematographiques. Le format CD, 
c'est la convergence ;innoncee de Hol- 
ly^'ood ei de la Silicon Valley. C'est 
done la porte ouverte a des jeux pour 
jeunes adultes : jeux de roles et d'aven- 
ture, simulations complexes et meme 
films interactiis... Pour Sony, c'ea Tocca- 
sion revee de concretiser cette iiypo- 
thetique synergic entre ses compe- 
tences rechnologiqucs el son imposant 
investLs,semenl daas les industries musi- 
cales et audiovisuelles. (...) Pour Olaf 
Olafeson (...), I'equation est aussi simple 
que son resultat est imprevisible : soit 
I'excellence des jeux sur PlayStation 
impose le format Sony comme I'un 
des standuds du secteur ; soit le groLipe 
risque un echec presque au.s.si cou- 
teux que sa deconvenue hoUywoo- 
dienne, et potentiellement plus devas- 
tateur encore pour son image. Un 
nouvel echec risquerait en outre de 
desiabiliser pour de bon un groupe 
dejii ecLirtele entie la vision rigoureuse 
de ses ingenieurs... et la ailture debri- 
dee de ses baladins. 

b Mxnd<&Kn«dBir,DanniquB 
NoR^37 |jBl(ij2aaul19» 



On nepeutque wm encourager a lire 
rintegmlite de cet eiccellent atiiclepam 
dans le Nouvel Ohs. Si vous txmlez tout 
savoirsur la tranche Sony jeu video 
ei sur Olaf Olafison, cet article est fait 
pour vous. On cortprend mieuxpour- 
quoi, avec la PlayStation, Sonyprend 
des risques. A un moment ou torn les 
economistes patient desfaihlesses du 
maivhe du Jeu video. Sony lance une 
muiveilc midv'iie. Ilfaut espererque 
la I'laySlaliiM! siiuva ajiiciiierirlescfmirs ! 
Sou y s iiivesiil dans cette nouvelle 
machine, ce qui devrait encourager 
les pulentiels acheteurs de machines 
32 hits. Un ejfet — et ilsufft de regar- 
der nohx' planning des soities du cote 
des news pour i'U etre convaincu — 
nen nedeirait manquerd laPlay- 
station . Reste a savoir si I 'on pre/ere le 
cote high tech des jeux Sony ouplutot 
lefundestitresS^a, car pour I'in^ant 
ils'agit hien Id de la seule difference 
entre les litres Sony et Sega. Quoi qu 'il 
en soit. d'un cote comme de I'autre, les 
constnicteurs semblent hien decides a 
n'kincer la machine infemale. et c'est 
Idiil dul'u.x. 



32 bits suffiront-ils a sauver 
Sega et Nintendo ? 



Avis aux parents qui se rejouissaient de ne plus entendre leur fils recla- 
mer des cartouclies pour sa Megadrive : les jtux video reviemient en force. 
Cet ete, les consoles nouvelle generation debarquent sur le marche fran- 
fais. (...) Les anciennes cartouches font place a des CD-Rom capables de 
stocker des images d'une qualite comparable a celles d'une video et dont 
le son stereo est de la qualite de celui d'un compact-disc. ■ 
.. .„„i — I — !-. * :i „.m — . „« .i™™,p ml secteur dont les 



ics ventes de Nintendo sont passees de 26,5 milliards de francs en 1992 a 
22,5 en 1994, et celles de Sega de 17,2 a 20,8 milliards. Les benefices di 
deux Japonais ont eux aussi plonge : celui de Sega a ete divise par dei 
'■ I dernier, et celui de Nintendo a baisse de 42 %. 
ce est de recoimaitre que les enfants se sont bel 



I ritteo il Ui recherche d'un "second soujffle" ? La pmspere periode du 

" - - / Q„ pf,^„-ait peut-etre le croire si I'oii 

'lis chiffres. Poiirlanl, les > 

^jsetnbleiit,l 

I excepie des sodetes comme Goklstar (3DO) on Atari (Jaguar) qui tvsteHt 
•Uement bien disavtes, il est certain que Sony avec sa PlaySlalion ue comple 
w resler la, Les investissenufnis to/oss««.v —phis de 850 millions de panes 
le kincemcnl a I'echelle motidiale delai 
■ prouveni que le geanl japonais, conslnicteur ayani-gar- 
■:. veut cimngerlajace du marche. Les jeux video 
lion 16 bits pottrraient bien vite se retrouver aux 



marche fran^ais des consoles 8 et 16 bits est sature", confimie-t-on chez 
Sega. Les espoirs places sur toutes les nouvelles consoles, a la fois par les 
Miricants et par les editeurs de jeux, sont done enormes.(...). 



„.i able, lejeu video poiirrail bieti tvlrt 
lenient Le CD-I de Philips, la Saturn, la PlaySlalion el dans une moindre mesure 
I'Ultra 64, om loutes pour but avoiie de toucher les "intoiichables ". Vne gratule 
paiiie de la population niondiale resle a couqiierir: lesjoueurs dephis de 20 ans 
et le public feminin. tolalementrefraclairejusqii'ici au phenomene nomme "jeu 
video". La contaniinalion aura-t-eUe lieu? 



^Ress^ 



Bientot et pour la premiere tois 



avec 



Doom, 

decouvre les meilleurs effets 3D 

^ su. Super Nintendo 

grace au coprocesseur super FX2. 
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Oh oui, fini le bon temps, fini tout ga ! C'est triste 
a dire, mais que vous soyez alles a la mer, a la mon- 
tagne ou a I'etranger, vous etes revenus. Ou alors 
vous etes etudiants et ne rentrez qu'en octcbre ? 
Peut-etre meme n'avez-vous pris vos vacances qu'en 
juiilet et vous etes done deja rentres en aout ? On 
peut meme considerer que les hoteliers, restau- 
rateurs et autres n'ont pas eu de vacances. Peut- 
on done raisonnablement considerer les vacanciers 
comme une heureuse minorite ? Pas sur, car tandis 
que ladite minorite se prelassait sur des aires de 
repos amenagees specialement pour I'occasion, je 
menais quelque interessant travail visant a prou- 
ver que les vacances ne sont que perte de temps, 
d'argent, et de confiance en soi. Oh bien sur, je les 
vois arriver les detracteurs. C'est pour ?a que nous 
allons directement enchainer sur le courrier, pour 
qu'a la fin vous puissiez admettre que j'ai enfin 
raison. Si par le plus grand des hasards (ou une 
manie maladive de contredire) vous trouviez le 
contraire, envoyez-moi vos travaux. Au fait, pas de 
"Greg masque" ce mois-ci par manque de place. 
Sorry, guys ! 

Bonjour les copains, et aussi bonjour a le gars qui 
repond au courrier. 

— Je voudrais savoir ou Ton peut se procurer le 
film des Chevaliers du Zodiaque et a quel prix 7 

Boutique Toon, 149 F. Mais c'est pas les renseignements, 
id. 

— Et aussi rOAV de Final Fantasy ? Plus dur a trou- 
ver et surtout plus cher. Quatre laserdiscs a 800 F I'unite, 
chez tout ce qui est desormais le repaire de la faune pari- 
sienne des amateurs de trues jap. Katsumi, Tonkam, 
Samourai, Madoka et autres done. 

Le Chacal Mutant 




Un petit bonjour d'un jeune fan de votre mag, 
qui bien qu'avec quelques etourderies, est geant. 

Tu es toi aussi etourdi, car tu n'as pas mis ton nom 
sur cette carte postale de Figeac 



Salut cher Greg, je passe sur les compliments 
pour te poser quelques petites questions : 

1) Super Street Fighter II Turbo sortira-t-il sur 
Megadrive ? Sans vouloir te vexer, Super Street Figh- 
ter II est d'ores et deja sorti. Mais Capcom ne semble 
pas s'int^resser desormais a la console Megadrive de 
Sega, De plus, le jeu dont tu paries est desormais com- 
pletement depasse et ne risque pas de remplir les 
caisses comme escompte. Si tu veux tout savoir, la 
majorite des joueurs en ont marre de Street Fighter. 
C'est la surdose, I'ecceurement, le trop-plein, I'over- 
gavage. 

2) Si oui, quand et a quel prix ? Deja, a 499 F. 

3) Street Fighter Zero sortira-t-il sur Mega- 
drive ? Euh, eh bien non, Capcom n'a rien annonce 
pour I'instant. Seul le tres mediocre Street Fighter 
Movie risque de faire une apparition sur ta console. 

4) Si oui, quand et a quel prix en cartouche fran- 
qaise ? La encore je n'ai pas repondu oui. Comme ton 
courrier est interactif, hop je change le cours de I'his- 
toire en ne repondant pas a cette question, car tu avais 
prevu cette possibilite. 

5) Les "art-books" de Street Fighter en japo- 
nais vont-ils etre traduits ? Et bien ma foi non, rien 
de ce c6te-ci n'est encore prevu, et c'est bien dom- 
mage car certains sont vraiment superbes. 

Guery Emmanuel 

Salut Joypad, comme tout ie monde a pu le voir, 
1995 sera I'annee 32 bits, les deux consoles : la 
PlayStation et la Saturn se sont vendues au Japon 
comme des petits pains, mais I'annee 1 996 sera 
vraiment la fin des 16 bits, meme si des jeux 
comme Yoshi Island, Donkey Kong Country 2, 
Killer Instinct vont sortir bientdt et se vendre 
par millions (Nintendo oblige). Oepuis six moJs, 
peu de grands jeux sont sortis sur les 16 bits, 
exception faite de Theme Park, Super Bomber- 
man 3 (rechauffe), Chrono Trigger (NdGreg : Et 
encore, middle celui-la je trouve !), Front Mission et 
Earthworm Jim. De toutes fa^ons, tout le monde 
sait qu'un jour ou Tautre les personnes qui ont 
une Super Nintendo ou une Megadrive passe- 
ront a la PlayStation ou a la Saturn (voire a I'Ultra 
64), mais je pense que I'achat d'une Neo- 
Geo CD, d'une 3DO voire d'une Jaguar 
est deconseille pour I'instant. Surtout 
quand on voit la qualite des jeux et leur 
diversite !!! Sega va toutefois avoir du 
mal a vendre sa Saturn dont le prix s'eleve 
a 3 400 F (a la Fnac). Elle est pour I'instant 
inabordable contrairement a la PlayStation 
qui sera vendue en septembre au prix de 2 
099 F sans jeu, ce qui est une bonne chose 
car la Saturn est vendue avec Virtua Figh- 
ter que je n'aime pas du tout : trop tech- 
nique, le jeu Daytona Usa aurjut ete un bon choix, 
voire pas de jeu du tout. II est dommage que 
Sega ne tienne pas compte du prix suppose (2 
1 00 F) de la PlayStation dans les catalogues. Mais 
quand il verra le chiffre des ventes de cette coiuole 
a la fin de I'annee, il s'en mordra les doigts. 




Lettre fort interessante. II y a cependant une donnee 
qui echappe a ton raisonnement : les raisons du prix 
de la Saturn. Quelques-unes doivent rester "secretes", 
mais un raisonnement rapide avec les donnees que je 
vais fournir permettra au lecteur indulgent de par- 
donner Sega (peut-etre ?). Sega France n'est pas une 
filiale de Sega Japon a proprement parler. C'est une 
"antenne" mais qui ne beneficie pas des avantages que 
peut avoir Sony France par rapport a Sony Japan, Sony 
France appartenant pour 100 % a Sony Japan. Sega 
France doit done acheter a prix de gros des consoles 
et des jeux a Sega Japon, les transformer pour qu'elles 
soient aux normes fran^aises, traduire les jeux, et 
revendre tout cela en France. Sony France, lui, ne 
touche a rien. Sony Japan fait toutes les modifications 
a des machines qu'il vend directement aux distribu- 
teurs europeens. Moins les intermediaires sont nom- 
breux, et moins le prix est eleve. Pour en revenir a 
Sony France, je ne voulais pas les vexer en disant qu'ils 
ne touchaient a rien. Non ils ne touchent pas aux 
consoles. Ils sont en France pour assurer le contact 
avec le client, s'occuper du marketing, de la promo- j 
tion et peut-etre meme du service apres-vente (?a, je | 
ne le sais pas). Ainsi, les PlayStation que vous gagnez 
en ce moment sur Skyrock ont ece offertes a la sta- 
tion radio par Sony Japon, mais ces consoles ont ete 
demandees par Sony France qui a fait I'arrangement 
avec Skyrock. J'espere que la situation s'eclaircit un 
petit peu dans vos esprits... Ceci dit, n'est-ce pas un 
peu passionnant d'etre dans les petits secrets du monde 
professionnel ! 

DNA, fan de Katsura 

Salut a toute la redac. J'espere que vous avez 
passe de bonnes vacances. Moi je me suis eclate 
entre la plage et la console. Malheureusement, 
les meilleurs moments ont toujours une fin... 



Doom sur Super Nintendo. 

Le premier jeu ou t'as pluS 

besoin de pQ pour 

cartonner «" 3D- 
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Le tableau de 
concordance de HIS. 



^ — ,^ j rSce a ce subtil raisonnemenc. vous com- 
/"^ prendre! enfin que la periode estivale 

( I n'esE rien d'aucre qu'une sombre escro- 

~ querie visant a rendre ies ecres plus mai- 

- ^ heureux encore. Dans le cas ou vous 

trouveriez ce raisonnemenc non fonde, je lance un 

concours de ratsonnements sur I'ete. Envoyez tout 

cela a : 

"joypad, Analyse d'un ete. 10, Rue Thierry-le-Luron, 

92592 Levallois Perret C^^^yC'. 

Les meilleurs seront publies ici-meme. 

Vous etes parti seul(e) ? 
Oui I 
Non 2 

1 Out 

TroLtve compagnie ! 

Oui A 

PteinB 

ZeroC 

2 Non 
Trompage ? 
OuiD 
NonE 
PleinF 

A Vous etes heureux(se) ec tout ? 

QuiG 
NonH 

B Revenu seul(e) I 

OuiC 

Non A 

C Pas de chance, vieux. les vacances ont done pourri 
votre vie. Vous avez perdu plus que gagne. 

D C'est mieux qu'avant ? 

OuiG 

None 

E C'est bien. ti (efle) est toujours 1^ au retour \ 

OutM 

NonC 

F Super. 11 (Elle) vous quitte ? 

OuiB 

Non M 

G Genial, mais vous etes loin. Vous demenagez ? 

OuiN 

NonO 

H La comedie a assez dure. 

OuiE 

NonP 

M Etes-vous sur de lul (elie) ? 

OuiQ 

NonC 

N Vous perdez tous vos amis, votre emploi, bref tout. 
Bonnes vacances, mats votre vie est foutue. 

O Avec ta, il (elle) va pas actendre tres longtemps. 
Perte de temps et d'argent 

P Toute votre vie ne sera qu'une sombre fumisterie. 
Vous etes condamne a '^\sr^ dans un perpetuel vaude- 
ville. 

Q Vous etes heureux, mais ce bonheur ne saurait 
durer car il attire la jalousie et la convoitise de vos 
proches. Vous etes la cible de petites attaques mes- 
qutrtes jusqu'a la fin de vos joijrs. 



Passons aux questions 

— Ai-je raison d'acheter la PlayStation au lieu 
de la Saturn ? Ma foi, c'est a toi de voir. Si tu pre- 
feres une PlayStation, achete une PlayStation. Si tu 
preferes une Saturn, achete une Saturn. Je comprends 
que tu aies certes besoin d'un conseil, mais le mien 
ne te sera d'aucune utitite car il sera fonde sur mes 
gOLits et jugements. Moi je prefere la Saturn, car les 
jeux y sont peuc-etre plus laids que sur PlayStation, 
mais on ne les finit pas en une apres-midi. Certes. Blue 
Seed est moins joli qu'Arc The Lad. Cependant, je ne 
I'ai pas fini en 7 ti 30, record absolu de mauvaise duree 
de vie d'un soi-dJsant "RPG". Philosoma, c'est super- 
beau, mais pareil, claque en I h 30 en mode "hard", 
jumping Flash, une apres-midi. Gunners Heaven, 3 h 
30, et j'en ai d'autres. Mais attention, je ne te degoute 
pas de la PlayStation, je te donne juste mon opinion. 
Je vais maintenant te faire un exercice de style, et 
defendre la PlayStation face a la Saturn, car finaiement 
vous avez ete assez nombreux a ecrire pour vous 
plaindre du comparatif Saturn-PlayStation pas assez 
"mordant" selon vous. Done voila, sur Saturn les jeux 
sont iaids (Virtua Fighter) voire pas finis (Daytona Usa), 
En plus, ils n'en vendent que la moitie, I'autre etant a 
acheter quelques mois apres (ClockWork Knight). 
Sans carte specialisee. la video Saturn est a jeter. on 
pas en plein ecran. Honte ! 

Done voila, j'ai fini ! A mon sens, la Saturn est super- 
jouable, et ta PlayStation super-impressionnante. A toi 
de voir maintenant si tu es un "beau joueur" ou un 
"bon joueur". 

Quel est le meilleur jeu de combat sur PlayStation ? 
II y en a tellement peu, que cela va etre tres rapide : 
en combat "realiste" c'est Tekken, en combat "fan- 
taisiste" c'est Tohshinden. et en combat 2D sprites 
c'es: Dragon Ball Z Ultimate 22. 
J'ai remarque que depuis un certain temps la 
matiere du papier du mag avait change. Ai-je 
raison ? Tu as completement, totalement et parfai- 
tement raison. Oui, le papier a change. II n'est plus ie 
meme. Ce n'est plus "Holiday On Ice" quand tu fais 
glisser ton doigt dessus. Par conire, tu peux lire dans 
la penombre. Fais le compte des gains et pertes, et 
vois que pour 30 F tu patinais avant gratis, mais qu'en 
concrepartie tu depensais 22 F de plus pour I'electri- 
cite, ce qui te permettait de lire ce journal. Done pre- 
nons notre nouvelle formule : pour 32 F, tu Its dans 
la penombre, et pour 20 F tu vas a la pacinoire, ce qui 
revient a la precedente formule de 32+20 F. 

Liu Kang 

Salut Greg, c'est la premiere fois que je t'ecris. 

II parait que cela fait toujours ma) la premiere fois; 
est-ce vrai ? 

1 ) Je voudrais savoir si je dois revendre ma 
PlayStation japonaise pour acheter I'euro- 
peenne ? Ma foi. voila un probieme epineux ! Sur 
Saturn, la polemique ne se pose pas, car un adapta- 
teur est d'ores et deja disponible. Malheureusement, 
pour ce qui est de la PlayStation, nous ne savons tou- 
jours pas si un jour il sera possible de contrer la non- 
compatibilite des divers formats. 

2) J'ai entendu dire qu'il y avaic une modifica- 
tion a faire pour que tous les jeux fonctionnent 
sur la PlayStation japonaise. Oui, poser un switch 
permettant de clianger la frequence de la console, 
mais nous ne savons pas encore si ce sera realisable. 

3) Est-ce que la PlayStation fran^aise fonctionne 
en 50 Hz ou en 60 Hz et en plein ecran ? Voici un 
point bien embetant car en fait je n'en sais rien, je ne I'ai 
pas encore vue. Le 50 Hz est obligatoire pour etre aux 
normes frangaises. Quant au plein ecran, de source Sony, 
il ne faut pas y croire. Toutefois, les bandes noires devraient 
etre plus etroites que celles qui sont sur Saturn. 

Joel 

Salut Greg \ 

I) Je viens de me payer une PlayStation japo- 
naise, et tout a coup une crainte s'empare de 



moi : sera-t-il encore possible, avec la sortie de 
la PlayStation fran^aise, de trouver des jeux 
japonais en import ? Ma foi non. puisqu'il te suffit 
de regarder le marche de la Super Famicom en France. 
It n'existe pas un magasin ou tu ne trouves pas de car- 
touches etrangeres. done je ne vois pas le probieme ; 
pourquoi serait-ce different avec la PlayStation, hein ? 
2) Tekken en arcade est-il aussi bugge que sur 
PlayStation ? Oui et non. Disons que les petits pets 
graphiques ne sont pas la, mais que quelques recur- 
rences de bugs sont tout de meme presentes. 

Olivier le Fada 

Salut a toi 6 Greg, cela fait deja quatre ans et 
plus que je suis un fidele lecteur de Joypad, que 
je trouve hyper genial et plein d'idees nouvelles 
telles que Joypad International, la Joybank et 
bien d'autres. 

J'en profite done pour te poser ces diverses 
questions en esperant avoir le privilege d'etre 
publie. 

Je voudrais savoir si sur la Saturn, on pourra 
sauvegarder les futurs jeux de roles sans la Rann 
Cartridge mais par I'intermediaire de la memoire 
de la console ? Est-il prevu un adaptateur uni- 
versel faisant egalement fonction de Memory 
Card \ Car avec I'adaptateur "CDX", on ne 
peut se servir des deux 1 A moins que tu n'aies 
une meilleure solution a me proposer. Ce pro- 
bieme epineux est tres certainement celui qui inte- 
resse le plus les possesseurs de Saturn, quelle que soit 
leur origtne. Sauvegarder sur la memoire de la console 
est tres faisable, mais pas toujours finalement. Pre- 
nons un jeu comme "Romance Of 3 Kingdoms IV". La 
taille d'une sauvegarde est superieure a celle que peut 
contenir une Saturn, La cartouche memoire est done 
indispensable. Mais ce genre de jeux a sauvegardes 
"enormes" est rare. Le second probieme est la volont^ 
maladlve de ne jamais vouloir effacer ses sauvegardes. 
Au bout d'un moment, cela sature done inexorable- 
ment. Ce que je eonseilte a tous, c'est done de vous 
payer une Ram-Cartridge, et de systematiquement 
vider la memoire de la Saturn dans cette derniere, et 
ce avant chaque partie d'un nouveau RPG, susceptible 
de considerablement bouffer la substantielle memoire. 
Poules Fred 

Salut Joypad ! II y a deux mois encore, j'etais 
un anti-Greg, parce que je trouvais qu'il etait 
trop pourri avec ceux qui lui envoyaient des 
iettres avec des questions cool. J'achete Joy 
tous les mois car il est vraiment super. 
Le mois de juin arrive, je cours acheter mon 
Super Book et je I'ouvre a la rubrique courrier. 
J'entame le cas n° 2 et je commence a m'ener- 
ver (non pas sur toi, Greg) mais sur le para- 
mecie bicolore qui pense que tout le n-ionde 
est de son avis. Je suis contre tout ce qu'il a dit. 
II n'ajme pas Joypad Internationa] ou DBZ PlayS- 
tation, mais moi j'adore et je ne suis pas le seul. 
Greg a ete un as, il lui a repondu de maniere 
calme, et il s'en prend plein la poire (mais non 
pas Greg). A part cela, votre mag est genial et 
j'en profite pour saluer I'equipe, et au fait Greg 
tu remontes dans mon estime. FIN. 
Je vous jure que je ne connais pas ce type, et que je 
ne I'ai jamais paye. Dieu 

Salut tout le monde, ^a fait deux ans que je suis 
abonne a votre mag, et il est vraiment super. 
Et Joypad International, quelle splendide idee... 
J'aurai une question : est-ce que vous comptez 
donner la solution de "Secret Of Mana", car je 
le termine nnais je ne trouve pas les spheres 
d'armes. Bye, et longue vie a Joypad. Non, nous 
ne comptons pas en sortir la solution, car Nintendo 
fournit un guide a cet effet lorsque tu achetes le jeu. 
Merci pour cette carte postale de San Diego ! 

Dee-Jay 
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Si Ton jette un rapide coup d'oeil du cote des simulations 
sportives qui ont marque notre histoire, on s'aperifoit vite 
qu'un editeur revient de fa^on quasi systematique. On parle 
de liockey sur glace I NHL bien sur ! De football ? La simu- 
lation de foot ne se pense pas sans FIFA. De golf '. Et le PGA 
alors ? Vous voulez du basket-ball ! Les simulations ne se 
comptent plus, et les recents NBA Live viennent apporter 
une touche finale. Depuis maintenant plusieurs annees, 
E.A. Sports se maintient a la tete des createurs des simula- 
tions sportives. Souvent copies, jamais egales, les talentueux 
programmeurs de cette equipe basee au Canada ne cessent 
de nous surprendre. Alors, afm de rendre hommage a ces 
equipes de choc grace auxquelles nous passons tant et tant 
de bons moments, nous sommes alles au pays des caribous 
et des feuilles d'erable afin de jetez un oeil sur les dernieres 
productions en date. Un reportage sportif qui prouve qu'une 
fois encore, E.A. Sports maTtrise les simulations sportives 
plus que n'importe qui. 
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FIFA SOCCER '96 

PREVIEW MEGADRIVE, SEGA 32X, 
SEGA SATURN, SUPER NINTENDO, 
ET SONY PLAYSTATION 



SORTIE NOVEMBRE 95 
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@le jeu ie plus excitant des nouveautes en preparation chez 
'un des titres les pius chauds de cette fin d'annee, toutes 
ondues. Vous connaissez surement deja ia serre FiFA Soccer ; 
ment detester le foot, il est peu probable que vous n'en ayiez 
parier. La serie est d'une qualite exceptionneiie, et la der- 
ni^re version HIFA Soccer 95 compte de tres nombreux fans un peu par- 
tout sur la pianete {et particuiierement dans les couloirs de Joypad). 
Les jeux de sports, quand its permettent de jouer a plusieurs simultanement, et 
c'est le cas de la serie FIFA Soccer, valent vraiment le detour 
rien ne vaut un jeu oil vous pouvez mettre la patee a des joueurs de chair et d'os. 
De nos jours, il est de plus en plus complique de developper des jeux video. 
Les jeux demandent de plus en plus de travail, on ne peut plus se conten- 
ter de trois niveaux avec une poignee de sprites. II est loin le temps ou deux 
ou trois coyotes dans un coin de bureau ou au fond d'une cave pouvaient 
realiser un jeu a eux seuls. Pas loin d'une centaine de personnes ont bosse 
sur le developpement de FIFA Soccer '96, toutes versions confondues. C'est 
justement ce dernier element 
qui donne le plus de maux de 
tete aux editeurs : il y a de plus 
en plus de machines sur le 
marche, I'arrivee de plusieurs 
nouvelles becanes en meme 
temps a de quoi rendre cingle 
le plus experimente des desi- 
gners. 

Pour faire face aux problemes 
poses par le developpement 
d'un meme jeu sur plusieurs 
standards a la fois, et pour eviter 
d'avoir des equipes gigantesques 
a gerer, EA Sports a decide de 
prendre une nouvelle direction 
dans la realisation de ses jeux. 
Les graphismes et les anima- 
tions des joueurs de foot de 
FiFA Soccer '96, les petites bons- 
hommes en short qui vont courir 
sur vos ecrans, ont ete deve- 
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Lesfdotballeurssinjechint 
de la Silicon [Graphics] 

Les sprites que vous verrez courir en tous sens sur les ecrans de vos consoles 
ont ete entierement modelises en 3D sur Silicon Graphics. Pour les creer. 
les graphistes se sent inspires des mouvements de vrais footbaiieurs qu'ils 
ont filmes sous toutes les coutures, dans toutes les positions. 



•oppes sur des becanes Silicon Graphics. Toutes les versions du jeu, que ce 
soit sur Megadrive, Saturn, 32X, PlayStation ou Super Nintendo utilisent 
ies memes animations creees en 3D (voir encadre). Chaque jeu profite de 
b puissance des Silicon Graphics en matiere de 3D, et cela evite de multi- 
plier les equipes de graphistes pour chaque machine. 
Accessoirement, le resultat est fabuleux. Accessoirement. Sur les machines 
16 bits le jeu ne tranche pas totalement avec les versions precedentes. 
reprenant les memes bases mais chaque element ayant ete repris et ame- 
iiore. Plus de mouvements spectaculaires ont ete integres dans le jeu, fai- 
sant de FIFA Soccer '96 la plus realiste des simulations de foot. Plongeons 
sDectaculaires des gardiens, coups de tronche des avant-centre, ailes de 
; ;eon, et diverses feintes sont au programme. Le tout restant etonnam- 
-^nt simple a executer avec les joypads. 

1 intelligence artificielle de FIFA Soccer '96 va elle aussi plus loin que dans 
les versions precedentes. Premiere amelioration : beaucoup plus d'action 
devant les filets. Dans FIFA 95, la majeure partie d'un match se deroulait 
en milieu de terrain, pas tres spectaculaire. Autre gros changement : la fa?on 
de jouer des differentes equipes correspond a la realite. Ah, ah, alors ^z 
c'estfort. Comprenez que I'equipe du Bresil, dans FIFA Soccer '96, ira faire 
son guignol a I'avant le plus possible, tandis que TAIIemagne aura plutot ten- 
dance a betonner a I'arriere pour attendre la contre-attaque. Et combien 
y en a-t-il, des equipes, dans FIFA 96 ? Plus de 300, de tous les pays 
toutes correspondant parfaitement a la realite. Ces equipes. vous 
!es ferez se rentrer dedans dans toutes les competitions pos' 
sibles et imaginables, championnats internationaux, ligues natio- 
nales diverses. 

Mais ce sont les versions 32 bits de FIFA Soccer '96 qui impres- 
sionnent le plus, comme vous pouvez vous en douter. Sur 
PlayStation et Saturn, le jeu ne se contente pas d'une seule 
vue. Le stade, les joueurs, tout n'est qu'un vaste terrain virtuel 
qui peut etre affiche sous n'importe quel angle, avec n'importe 
quel niveau de zoom (sur 32X. FIFA 96 est entre les versions 
bits et les versions 32 bits : plus de vues que sur 16 bits, mais pas entie- 
rement libres comme sur PlayStation ou Saturn). La machine choisit elle- 
meme la camera et la vue a afficher pour servir au mieux Taction en cours. 
Vous pouvez egalement forcer une vue que vous appreciez particuiiere- 
ment. Ces deux dernieres versions sont egalement beaucoup plus riches 
au niveau sonore, avec des chants de foule a la qualite CD, sans compter 
I'etonnant systeme de commentateur sportif integre. Tout au long de vos 
parties, un journaliste sportif va joyeusement vous saou- 
!er de ses commentaires. Chaque nom de joueur a ete 
enregistre avec quatre intonations differentes. toutes 
les phrases types sont presentes, et le programme est 
capable de melanger le tout pour creer des commen- 
taires coherents. Etonnant. Pour la version anglaise, EA 
a fait appel aux services d'un commentateur celebre en 
Angleterre. II n'est pas impossible qu'il en soit de meme 
pour la version fran^aise. Thierry et Jean-Michel sur vos 
consoles ? Brrrr... 

Pour finir, n'oublions pas que FIFA Soccer '96 peut etre joue a 
plusieurs simultanement, deux joueurs sur PlayStation, 
six sur Saturn et quatre sur les autres versions. 





(I) Hitchcock 
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NBA LIVE'96 

SUPER NINTENDO 

PRiVU iGALEMENT SUR SATURN, 

PLAYSTATION ET MEGADRIVE 



SORTIE DECEMBRE 9 5 
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uite pour une autre licence 
incontre un gros succes pre- 
le basket de NBA Live. Nous 
|ue les toutes premieres etapes 
pement du jeu. Globalement. 
.ive '96 utilise les memes techniques 
que FIFA Soccer '96, ce que les pro- 
grammeurs Canadians d'EA Sports appel- 
lent le Virtual Stadium. Tous les graphismes 
sont cre^s en 3D sur des becanes Silicon 
Graphics, puis integres dans le jeu. Pour 
les versions PlayStation et Saturn, le jeu 
lui-meme est un vaste objet 3D : le gym- 
nase, le sol, les spectateurs, tout peut etre 
affiche sous n'importe quel angle. 
De tres nombreux Elements ont ete ame- 
liores par rapport aux versions prece- 
dentes. Plus d'animations a faire executer 
a vos joueurs, plus de flexibilite au niveau 
de la gestion de votre equipe, une intelli- 
gence articielle qui donnera plus de fil a 
retordre. et bien sur toutes les donnees 
officielles sur les joueurs et les matches 
de la saison 95-96. Pour I'instant, nous ne 
pouvons malheureusement vous montrer 
que la version Super Nintendo. 
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ois jours de reportage au Camdn au milieu d'une equipe pour le moins dynomique. Au coi 
~ :es Irois jours, nous avons eu droit d des conferences nous expliquonl le pourquoi et le coitH 
n\ de ctiaque jeu. Si vous voulez du detail sur ces nouveoux produits, ne mnnquez pos le| 
IS numeros. Nous vous dirons tout. . —- 



^^ESZ^ZS 



ElleesNe plus en plus 
fraiche mon Infu I 




PGA TOUR GOLF' 96 

PLAYSTATION 

PR^VU £6ALEMENT SUR SATURN, 

MEGADRIVE ET SUPER NINTENDO 



SORTIE DECEMBRE 95 



^^Hl^^^^kontacts physiques du football ou du 
^Esket.^^^Hons a un sport plus calme, le golf. 
"^ "-^rn^^Plue clairement : ce jeu est une 
;n officfelle pour consoles du celebre 
iioi. Du coup, vous retrouverez de vrais 
: rcuTts reproduits avec la plus grande des 
fidelites, et surtout les grands noms du golf 
pixellises dans la memoire de votre becane. 
Ces joueurs ont ete filmes et digitalises, avec 
entre autres Fuzzy Zoeller. Tom Kite et Craig 
Stadler (pour etre tres franc, c'est la premiere fois 



que j'entends les noms de ces types). On peut diffi^ 
cilement feire plus realiste que PGA Tour Golf 96. Les gra- 
phismes sont superbes, grandement mis en valeur par te sys- 
teme de multi-camera montrant Taction quand vous frappez 
les petites balles. Une des options les plus excitantes, la 
camera «a la place de la balle», vous fera litteralement voler 
vers les trous du parcours. 

A tout moment de la partie, d'un simple die sur la petite 
carte representant le parcours. vous obtenez une vue 3D 
de cette position particuliere. Ideal pour apprehender les 
coups vraiment difficiles. 
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La rentree 



Theme Park 

T'aime ? 



MACHINE : PLAYSTATION 
EDITEUR: BULLFROG 

O C'est offlciel : I'un des jeux les plus celebres du 
monde, Theme Park, va bientot voir le jour sur la console 
32 bits de Sony. On nous I'annonce meme pour le mois 
d'oaobre de cette annee. Inutile de vous dire que ce type 
de programme peut parfaitement exploiter les possibilites 
d'une machine telle que ceile-la. Admirez done les photos 
sur lesquelles vous verrez que les graphismes (non enco- 
re finalises) sont bourres de couleurs comme vous pou- 
vez le voir, et que la 3D fait tres "cartoon". Dans cette si- 
mulation de pare a theme dans laquelle vous dirigez tout 
de A a Z, du placement des buvettes a la fabrication des 
nouvelles attractions, en passant par ie controle de la 
quality des aliments in^rgites par vos clients, rien n'est 
laisse au hasard I Si vous vous sentei I'ame d'un business- 
man patience 
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le 29 sepfembre 
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Lone Soldier 



MACHINE : PLAYSTATION 

EDITEUR : TELSTAR ELECTRONIQUE STUDIO 

O Attention, ce jeu risque bien de revolutionner le 
genre sur PlayStation ! Malgre ce qu'en pense TSR, et 
au vu des premieres photos que Ton a revues, ^a 
semble pourtant bien sympathique. Admirez plutot le 
ttjpo : vous etes dans la peau d'un G,l. pure souche, 
fa^OTi Rambo, et devez a travers differentes missions 
pulveriser tout ce qui se trouve sur votre chemin. Vu 
de dos, vous disposez de nombreuses armes speciales 
(jrenades, bazookas, mitraillette, etc.) qui vous per- 
mettent de progresser dans la jungle, au Moyen- 
Orient ou meme face a des extraterrestres ! Les en- 
nemis sont representes, tout comme le personnage, 
sous forme de polygenes, et sont presents, vous I'ima- 
--'.I bien, en grand nombre : chiens dresses pour 
commandos, chars d'assauts, boss redoutables, 
.ive I'armee ! II y a meme par moment des troncs 
_ 1; bre a pousser pour passer certains ravins ! Fran- 
:"ernent,onahatedelevoircelui-la! Pas vous? 




AcTUA Soccer 

16 2*"" jeu de foot sur PSX 



EDITEUR: 

GREMLIN INTERACTIVE 
O Voici done de nouveau un 
titre qui ravira les menageres 
les plus averdes ainsi que les 
footballeurs en chambre 
(genre equipe de France qui 
fait match de nuls centre la Pologie...). Actua Soccer, qui 
ouvre une serie de jeux de sport baptisee par Gren^h'- 
"Actua Sports Series", semble etre tres promeuteur Merre 
si les photos ici presentes sont drees des versions PC, on 
ne peut que penser a une version PlayStation meilleure gra- 
phiquement parlant Inutile de vous dire que toutes les 
equipes Internationales y sont, ainsi que lous les details 
techniques lies au football, etc. Le jeu est annonce sur 
PlayStation pour le mois d'octobre prochain. D'id la. man- 
gez des chips. 




...ERRATUM... 

Legende of illusion 

Certains voudront parler des mefaits de I'alcool, mais 
nous ne parlerons nous. ici. que de distraction. Si 
vous etes un attentif lecteur — et vous letes sans 
doute — vous vous serez alors aper^u que dans 
notre dernier numero, quelque chose ne collait pas 
dans le test d'lllusion of Time pour Super Nintendo. 
En effet. en haut a gauche de la double page on pou- 
vait lire que la machine sur laquelle "tournait" ce jeu 
it le Mega-CD. Faux ! Bourde absurde dont nous 
.._js sommes rendus compte trop tard. On a alors 
voulu couper la main droite du coupable, mais notre 
chef nous a dlt que ;a ne ferait pas avancer plus vite 
le numero que nous etions en train de confection ner. 
Judicieux ! Nous n'avons done pas sevi. mais nous 
vous informons tout de meme que le jeu Illusion of 
Time n'existe pas sur Mega CD mais uniquement sur 



Je desire te fi»ire 
un cadeau. J'enioie 
tr-ois Rub is tie Feu 
-1 Samtiel le Ijijoutie 



Actua Golf 

Actua folie's continue ! 



MACHINE : PLAYSTATION 
EDITEUR: GREMLIN INTERACTIVE 
O Apres la presentation du prochain jeu de football 
sur cette console {cf. news dans ces colonnes), il fallait 
bien qu'un jeu de golf vole egalement le jour. C'est la 
coutume sur n'importe quelle console de jeux, a 
quelques rares exceptions pres. C'est done chose faite 
avec Actua Golf qui vous emmene tout droit dans un 
environnement en 3D. et qui vous laisse une totale li- 
berie de mouvement Ajoutez a cela des tas de came- 
ras prenant Taction a travers differents an^es, jusqu'a 
trois fenetres simultanement a I'ecran pour etudier 
convenablement le terrain, des loumois pro ou ama- 
teurs, et vous aurez certainement ce qui se fait de 
mieux dans le domaine, aussi bien graphiquement qu'au 
niveau de la simulation. Le jeu est aussi prevu pour 
courant octobre de cette annee. A bon leaeur... 
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UGC CINE CITE 
DEBARQUUUmiALLE 





Apres avoir ouvert ses pontes a la Villette puis dans le quartier de !a Defense, c'est desormais !e centre de la capitale fran- 
i;aise, en plein quartier des Halles, qui se voit dote d'un complexe cinematographique digne des meilleurs films d'anticipation. 

lei, tout nous fait penser que le XXIe siecle esc d'ores et deja 
present. Dans un cadre luxueux et moderne, pas moins de IS : 
salles obscures (80 seances par jour !) attendent le public, pour I 
2 819 places numerotees ! Elles beneficient toutes (les salles) 
d'un 6cran geant — jusqu'a 140 m2 pour certains — et sont 
toutes dotees d'un son numerique haute definition. Le champ I 
de vision est ideal, puisque les spectateurs sont installes dans ' 

des salles "gradinees", c'est-a-dire en pente. En composant le 36 68 68 58 (2,19 F la minute), k partir 
de 10 h, on peut meme reserver sa place a I'emplacement de son choix, moyennant 2 F supplemen- 
taire sur le prix du billet. Mais UGC Cine Cite Les Halles, c'est egalement 50 personnes pour vous 
accueillir, un espace jeux video qui ouvre bientot, un restorama, un cine cafe, des bornes interactives, 
un cine delices, un cine glaces, etc. Bref, le reve cinematographique en trois dimensions ! Pour reali- 
ser ce bijou, pas moins de 140 MF ont ete investis, On comprend mieux lorsqu'on voit le resultat 
final. Acces direct en metro, station Chatelet-Les-Halles sur les lignes 1 , 4, 7 et 1 1 , entree par la Place 
de la Rotonde ou la Porte du Jour, au niveau -2 du Forum des Halles. Bon cine ! 



LOADED 

CHARGEEEEEEEZ!!! 

MACHINE: PLAYSTATION 
EDITEUR : GREMLIN INTER- 
ACTIVE j 

O Vengeance, corruption et 
gros petards sont la toile de 
fond de Loaded, d'ores et 
deja promis a devenir I'un 
des jeux les plus gores et les 
plus violents du moment sur 
PlayStation. Si vous voulez 
bien vous souvenir de Smash 
T.V. sur quasiment tous les 
supports, un jeu a deux en 
fausse 3D dans lequel de 
gros bras armes jusqu'aux 
dents devaient partir a la 
chasse au pognon en pulveri- 
sant a la grenade, a la mi- 
traillette, au lance-flammes 
— et que sais-je encore — 
tous les monstres pas bo qui 
cherchaient a en faire de la 
bouillie. Eh bien, vous savez 
desormais exactement a 
quoi ressemblera Loaded ! 
Mis a part quelques gros de- 
tails techniques (de la vraie 
3D, des zooms, des rota- 
tions, du morphing, etc.), le 
but du jeu est le meme. A mi-chemin entre un Doom et 
un Gauntlet, vous aurez en prime des enigmes a re- 
soudre, des salles secretes a decouvrir, bref, un jeu qui 
melera plein d'ingredients explosifs pour notre plus 
grand plaisir ! A noter que le jeu est egalement prevu en 
"Link" pour une sortie programmee courant octobre. 




UNINDIENDANSLAVILLE 



UNINDIENDANSLAGAMEBOY 

MACHINE: GAME BOY 
EDITEUR: TITUS 

O Vous avez ete plus de 7 millions en France a etre 
alles voir au cinema le film-evenement (frantjais) de 
I'annee. Un indien dans la ville raconte I'histoire d'un 
jeune... indien qui decouvre les (ne)fastes de la civilisa- 
tion moderne, et en meme temps un veritable ami (oh 
que c'est beau !) en la personne de Thierry Lhermine. 
Vous allez pouvoir le retrouver. dans le jeu du meme 
nom qui sortira done sur Game Boy (il sera compatible 
Super Game Boy). Ce sera en fait "un jeu de plates- 
formes et d'action plein d'humour". dixit le dossier de 
presse. Sa sortie nationale est prevue pour le mois de 
novembre. Suivez la fleche... 



CONGO 

LE NEZ MOU DU GORILLE ! 

MACHINE : SUPER NINTENDO/ MEGADRIVE 
EDITEUR ; VIACOM 




O Le film du meme nom sorti le 9 aout der '■ ■ ' '' '''''~ 

d'un jeu video developpe par la socit 

■ 3 et Megadrive, On ne sait absolument pas le role que Ton y joue- ''^■^ 
. mais sachez juste que le long metrage vient lui-meme d'un best- : L > 
"?r ecrit par Michael Crichton, le celebre auteur de Jurassic Park. -. I 
■mal lorsque Ton possede un diplome d'anthropologie de re- ,;■ 

___..-ner une fois encore dans les myste 

c'est une race de gorilles inconnue qui vi^,.,. ^.^ ...« 

dition tout eniiere a la recherche de diamants rarissim 
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THE NEW ADVENTURES OF BATMAN 
& ROBIN 



MACHINE :MEGA-<;D .^ 
H}ITEUR;SEGA ^ 

Apres une version Megadrive assez 
leniale testee dans le dernier numero de 
Dad. Sega recidive sur Mega-CD. On au- 
rait pu penser a une version rallongee 
avec les m§mes stages entrecoupes de 
sequences animees et des nouvelles 
Dhases 3D par example. Eh bien, on a les 
sequences animees (superbes d'ailleurs) 
£t des phases 3D de courses de voi- 
■njres... Sega a simplement oublie de gar- 
der les phases plates-formes du jeu sur 
cartouches. Alors voila, on se retrouve 
zvec une simulation de batmoblle en 3D. 
Vous conduisez dans plusieurs endroits 
de Gotham et alentours en slalomant 
eitre les voitures et camions banalises, 
ies arbres (en plein milieu des routes, bi- 
zarre !) et les ennemis. C'est beau, fluide 
£c amusant... pendant dix minutes ! 



FOREMAN FOR REAL 

FOREMAN SUR SUPER NINTENDO 




MACHINE :Sii^^ 

NINTENDO 
EDITEUR: ACCLAIM 



Q Le mois dernier, nous 
avions passe une photo de 
"■"""■■' ce jeu sur Game Boy dans 

ces memes news, bien que 

nous I'annoncions egale- 
, _' ment sur la 16 bits de 
■^ . Nintendo. Pour ceux que 
ceia avalt frustre, voici 
done une photo de ce que 
devraft etre la version sur 
Si^r Nintendo. Je rappelle en substance que Foreman For Real met en 
srine le multiple champion du monde de boxe des poids lourds. et qu'il doit 
a*onter des tas d'adversaires plus coriaces les uns que les autres. Voila, vous 
swez tout, il ne nous reste plus qu'a I'attendre de poings fermes... 



TELEX O TELEX O TELEX O TELEX O 

I'ete sera Mortal... 

Un petite date Cine pour tous les fans de "Mortal Kombat", le film. Celui-ci 

sortira sur tous les ecrans de France et de Navarre le 27 juillet prochain. 



DBZ 42 : LA FIN ! 

La mondialement celebre serie Dragon Ball s'acheve dans eel 
ultime tome 42 en japonais, qui marque la fin d'une epopee 
de pres de 8000 pages etalee sur une dizaine d'annees. Voila 
une iegende qui restera dans tous les esprits comme la plus 
grande et populaire saga du manga ! 




Voila, vous etes prevenus. 
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A I'occasion de la sortie du film mais aus! 
lu jeu. la societe Acclaim organisait au debut 
lu mois de juillet dernier une Batman Party 
m plein coeur de Londres. Au programme, 
les Robin un peu partout, un faux Batman 
raversant un faux plafond, un Riddler bien 
ympa, de la musique, des Anglais plein la 
,alte, pour une ambiance british-Batman 
:omme jamais ressentie. Le ton etait done 
donne : Batman Forever sera LE jeu d'Ac- 
:laim pour la rentree 95. Ajoutez a cela 
I'autres titres comme Mortal Kombat 3 — 
]ui ne sera pas distribue par Virgin I.E. 
xjmme on aura pu le croire — Street Rghter 
The Movie, Alien Trilogy, Revolution X. Maxi- 
num Carnage 2, et vous comprendrez pour- 
quoi Ton peut dire qu'Acclaim joue la carte 
de la variete. 
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PORKY'S HAUNTED 
HOLLYDAYS 

LE PORC HANTE ! 

MACHINE: SUPER NINTENDO 
EDITEUR:SUNSOn 

O Les vacances de notre ami Porky sont decide- 
ment bien mouvementees I Alors que pour vous 
ce fut la plage, la bronzette, les parties de beach- 
volley entre amis, ou encore la montagne et son 
air revivifiant, notre cochon masque, lui, est parti 
quelque part du cote de I'Ecosse dans un cha- 
teau... Et, comme tout chateau ecossais qui se res- 
pecte, il etait hante ! Mettant en scene le porcin 
de la Warner, vous avez bien entendu affaire a un 
jeu de plates-formes comme salt les faire SunSoft. 
Des decors eclectiques, des pieges machiaveliques 
a eviter, des objets a utiliser, des boss a ellminer.. 
href, du classique sur toute la ligne. 




TELEX O TELEX TELEX O TELEX O TELEX ©TELEX 



Oyez, oyez gens de France et de Navarre. De nouvelles boutiques de jeux video ouvrent leurs portes. Score Games 
dome naissance a trois nouvelles boutiques. A Poitiers tout d'abord (12, rue Gaston Hulin, tel : 49.50.58.58.), a Tou- 
louse ensuite ( 1 4, rue Temponieres, tel : 6 1 .2 1 6.2 1 6.) et a Paris enfin ( 1 37, av Viaor Hugo, tel 44.05.00.08.). Si vous 
n'aviez pas encore de boutiques de jeux video pres de chez vous, vous voila peut-etre servis. 
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GOAL STORM 



MACHINE ; PLAYSTATION 
EDITEUR : KONAMI 

O (jj y est, le premier jeu de football europeen officiel sur PlayStation, c'est pour bientot Baptise Goal 
Storm, ce litre est en fait la version europeenne de Winning Eleven que beaucoup d'entre vous se sont 
peut-etre deja procuree en importation parallele (nous ne vous presenterons quant a nous que la ver- 
sion europeenne beaucoup plus accessible), je rappelle que nous avons affaire la a un jeu de foot en 3D 
polygonale avec force ombrage de Gouraud lissant les personnages En tout trois vues sont disponibles, 
mais elles sont toutes laterales, contrairement a International Victory Goal 
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A LA RENTRf E, VOS EMPLETTES 




COMMANDE, 
CATALOGUE : 



• r'v.Hjoupez, recopiez ou photocopiez le bon 
mmande ci-contre et postez-Ie nous avec le 

' ne sera encaisse qu'a I'expeditron. 
'i.clifion des Colissimos le jour meme de reception 

■ mimande ! (Hors rupture de stock ou sortie repous- 

■ Itxiiteurl 
\TALOGUECOULEURGRATUITI Demandez-le nous 

■ phone, minitel, ou a I'aide du bon ci-contre. 
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Fax (16,1)43,97.32,36 





ARTICLES COMMANDOS 


PRIX 


1 






cADEAu s.':.^:n.'isi?r"'"-'""'"™™"" 


Graluil 


2 


— 






3 






4 






5 








CADEAU i.'.'d?i^ji,Tag!"S"Ssr='.);sir- 


Graluil 


CaUlofiue couieur latatuit meme si vous ne commander oas) 


Gratuit 


NOM 
PRENOM 
ADRESSE 
CODE P. 
VILLE 

IF0995 


Date de naissance : 



ximinandt 12 F 



BELGIQUE SUISSE LUXEMBOURG : 

Fnvoi economique 60 F 

DOM/TOM : Irajs de port sut devis 
Contre-remboursement : ajoutez 39 F 
TOTAL A PAYER 

□ Cheque (a I'ordre de iPixleUj 

□ Mandal lordre : "PiWel.l 
G Contre Rem bourse men 1 

□ Eurocheque lordre : «Pi>;telD) 

□ CB, Visa, Eurocard, Mastercard 
N° 
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LA RENTREE 
A LA TELE 



Alors que les jeux ne devraient pas manquer ces prochains mois. 
[es differentes chaTnes de television ne devraient pas manquer de 
sen faire I'echo, grace entre autres a de toutes nouvelles emissions 
consacrees au multimedia et aux produits consoles. Cest ainsi que 
du cote de Canal J (chaine cablee), "Des souris et des rem" fera son 
apparition des le 5 septembre. Con^ue et realisee par le sympa- 
tinique Bertrand Amar, cette emission propose au telespectateur de 
decouvrir les dernieres nouveautes consoles et micros, mais aussi 

d'en apprendre un peu 
plus sur le monde du mul- 
timedia par le biais de re- 
portages complets et in- 
teressants. En d'autres 
termes, on est loin des 
passionnants et sopori- 
fiques documentaires de 
Cousteau. Vous decouvri- 
rez aussi, pour I'occasion, 
la cuisine 100 % virtuelle 
dans laquelle Bertrand 
pr6sente chacune des se- 
quences, avant d'en de- 
couvrir plus sur cette 
maison en images de syn- 
these. A noter toutefois 
que le magazine est vo- 
lontairement oriente vers 
un public jeune, ce qui ne 
devrait pourtant pas de- 
ranger les plus ages 
d'entre vous. Autres nou- 
veautes, du cote de chez 
Canal+ cette fois-ci, avec 
deux nouvelles emissions : 
"Cyberculture" est une 
emission mensuelle presentee par la seduisante Chine Lanzmann. 
Chaque dernier samedi du mois, a 19 h 30 en clair et sans deco- 
deur. vous pourrez tout voir et tout savoir sur I'actualite du CD- 
Rom, les dernieres sorties de jeux video, et le monde du multimedia 
en general. Tres branchee, la deuxieme emission, "High Tech", vous 
en fera voir de toutes les couleurs. L'ere du virtuel commence sur 
Canal, accrochez-vous bien ! Et ce n'est pas tout puisque, pour la 
rentree, Canal+ proposera aussi "Cyberflash". une emission quoti- 
dienne consacree au Cyber Space. Pour presenter remission, 
Canal+ est alle chercher la plus pulpeuse presentatrice de chez Me- 
dialab ; Cloe — c'est son nom — est une des premieres animatrices 
en images de synthese. Pas de chichi, le Cyber parle du Cyber. D'au- 
tant plus que Cloe n'a vraiment rien a envier a sa toujours ravissan- 
te collegue presentatrice du "Journal du cinema", j'ai nomme Isabel- 
le Giordano. Bref, il y a de quoi faire a la rentree. Pour les autres 
chaTnes, M6. TFI, MCM... rendez-vous le mois prochain. 
"Des souris et des Rom", diffusee le mardi a 19 h 00 a partir du 5 
septembre. 

"Cyberculture" sera diffuse le 30 septembre, le 28 octobre, le 25 
novembre et le 23 decembre en clair a 1 9 h 30. 
"Cyberflash", c'est en septembre. de 18 h 30 a 18 h 40 du lundi au 
vend red i. 




RAYMAN 




MACHINE :SATURM 
EDITEUR : UBI SOFT 



Apres les versions PlayStation et Jaguar (testees dans ce numero), 
void done tres prochainement la troisieme conversion de ce jeu de 
plates-formes fran^ais de chez Ubi Soft, mais cette fois, c'est sur la 32 
bits de Sega que 9a se passe. A priori, il n'y aurait plus grand-chose a 
redire sur ce produit, etant donne sa deja grande celebrite. Toutefois, 
sachez que nous avons certainement aflaire la a la meilleure des trois 
versions ; les musiques sont un tantinet meilleures, de meme que cer- 
tains bruitages et la maniabilite de I'ensemble. C'est une bonne nouvel- 
le, non ? Pour plus de precisions, attendez la suite,.. 




PRIME GOAL 3 

LA PRIME DE FOOT 

MACHINE: SUPER NINTENDO """ 

EDITEUR: OCEAN 

La suite du precedent 

Prime Goal 2 de Namcot, qui 

ressemble a s'y meprendre a 

International Superstar Soccer, 

est d'ores et deja annoncee 

sur Super Nintendo avant la 

fin de I'annee. Selon toute vraissemblance, c'est Ocean qui devrait se 

charger de I'editer. Comme tout bon jeu de football qui se respecte, 

on trouvera un jeu a deux simultanement, un championnat classique, 

des tas d'options differentes, et puis tout ce qui fait le charme d'un 

jeu de ce genre. II n'y a plus qu'a attendre.... 
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Parfois Olivier ne va 
pas bien. Exemple te 
mois dernier oCi il 
vous expliquait que 
Batman Forever etait 
un film de Tim Bur- 
ton. Faux, archi-faux, 
Batman Forever est 
d'ailleurs le seul des 
trois Batman a ne pas 
etre realise par Tim 
Burton. Derriere la 
camera de ce Batman- 
ia on trouvait Joel 
Schumar-er. 



CA \( 



STREET FIGHTER 2 



EDITEUR:NlffrENDO 
MACHINE: GAME BOY 
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O Contre toute attente, Capcom nbus propose enfin urie conversion 
Game Boy de son gigantesque hit d'arcade. C'est Nintendo qui distribuera 
le jeu en France debut octobre.Vous pouvez d'ores et deja vous attendre a 
une adaptation fidele. Quel plaisir en effet de pouvoir enfin jouer au roi des 
beat-them-up d'arcade dans la rue et I'emmener dans votre poche ! II faudra 
s'habituer a I'astucieux systeme deux boutons mis en place par les develop- 
peurs. mais quand vous aurez pris le pli, tout ira bien. On retrouve tous les 
coups et tous les personnages originaux et vous en saurez plus le mois pro- 
chain. Par exemple, on peut y jouer sur Super Game Boy a deux. 




JOUER AUX JEUX JAPONAIS ET 
US SUR SATURN FRANCAISE 



ibord. il y a eu les posses- 
s de Saturn japonaise sou- 
-«: de savoir s'ils pourraient 
:er des CD fran^ais. Et puis il 
. eu les possesseurs de Saturn 
:aise qui se demandaient si 
ourrait utiliser un CD japo- 
ur les consoles fran^aise. 
. jnne par contre ne s'est 
: e des CD americains. Datel 
: :nd a tout le monde en sor- 
: !e premier adaptateur uni- 
rsel Saturn. Cette cartouche 
.e vous inserez dans le port 
i.j a cet effet (prevu pour in- 
£r des cartouches de sauve- 
.-3e par exemple, pas des ear- 
aches Datel bien sur !) permet tout dans tous les sens. On peut jouer avec du japonais ou de 

- ?ricain sur du franqiais et du fran^ais ou de I'americain sur du japonais. C'est pratique pour 

qui possedent une Saturn japonaise depuis longtemps et qui seront amenes a jouer a des 
de roles ou d'aventure en fran^ais (ou en americain). C'est aussi pratique pour les posses- 

- s de Saturn fran^aises officielles qui ont envie de jouer aux jeux import avant tout le monde. 
:,s trouverez ce bel objet dans les boutiques d'import pour un prix depassant a peine les 400 
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.■)AE!0 FIGHTER II 3 AlPHl MISSION II 

3 FMALfORy SPECIAL ") AfiTOFflGHTINGII 

3 SAMOUtAISHODOWN ) KINGOFMONSTEHIi 

:>SIDfKI(XN 3 US! RESORT 

3T0PHUIITEII :)HAM197S 



249 F 300 F 

)iammmm] o double diagm 

DlllNG0FFIGHT£li94 OFATAlfUITIIi 

DSANOUMISItaDDWNII O SALIVAGE (EIGNS 

D WIND JAMMER O SIDE KICK IN 

.) WORLD HEROES II JET ^^lEWIfllMT 



1S0F 

:) BURNING SOIOIER 

D MONSTER MANOR 

~> SLAYER 

) STAR [OKTROlt 1 

3WMOFTHEMIII0R 



200 F 150 F 

OHELL OFIFA 

■^OFWORlDlnratEFIO! O FLASH BACK 

OREBELASSAULT ONEEDFORSPEED 

3SAU0URAISH0D0WN 3 ROAD RASH 



300 F 
OGEX 

OPAHZERGENERAi 

'JtETUtlfFIIE 

3SLAHSJA'' 



3 SCHOCK WAVE O STREET FIGHTER II X 3 WIHG COMMANDB 



140 F 

3 ART OF FIGHTING 
3 BURNING RGHT 
OGHOSIPILOT 
3 MAGICIAN LORD 

3 NAM ]m 



290 F 
3 BASE BAH 2020 
3EIGHIMAN 
3 FATAL FURY II 
3 SUPER SIDE KICK 
3 WORLD HEROES II 



:> MUTATION NATION 
3 NINJA COMMANDO 

3SUIG[IRAIS«DD0WI{ 
3 SENGOKU II 
3 SPIN MASTER 



S90F 

3ARI0FRGKTINGI 
3](ARNDVREVENe( 
') SIDE KICK II 
3 TOP HUNTER 
3 WORLD HEROES II It 



3 ALIEN STORM 
3 BATMAN RETURN 
3BONOZABI(0S 
D BUDOKAN 
3CAUFDRNIAGAMES 
3 CRASH DEMMIES 
3 HOME ALONE 
3 MOON WALKER 
D SPEED BiLL II 
J STRIDER 
3 SUPER THWER BLADE 



200 F 

J tmm 

D BONKERS 
3 ECCO II 
J FLASHBACK 
D NBA JAM 
3 ROI UON 
J STREET flGHTERir 

3 tazmania ii 

3™ndeifdrceiv 

3titisgr05minet 

3 tortue fighter 
j true lies 



lOOF 

3A0AMSFM!L( 

obatlletoad 
J) batman return 

3EEKTHECAI 
3 JOES MAC 
3M0(iTALK0MBAT 
") PRINCE OF PERSIA 
3 STAR WARS 
3S11PERALESTE _, 
:> SUPER GHOUL'S GHOS: 
J ItRMINATOR r 



2S0F 

3 ALCAHEST 
■3eLACXST0RM 
3GE0M0NFIGHTII 
O JUNGLE BOOK 
3JURASSICKPARKII 
3Kin(DFFII{ 
3LFSSrniOUMPfS 
3L0R00FRIHGS 

3 R-TYPE II! 

:)RDCK'N ROLL RACING 

) SPABK5TER 

3 STREET RACER 



100 F 

3 DINODINY SOCCER 
> ETERNAL CHAMPION 

3EUIWPE«Nay!SDCCEIt 
J FANTASIA 
3 EANTASTK DIUY 
) JURA5SICK PARK 
J KICK OFF 
3 PUGS) 

:)ROLJNG THUNDER 
J) ULTIMAH SOCCER 
3WIZSLIZ 



200 F 

3 ART OF FIGHTING 
J) BODY COUNT 
3BUBA&STICK 
3DOOEURfiOaOIHICK 
3 DYNAMITE HEADOY 
3NBASHOD0WN 
3 NHL 94 
BROCKET KNIGHT 
'i SltBTERRANIA 
J SYNDICATE 
3W01FRINE 
(MEN 



) AGASSI 
3AN0WERW0RLD 
3C00LSPm 
3 DRAGON 
J ECCO DOLPHIN 
3 MEGALOMANIA 
■ OMICKHY MANIA 
3 MORTAL KOMBAT 
3 5HAQ FU 
3 SONIC II 
3 TINY TOONS 



250 F 

3ASTERIXII 
3B0DGERMAH 
DEARTH WORM JIM 
:>FIF195 
3 JUDGE DREED 
3 NBA LIVES )S 
J mSTAR 

3 SAMOURAI SHODOWN 
D SKELETON KREW 
3 SPHOU 
3ST0RY0FTU0R 
3 URBAN STRIKE 



1S0F 

3 ATOMIC RUNKa 
3 BATTLE TOAD 
3BUBSVII 
3 DESERT SIRIKE 
3FAIALfURY 
3 MIGHTY MIX 
) NHL PA 93 
3STBEET0FRAGEII 
3SUPER MONACO ETI 
3 THUNDER FORCE i 
3 WINTER OLYMPIQUi 



300 F 

3 ALIEN SOLDIER 
3 BATMAN ROBIN 
JMEGABOMBBUUI 
3 NHL 95 
3 PETE SAMPRAS 9( 
3 PUHISHER 
3 SUM MASTER 
3 SONIC IV 
OSIRtETRACTR 
) THEME PARK 
3 VIRTUA RACS 

3 im II 



150 F 

3 ADAM'S FAMILY II 

3 ALIEN III 

3 AMAZING TENNIS 

3 COOL SPOT 

3 GOOE TROOP 

3MAGICftLDUEST 

3 SPIDER MAN K-MEN 

3SIIEEFFIGHlfRIITUR!0 

3UNYT00NS 

3 TORTUE NINJA IV 

3 UN SQUADRON 



250 F 

3 BOMBER MAN II 
3 DEMON CREST 
3 DONKEY KONG 
3 EARTHWORM JIM 
3 FIFA SOCCER 
3 INDIANA JONES 
3 LEMMINGS II 
3 MORTAL KOMBAT I 
) NBA LIVES 95 
3 PAC IN TIME 
3 SPARSTER 
3SUPERMniiDiD 



1S0F 

3 BOMBER MAN 
3 CYBERNATOR 
3 DRAGON 
3 EQUINOX 
3ERICCANT0NA 
3 JOES MAC III 
3 LEGEND 
3 MARIO ALL STAR 
3MRNUTZ 
3 SHAQ FU 
'i SKYBLAZER 



300 F 

3 iAIMAN ROBIN 
3 CHAMPION SHIP POOL 
3 DRAGON BALL HN 
3 Fl POLE POSITION II 
3 FATAL FURY SFKIAL 
3 FIRE MAN 
3 JUDGE DREED 
3 NBA JAM II 
3 POWER DRIVE 
3 SECRET OF MARA 
3 SOUL BLAZER 
3TETRISII 



200 F 

3 ALADDIN 

O AHIMANUCS 

3CLAYFIGHTnil 

3 EMPIRE STUCUCK 

3MEGAMAII 

3 MinETOaiSIBH 

3HKHYIUIH 

3 NBA JAM 

3 ROI UON 



350 F 

3ADAHFilMrUUP 
3ASTERUET0iaB 
3CHI0ll0nG(a 
3E)UC0iUiZI 

3RiuiMnisri 

3ILIISMtfM 



■ 11 



AMIE RACHETE AU COMPTANT : 

ORlllNffiUK-COIISOlRPEIllPHEIIIQIB-CARTOJnB .X::: .:-: 



:(HWIGf5UR(AI!tOU{H[SI(a«imtlH)6HIR 

I vos oioiMATtaits, amous,xux! 





jMm 



ATARITJAUNE... 

LES DEBOIRES D'ATARI AU PAYS 
DES NOUVELLES CONSOLES 



On ne peut pas dire que Joypad n'ait pas soutenu la Ja- 
"guar d'Atari depuis sa sortie et meme avant ce!le-ci. Rappe- 

lez-vous nos reporti^es stir la 64 bits en qui nous avions 
pCru au debut. Atari est un grand nom des jeux video ; c'est 

J sein de cette firme que Steve Jobs a cree ie premier jeu 

ifarcade, Pong, ii y a de cela presque vingt ans. C'est Atari 

li a cree la premiere console de salon dans iaquelle on in- 

|s^re des cartouches, la console 2600 VCS. Depuis, Atari a 

reussi dans Ie monde micro mais ne s'est jamais releve de 

a d^route de 1983 et de I'arrivee sur Ie marche de Sega et 

Nintendo. Apres la sortie de la Lynx, une portable qui pro- 

inetcait techniquement mais dont les jeux n'ont jamais ete a 

1 hauteur, Atari a multiplie les annonces de sorties de 
"^consoles. Au moment ou personne n'y croyait plus (et que 

route la palette des animaux avait ete balayee), c'est la Ja- 
guar qui est choisi ! Une 64 bits aux capacites techniques 
Eimpressionnantes allait en effet deferler sur Ie monde entier 
ipour lutter centre les reines 1 6 bits. Premier probleme : Ie 

support n'etait pas ie CD-ROM mais la cartouche. Second 

probleme : la iiste des developpeurs comportait exclusive- 

ment europeens et americains. et pas ies meilleurs. L'absen- 

ce d'editeurs japonais dans cette Iiste etait d'ailleurs de tres 

mauvais augure. Comment pouvoir compter sur une 

console techniquement au point, mais dont aucun jeu ne 

reussissait a ia placer ne serait-ce qu'a la cheville de la Mega- 
drive ou de la Super Nintendo ? Je rappelle qu'aujourd'hui, 

on passe peu a peu a la Saturn et a la PlayStation. Comment 

pourra faire Atari pour imposer son Blue Lighting (simula- 
. tion de combats aeriens en 3D) atastrophique fece au Ace 
|Combat de Namco sur PlayStation I Comment oser sortir 

jtjes jeux comme Breakout 2000 (un casse-briques) et autre 
lefender 2000 ? Comment oser esperer vendre un seul exemplaire de Battlemorph qui n'apporte 
fi de nouveau dans Ie monde de la 3D a part de jolis effets de couleurs ? Nous nous sommes depla- 
jces chez Atari en Angleterre pour tester tous les jeux en preparation, et notre verdia est sans appel : 
ih Jaguar n'a aucune chance d'atterrir chez nous fece a la concurrence des machines japonaises. Quand 
^nous vous parlions de la Jaguar avec conviction I'annee derniere, c'est que nous y croyions. 

Aujourd'hui, nous n'y croyons plus du tout a Joypad. aiors on vous Ie dit, voila ! 



INTERNATIONAL SUPERSTAR 
SOCCER DELUXE - 



LE PLANNING DES SORTIES 



SEPTEMBRE 






Avant de 

succomber 

a la puissance de la 

"PlayStation" 

appelle la 
Sony Game Line au 

36.68.22.02t 



24 heures sur 24, 

tu pourras connaitre toute I'actualite de la "PlayStation" 

et decouvrir en exclusivite ce mois-ci, I'interview speciale 

de Ken Kutaragi, I'lnstigateur de cette puissance. 



/ 



Premier champid 

fifas@ccer:95 



SPORTS 



des consoles. 



ETHITr'^ JinfTOwi gaa A 



H Is sont venus nombreux a ce tout pre- 
2 mier Championnat de France de FIFA 
H Soccer'95 pour Megadrlve I Une pre- 
H miere parrainee officiellement par 
H Electronic Arts a laquelle ont partlcipe 
H les champions des champions sur ce 
H jeu de football "number one". David 
H Martlneau, Sadi Touat, Vu Duy Anh- 
Minh, Daniel Essindl, Dehen Richard, 
Raphael Mottet, Gregory Innocent, Karine 
Dognin (lo representante de I'equipe Elec- 
tronic Arts !)... et encore bien d'autres, 
mals la llste seralt blen longue. Le mols 
de juillet fut aussi chaud que sportif pour 
I'ensemble des participants qui s'etalent 
reunis rue Tlquetonne a Paris (M° Etienne 
Marcel) au bar tres chic I'Emprelnte. Au 
terme de deux jours de matches achar- 
nes, deux speclallstes — pour ne pas dire 
deux professlonneis — de FIFA Soccer ver- 
sion 95 se sont offrontes dans un match 
pqsslonnant sulvi par la totallte des fina- 
llstes. Koubl Makram et Emmanuel Anjerbe 
se sont livres ce jour-la d un match 
mythlque. Ne cherchez pas allleurs, les 
deux mellleurs joueurs de France de FIFA 
95 ^talent la. N'esperez pas les battre, lis 
sont Im-bat-tables. 

Electronic Arts, Skyrock, partenolre dyna- 
mique de cette rencontre avec I'excel- 
lent Lorenzo (valncu en 8eme de finale I), 
I'Emprelnte, Sega et Joypad ont ete heu- 
reux d'accueilllr tous les participants de 
cette premiere en France. De plus, nous 
pouvons d'ores et dejci vous dire que la 
competition reprendra de plus belle sur 
la version 96 de FIFA, disponlble des le 
mols de novembre. A cette occasion, vous 
retrouverez nos deux champions 95 lors 
du test de la version 96. Qui connoit mieux 
FIFA que ces deux joueurs ? Alors en atten- 
dant la prochaine edition de ces cham- 
plonnats de France FIFA Soccer, tous a 
vos manettes I 




Rnat de France de 




in'jji.ti^^y 



Retrouvez Lorenzo sur SKYROCK du lundi au vendredi de 17 a 19 heures. 



1 Super ^ 


lintendo 




1 1 Super NeS Usa || 


r 








I -» SUPER NES USA 






^ SUPER GAME BOY 


299 F 




I + Prise peritei + Prise peritel 


690 F 




ACTHAISEB 2 299,00 
ADOAMS FAMILY VALUE 399,00 

BATMAN ET ROBIN 299,00 


LE LIVRE DE LA JUNGLE 
LE RETOUR DU JEDI 
MANCHESTER UNITED FOOTAB 






299 00 BONKERS (MICKEY) 
^LL399:00 ™° "'"''''" 


199,00 
549,00 




BATMAN FOR EVER 449,00 


NBA JAM T.E 


299,00 ^^^-|-^ BOUND -t- GUIDE 


495,00 




BLACK HAWK 299.00 


NFL QUATERBACK 95 


299,00 FINAL FANTASY 3 


499,00 




DIRT RACER 399,00 


NIGEL MANSEL INDV 


299,00 FIRE STRIKER 


199,00 




DRAGON BALL Z : LULTIME CARNAGE 189,00 
DONKEY KONG COUNTRY 449,00 
EARTH WORM JIM 399,00 

FIREMEN 399,00 


OBELIX 

PSG SOCCER 

SECRET OF MANA + GUIDE 

SUPERTURH1CAN2 


495,00 KILLER INSTINCT 

249 00 *<ING ARTHUR THE KNIGHTS 

449^00 OBITUS 

399 00 OGRE BATTLE 

^^^■°° ROBOTREK 


499,00 
499,00 
299.00 
495,00 
495,00 




HAGANE 419,00 


SPIDERMAN TV 


^^B'"" SAMOURAI SHOWDOWN 


449,00 




ILLUSION OF TIME + GUIDE 449,00 


STAR GATE 


299,00 SECRET OF THE STAR 


TEL 




INTERNATIONAL SUPERSTAR SOCCER 399,00 


STREET RACER 


299,00 SOUL BLAZER II: ILLUSION OF GAIA 349,00 [" 




JUNGLE STRIKE 369,00 
JUDGE DREDD 399,00 
JUSTICE LEAGUE 399,00 


STROUMPFS 
THEME PARK 
VAL D'ISERE CHAMPIONSHIP 


249,00 STUNT RACE FX 
399 00 SUPER METROID 
249 00 ^'^'^^^ SOCCER SHOOT OUT ie^.t s-ab 


249,00 

249.00 

^; 299,00 1 




KILLER INTINCT TEL 


WARLOCK 




199,00 1 





DRAGON BALLZ4: ACTION GAME 3 299,00 
DRAGON BALL Z 5 (AVENTURE) 399,00 I 
FRONT MISSION 490,00 I 

NOSFERATU 299,00 1 

nAMNA1/2 4 199,00 i 

SEIKEN DEmSETSU 3[SECRET OF MANA 21690,00 I 

^^ss^Promos\ 

-V— 

DRAGON BALL Z4 

ACTION GAME 3 299, 

DRAGON BALLZ5 



• NECESSITE UN ADAPTATEUR 60 HZ AD29 TURBO : 

PRIX 99 F «• AVEC UN JEU ACHETE : 49 F 

- AVEC DEUX JEUX ACHETES : GRATUIT 

• NECESSITE LADAPTATEUR PROGRAMMABLE : 

PRIX 249 F 




Promos 



MICKEVMANIA 



BUBSY 
CANNON FODER 


199,00 
199,00 


SUPER BOMBERMAN 2 


199,00 


CLAYMATE 


99,00 






DAFFY DUCK 


99,00 


NBA JAM TE 




DINO DINNIS SOCCER 


149,00 


PIRATE OF DARK WATER 


99,00 


DOUBLE DRAGON 


149,00 


PSG SOCCER 


199,00 


DRAGON 


149,00 


RISE OF THE ROBOT 


149,00 


EQUINOX 


199,00 


ROBOCOP US TERMINATOR 


199,00 


F1 POLE POSITION 


199,00 




149,00 


FLASH BACK 


199,00 


SMASH TENNIS 


1 99,00 


GHOUL PATROL (ZOMBIES 2) 


199,00 


STARWING 


99,00 


HYPER V BALL 






199,00 


JIMMY CONNORS 






129,00 


JOHN MADDEN 95 








LEGEND 
LEMMINGS 2 
LORD OF THE RING 


199.00 
199,00 
199,00 


SUPER PUNCH OUT 
SUPER TENNIS 
SYNDICATE 


199,00 
99,00 
199,00 


MARIO WORLD 


169,00 






MARIO KART 


199,00 


TRUE LIES 




MARIO ALL STAR 


199,00 


VORTEX 




MARKO'S MAGIC FOOTBALL 


199.00 


WING COMMANDER 2 




MEGAMAN X 


199,00 


WORLD CUP USA 94 


199,00 


MICHAEL JORDAN ADVENTURE 


149.00 


WWF RAW 


299,00 



Meqadrive 



ALIEN SOLDIER (EUR) 


399,00 


ASTERIX ET LE POUVOIR DES DIEUX 


399,00 


BATMAN FOR EVER (EUR) 


399,00 


BATMAN ET ROBIN (EUR) 


379,00 


DRAGON BALL Z (JAP) 


299,00 


EARTH WORM JIM (EUR) 


399,00 


ECCO THE DOLPHIN 2 


349,00 


FEVER PITCH SOCCER (EUR) 


399,00 


FIFA SOCCER 95 (EUR) 


249,00 


NTERNATIONAL TENNIS TOUR (EUR) 


299,00 


JOHN MADDEN 95 


349,00 


JUDGE DREDD (EUR) 


349,00 


JUSTICE LEAGUE (EUR) 


349,00 


KICK OFF 3 (EUR) 


199,00 


LA LEGENDE DE THORE (EUR) 


399,00 


NBA JAM ( EUR) 


199.00 


NBA JAM T.E (EUR) 


249,00 



NBA LIVE 95 (EUR) 
NFL QUATERBACK 95 
NHLPA95 (EUR) 
PHANTASY STAR 4 (USA) 
PGA TOUR GOLF 3 (EUR) 
ROAD RASH 3 (EUR) 
RUGBY V/ORLD CUP (EUR) 
SAMOURAI SHOVi'DOV/N (EUR) 
SPIDERMAN TV (EUR) 
SPIHOU (EUR) 
STAR GATE (EUR) 
SYNDICATE (EUR) 
THEME PARK (EUR) 
TRUE LIES (EUR) 
URBAN STRIKE (EUR) 
VIRTUA RACING (EUR) 



• ADAPTATEUR POUR CARTOUCHES JAPONAISES : 6S F 

, - AVEC UNE CARTOUCHE ACHETEE : 49 F 

I - AVEC DEUX CARTOUCHES ACHETEES : GRATUIT 

• ADAPTATEUR 50 HZ MEGAKEY POUR CARTOUCHES USA OU JAP : 149 F 
- AVEC UN JEU ACHETE : 99 e „ 



PARIS 

128, bd Voltaire 
75011 PARIS - M° Voltaire 

Tel : (1) 48 05 42 88 



LILLE 

2, rue Faidherbe 

Tel: 116120 55 67 43 

44, rue de Bcthune 

Tel: (16) 20 57 84 82 



' Promos] 



FATAL FURY 
JOHN MADDEN 95 
MEGAMAN SOCCER 
PRINCE OF PERSIA 
SUPER SOCCER SHOOT OUT 
SUPER TURICAN 
VORTEX 
V^/ARIO WOODS 
fj X ZONE (SUPERSCOPE) 



149,00 

179,00 

149,00 ! 

149.00 

299,00 

99,00 
149,00 
199,00 
49,00 I 



Meqadrive 



Promos i 



249,00 
299,00 
299,00 
590,00 
299,00 
369,00 
299,00 
399,00 
249,00 
399,00 
199,00 
249,00 
399,00 
199,00 
299,00 
499,00 



I AERO THE ACROBAT (EUR) 99,00 

I ATOMIC RUNNER (EUR) 99.00 

I BUBSY (EUR) 149,00 

I BALL Z (EUR) 129,00 
I BARTS NIGHTMARE (EUR) (SIMPSONS) 99,00 

1 BLOOD SHOT (EUR) 199,00 

BUBSY 2 (EUR) 199,00 

j OHAKAN (EUR) 129,00 

I DRAGON (EUR) 149,00 

I ETERNAL CHAMPION (EUR) 149,00 

I FIFA SOCCER 95 299,00 

I GLOBAL GLADIATOR (EUR) 99,00 

j JAMES POND 3 (EUR) 99,00 

I JOHN MADDEN 94 (EUR) 149,00 

I LEM1NGS2(EUR) 199,00 
3 LETAL ENFORCER + PISTOLET (EUR)199,00 
j LOTUS 2 TURBO CHALLENGE (EUR) 129,00 

MICKEVMANIA (EUR) 199,00 

1 MRNUTZ(EUR) 149,00 

1 PITFALL (EUR) 199,00 

j RISE OF THE ROBOT (EUR| 199,00 

I SHAO FU (EUR) 169,00 

j STAR GATE (EUR) 199,00 

I SUPER KICK OFF (EUR) 99,00 
I SUPER STREET FIGHTER (JAP) 299,00 

I TALMIT ADVENTURE (EUR) 99,00 

TRUE LIES (EUR) 199,00 

TWO CRUDE DUDES (EUR) 99,00 

WORLD CUP USA 94 (EUR) 149,00 



.TRASBOURG 

6, rue de Noyer 

Tel: 116) 88 22 23 21 



t»K"R? SPECIAL 


18:88 


RAMNA 1/2 4 


199,00 


ART OF FIGHTING 


149,00 


RUSHING BEAT 


99,00 


RUSHING BEAT SHURA 


149,00 


SPACE ACE 


99,00 


SUPER METROID 


199,00 



Virtual Bo- 



^/IRTUAL BOY + 1 JEU 
GALACTIC PINBALL 
RED ALARM 
TELEROBOXER 



Accessoires 



I -> 2 MANETTES SANS FIL PR05 299 F I 
SUPER ADVANTAGE ASCII 249 F I 
MANETTE ASCII 99 F | 

■ ACTION REPLAY pour SUPER 
NINTENDO OU MEGADRIVE 395 F | 
ADAPTATEUR MULTI JOUEURS 
pour SUPER NINTENDO 129 F | 

ADAPTATEUR MULTI JOUEURS 
pour MEGADRIVE 199 F | 



SUPER GAME MAGE -> 379 F 



Articles DBZ 



BATTLE COLLECTION 1 


9 


79 F 


It 


a 16 


129 F 


STICKERS 




5F 


MANGA 




35 F 


MANGA COULEUR 




79 F 


CD MUSICAUX 




129 F 


PUZZLE 500 PIECES 




99 F 


RAMICARDSapartirde 




5F 


T SHIRT 






HERO COLLECTION 3 


30 F / sachet 


CASQUETTE 




59 F 


SHORT 




99 F 


LOT DE 3 SLIPS 




59 F 



TRADING CARTE {SACHET DE 12) 50 F 



CASSETTES VIDEO FRANCAISE 

N" 4 a 11 -.129 F 
DRAGON BALL LE FILM <1 29 F 



Seaa 32 X 



5T V I 



-> SEGA 32X 1190 F 



COSMIC CARNAGE 
DOOM 
NBA JAM TE 
SPACE HARRIER 
STAR WARS 
SUPER MOTOCROSS 
VIRTUA RACING DE LUXE 
) WWF RAW 



449,00 
449,00 
349,00 
449,00 
449,00 
449,00 
449,00 
349,00 



DOUAI 

39, rue Saint Jacques 

Tel: (161 27 97 07 71 



If IP mm 



l^rtTE PflR CQRRE 
PARIS 

]28,bd Voltaire 

75011 PARIS -M" Voltaire 

Tel:(]|48 0542 88 



T«L ! <fc> SO JO IS ae ... F# i <ib> ao so -e 53 



LILLE 

2, rue Faidherbe 
Tel:|]6)20 55 67 43 

44, rue de Bethune 

Tel : (161 20 57 84 82 



STRASBOURG 

6, rue de Noyer 

.Tel: 06)^8 22 23 21 



DOUAI 

39, rue Saint Jacques 

Iel:|16)2797 07 71 



3do 



3DO PAL FZ10- {Plein ecran fonctionne avec tous les jeux) 

* ALONE IN THE DARK (francais) + GEX 

3D0 PAL GOLDSTAR + FIFA + ALONE IN THE DARK 



2.790 F 
2.990 F 



NE IN THE DARK (voix fbancaise) 299,00 

ll."^G SOLDIER 299 00 

. jN fodder 375,00 

::=iPSE KILLER 299 00 

:RIME PATROL 375 00 

::emolition man 299,00 

2rag0n lore 375 00 

endlessy (adultes) 279.00 

fifa soccer 349 00 

rj^sh back 375 00 
flight stick(pour simulation) 590,00 

r.ying nightmare 369 00 

GEX 299,00 

GRIDOERS 299,00 

GUARDIAN WAR 249 00 

»MERCENARY 299,00 

RON ANGEL OF THE APOCALYPSE 349, 00 

XDVPAD 6 BOUTONS 299,00 

XJYPAD PANASONIC 349 00 

-*ELL 349.00 

• NG DOM : THE FAR REACHES 349 00 

'■'^■3A RACE 299,00 

■E3AZINE + DEMO 50,00 

rnOCDSME 299 00 

■■TEASER (ADULT) 279,00 

■ ■ 3T 375,00 

. = ED FOR SPEED 349 00 

.'ASTORM 349,00 

■WORLD INTERCEPTOR 349 00 

r OF THIS WORLD 299,00 

AANK 299,00 



PANZER GENERAL 
PEEBLE BEACH GOLF 
PISTOLET 
QUARANTINE 
RESELL ASSAULT 
RETURN FIRE 
RISE OF THE ROBOT 
ROAD RASH 

SAMPLER 2 lODEMOS.TESTUEUOIHEi; 

SAMOURAI SHODOWN 

SAMPLER 3 

SEAL OF PHARAO 

SHERLOCK HOLMES 

SHOCK WAVE 

SHOCK WAVE : OP JUMPGATE 

SLAM AND JAM 95 

SPACE HULK 

SPACE PIRATE 

STAR BLADE 

SUPER STREET FIGHTER 2 

SUPREME WARRIOR 

SYNDICATE 

THEME PARK 

TOTAL ECLIPSE 

TWISTED 

VIRTUOSO 

WAY OF THE WARRIOR 

WING COMMANDER 3 



349,00 
299,00 
349,00 
349,00 
249,00 
349,00 
n 79,00 
349,00 
79,00 
375,00 
249,00 
349,00 
279,00 
369,00 
369,00 
369,00 
349,00 
375,00 
375.00 
375.00 
375,00 
299,00 
99,00 
375,00 
199,00 
369,00 



CD 



3X3 EYES 349,00 I 

BLOOD GEAR 149 00 

BRANDISH 199 00 

FATAL FURY SPECIAL (ACARD) 199,00 

HYPER WARS 149,00 

NEO GENERATION 2 199 00 

PANIC BOMBER 249,00 

SAILOR MOON COLLECTION 299,00 

XAK3 199 00 



GDI 450 + 3 JEUX 

+ CARTE VIDEO 

+ 7TH GUEST 3 590 F 



TOUS LES TITRES AUX MEILLEURS 
PRIX. USTE SUR DEMANDE 



. JAGUAR VERSION FRANCAI5E 
I . CIBERMORPH 

CD JAGUAR 



1290 F 
TEL 



■"^f^gE^ 



i^iEN VS PREDATOR 








= = UTAL SPORT FOOTBALL 




5,flN0UT 




:iNNON FODDER 


399,00 


;-ECKERED FLAG II 


299,00 


I-JB DRIVE 


199,00 


D'DUBLE DRAGON 5 


349,00 


I^.AGON : LA VIE DE BRUCE LEE 






449,00 


= ASH BACK 


399,00 


-DVER STRIKE 


399,00 



IRON SOLDIER 
KASUMI NINJA 
PINBALL FANTASIES 
POWER DRIVE 
SENSIBLE SOCCER 
SYNDICATE 
THEME PARK 
ULTRA VORTEX 
VAL D'ISERE 
Z00L2 
MANETTE 



399,00 
399,00 
349,00 
449,00 
399,00 
399,00 
449,00 
449,00 
399,00 
349,00 
299,00 



32X SLAM CITY (EUR) 

32X SUPREME WARRIOR lEUR) 

32X CORPSE KILLER lEURl 

BATMAN RETURN 

DUNE (EUR) 

KID ON SITE 

MORTAL KOMBATlEURl 

NBA JAM (EUR) 

NIGHT TRAP (EUR) 

NHL 94 

ROAD RASH (EUR) 

STARBLADElEUR! 

SUPREME WARRIOR lEUR! 

TERMINATOR (EURi 



299,00 
299,00 
199,00 

99,00 
299,00 

99,00 
199,00 
299,00 
399,00 

99,00 
399,00 j 
199,00 
199,00 

99,00 I 



lav station 



iiSaturne ,. 



SflTURHE VF ■ VIRTUA FlfiHTEH2990 F| 



>PSX + 1 JEU AU CHOIX 

-^MANEHE 299 F -* MEMORY CARD 249 F 



, ;a3 EYES 590,00 

*CE COMBAT 499,00 

I *CTION REPLAY 299,00 

I ARC THE LAO 499,00 

I 30XER ROAD 499,00 

1 COSMIC RACE 499,00 

:RIME CRACKER 499,00 

:RAG0N BALL Z 499.00 

, -DRMATION SOCCER590,00 

I 30KU DENTSETSU 499,00 

"iJNDAM 549 00 

I 3JNNER HEAVEN 499,00 



JOYSTICK 590,00 

JUMPING FLASH 499,00 
KILEAK THE BLOOD 499,00 
KINGFIELII 549,00 

MAGIC BEAT WARRIOR499,00 
MANETTE 299,00 

MEMORY CARD 249,00 

METAL JACKET 499,00 

NIGHT STRIKER 549,00 

PARODIUS 499,00 

PHILOSOMA 499 00 

RAIDEN PROJECT 499,00 



RAYMAN 499,00 

RIDGE RACER 499,00 
SPACE GRIFFON VF9499,00 

STAR BLADE 499,00 

STREET FIGHTEfl REAL SATFLE 499,00 

TEKKEN 499,00 

TOSHINDEN 499,00 

TWIN BEE 499 00 

TWIN GODESS 499.00 

VAMPIRE 549,00 

WINNER ELEVEN 499,00 

ZERO DIVIDE 590,00 



BUG (USAj 

CLOCK WORK KNIGHT (EUR) 

CLOCK WORK 2 iJAPi 

I DAEDALUS iJAPi 

I DAYTONA USA (EUR) 

I GRAN CHASER (JAP'i 

V MYST(USAi 
PANZER DRAGON (EUR) 
PEABLE BEACH GOLF lEUR) 
SHINOBI (JAPt 
SLAM PUNK (JAP) 
SHINING WISDOM (JAP) 
STREET FIGHTER REAL BfTtlE (JAP| 
SUIKOEMBO iJAPt 
VICTORY GOAL iJAPi 
VIRTUA VOLLEY BALL iJAPl 
VIRTUA FIGHTER REMIX (jAP) 



299.00 
349,00 
499,00 
490,00 
449,00 
490,00 
499,00 
449,00 
399,00 
490,00 
549,00 
499,00 
499,00 
499,00 
399,00 
429,00 
449,00 
499,00 



I-»TEE SHIRT : FATAL FURY SPECIAL, 
SAMOUAI, WORLD HEROES JET, 
ART OF FIGHTING 2 99 F/U 



I 3 COUNT BOUT 

I AGRESSOR OF DARK KOMBAT 

I ART OF FIGHTING 

I ART OF FIGHTING 2 

I CIBER LIF 

I FATAL FURY SPECIAL 

I FATAL FURY II 

I FATAL FURY III 

I GHOST PILOT 

KARNOV'S REVENGE 
I KING OF FIGHTER 95 
I SAMOURAI SHODOWN II 
I SPINMASTER 
I STREET HOOP 
I SUPER SIDE KICK 2 
I SUPER SIDE KICK 3 
I TOP HUNTER 
I VIEVi/ POINT 
I WINDJAMMERS 
I WORLD HEROES II 
I WORLD HEROES N JET 



490,00 
690,00 
399,00 
690,00 
490,00 
690,00 
399,00 

1 390,00 
399.00 
690,00 
TEL 
690,00 
399,00 
790,00 
690.00 

1290,00 
490,00 
690,00 
690,00 
399,00 
690,00 



HEP GEO CD t FATAL FURV3 2990 F i 



3 COUNT BOUT 

AERO FIGHTER 2 

AGRESSOR OF DARK COMBAT 

ALFA MISSION 2 

ART OF FIGHTING 2 

BASEBALL 2020 
I BASEBALL STAR 2 

BURNING FIGHT 
I DOUBLE DRAGON 

FATAL FURY SPECIAL 

FATAL FURY 3 

FOOTBALL FRENZY 

GALAXY FIGHT 

GHOST PILOT 

KARNOV'S REVENGE 

KING OF FIGHTER 94 

KING OF FIGHTER 95 

KING OF MONSTER 2 

LAST RESSORT 

MAGICIAN LORD 

MUTATION NATION 

POWER SPIKES 2 

PUZZLE BOBBLE 

ROBO ARMY 

SAMOURAI SHODOWN 

SAMOURAI SHOWDOWN 2 

SAVAGE REIN 

SENGOKU 2 

STREET HOOP 

SUPER SIDEKICK 2 

SUPER SIDEKICK 3 

TOP HUNTER 

TOP PLAYER GOLF 
I TRASH RALLY 

i/IEW POINT 
I WINDJAMMER 

WORLD HEROES PERFECT 

WORLD HEROES IIJET 



399,00 I 
299,00 I 
399,00 I 
349,00 1 
399,00 
399,00 
399,00 
299,00 
449,00 
349,00 
449,00 
399,00 
399,00 
399,00 
399,00 
449,00 
449,00 
399,00 
399,00 
399,00 



299,00 
449,00 
449,00 

399,00 
449,00 
399,00 
449,00 

399,00 
299,00 
399,00 
399,00 
19,00 



JZZl T3, ^\ 



BON DE COMMANDE a envoyer a ESPACE 3 VPC ■ Rue de la Voyette ■ Centre de gros W 1 - 59818 LESQUIN. Tel : 20 90 72 

Norn : Prenom : 



CONSOLES ET JEUX 


PRIX 














i:.d.P.«'l,., 2SF..0..0I.. «„„,».. 




TOTAL A PAYER 





Code Postal : Ville : 

Age : Telephone : Signature (signatur 

-1 SUPER miMO TKHD 3 3 DO 

T SUPER NES T NEO GEO 3 CDI 

nsmiEMOii TGMEim amo. 

^ MEGAOIIVE 3 OWE GEAR PUYSWION 



s parents pour les mineurs) 
3SMUIIN J«l»"sur 






Ode de paiement : "I Cheque bancaire ^ Contre Remboursement + 35 Frs 3 Carte Bleue N° .,, 
-is cheques doivent etre libelies a I'ordre de ESPACE 3 VPC - Date de validile : 

TOUTES LES COMMANDES SONT LIVREES PAR COLISSIMO. 

Prix valables, sauf erreu; d'lmpression, pendant la duiee de la parutior 



Signature : 



- Tojles les marques ■zf 



iS par leurs proprreiaires respeclifs ■ Dans la llmlie des slocks dlspontbles. 



m nil ii## miiiwes 
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PSYGNOSIS TiM 
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. n le salt desormais. la PtayS 
est une machine surpuissante.j 
vous la suffisamment repete 
rant ces derniers mois. a tra. 
I des reportages qui montraient 
produits en developpement sur 
cette console, pour que vous en soyez 
maintenant intimement convaincus ! Et 
quand bien meme cela ne serait pas le 
COS (qa arrive. C'est rare, mais ca aniveO. 
Je vous conseille vivement de suivre ces 
quelques "previev/s" made in Psygnosis. 
de facon tres attentive, ca va depoter 
un maximum ! 

DELATOLEFROI 
SEEETBROYEE 
EN TEMPS REEL ! 

On commence done avec le desormais 
fameux Destruction Derby, un jeu de 
stock-cars absolument e-pous tou-fLant. 
ou Ion comprend bien vite que le but 
nest pas seulement de finir premier, 
mais bel et bien de casser de lo tole. de 
pulveriser ses odversoires, de defoncer 
Les pore-chocs dautrui. donnihiler les 
carrosseries, mais attention ! tout en 
prenant soin de ne pas se retrouver sol- 
meme en forme de boite de conserve, 
prete a etre envoyee d La cosse illico. 
Ce litre de Psygnosis peut se vanter 
d'etre le seul jeu du genre d ce jour ou 
I'on peut gagner de precieux points rien 
quen detruisont tout ce qui bouge sur 
son passage ! Je mexplique... Au de- 
part, vous foites partie des vingt ba- 
gnoles d s'aligner sur differents circuits 
(une seule piste en ovale etait dispo- 



[E LE PREMIER ! 



sur la version previewee. mais il y 
aura beaucoup plus pour la version 
lie) dont la piste est volontairement 
► etroite pour favoriser les nombreux 
sontacts avec les autres concurrents. 
3n comprend alors immediatement Le 
aM du jeu : celui d'un massacre organi- 
» ! Tres vite, cela devient la pagaille 
iBolue : il fout se frayer un chemin d 
Toners les epaves des voitures qui jon- 
Jient la piste, les gens hurlent. le spea- 
«er oussi. et vous. vous continuez de 
yaier les kamikazes, comme le veut la 
coutume. pour dominer les autres fous 
^' TOlant. Les premiers chocs, toujours 
— i rudes. sont inevitables et meme ne- 
^essaires. puisqu'il ne fout pas oublier 
sun vous faut absolument morquer des 



dtanpionnat. Un bareme de collisions 
*«ridique) est done etobli, et pourrait se 
presenter comme suit pour la version 
sefinitive : 10 pts vous sont donnes 
osque vous faites faire un 360° a une 
silre voiture. 6 pts pour I'avoir envoyee 
sons le mur, 4 pts pour la faire devier de 
a ttajectoire et 2 pts pour un ctioc plus 
3>or. TRAZOM 
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BEN. CEST 
FABULEUXTIENS! 

I „„ .„..,„„„ „„„„* ..... ,.g ^jtiicules se de- 

, ,„rment. se cambrent, se froisseni, se tordent dans 
tous les sens, et ce en temps reel ! II faut le voir 
pour le croire, De mime, les effets d'ombre, de 
zooms (dont il n'est meme plus necessaire de parter 
sur ces machines, tenement ga en devient banal..,) 
rendus visuels sont absolument impec- 
Differentes vues (quatre au total) sont a dis- 
^. n du pilote-cascadeur-joueur : une en intS- 
[rieur et trois autres en exterieur, plus ou moirts 
' eloignees de la "caisse". A priori, ia maniabllite peul 
; sembler un petit peu ardue pour un novice, mais 
>croyez-moi, on s'y fait tres vite. pour peu que I'on 
s'y attele un petit moment. L'ambiance tres "grun- 
ge" vous mettra de toute fagon assez vite dans le 
bain ! II ne vous faudra en effet pas plus de cinq 
courses pour comprendre, par exemple, comment 
trouver la bonne taclique pour eiiminer vos adver- 
5 de ia maniere la plus radicale qui soil. En ge- 
. on tape I'arrlere-train pour le faire partir en 
tete-a-queue ou on fonce dans le tas lors d'embou- 
teillaqes monstres qui sont monnaie courante dans 
le jeu. C'est pas joli-joli, mais si c'est le but, pour- 
quoi s'en priver I Ensuitc, vous aurez systematique- 
ment droit au replay qui decoiffe encore plus, si cela 
etait encore possible, Quoi qu'll en soil, je vous 
conseille d'ores et deja de le reserver chgz votre 
'""ler, Qa va depoter un maximum a la rentree. 
TOumI!! 
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e second titre phare de Psygnosis 
sur la PlayStation nest outre que 
Wipe Out, sublime course de vais- 
seaux aux graphismes epoustou- 
flonts (cf. dossier )oypad n°43 
pour en savoir plus sur sa genese) 
qui vous met aux commandes de Formu- 
le 3600. lo version "legerement" futuriste 
de nos Formule 1 actuelles. La petite dif- 
ference, c'est que pour ces premieres, il 
ny a plus de gravite terrestre. II ny a 
d'aiUeurs plus de roues du tout ! Elles 
evoluent ainsi allegrement a quelques 
centimetres au-dessus du sol. ce qui a 
pour effet de procurer au joueur une 
sensation encore inegalee sur un jeu 
console. Sur differents circuits (six dans 
notre version) plantes dans des decors 
a chaque fois differents, un peu 6 la 
maniere de Crasti n' Burn sur 3DO, mais 
en cent fois plus beaux et en temps reel 
sil vous plait, vous allez participer 6 des 
courses violentes, ultra-rapides et tres 
stressantes pour vos petits organismes 
de terriens-joueurs... Vous choisissez 
parmi differentes equipes du cfiampion- 
not un des deux pilotes qui y figurent. 
Chacun des vaisseaux qui la compo- 
sent oyant comme il se doit des catM- 
teristiques propres aussi bien en cev^ 
concerne leur Vitesse d'acc6l6 




/ 



• 



Autant pour Wipe Out que pour Destruction Derby, Psygno- 
sis a decide d'apporter une innovation majeure en mortie- 
re de conviviaiite sur la PlayStation de Sony. En effet, ces 
deux tifres mojeurs cites plus tiaut auront la singuliere parti- 
cularite (ce n'est qu'un debut !) d© pouvoir se jouer a 
deux simultanement en reliant deux de ces consoles entre 
|Mes, via le cable linl< qui devrait etre disponible en memo 
^ps que sortiront ces titres. Nous ne I'avons pas encore 
e, mais d'apres 
(defapom 
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COCHER ! 



celle de leur... tenue de route ! 
"- sse de defilement de I'ecran est ef- 
*ctivement proprement hallucinante. Et 
eie le sera encore plus lorsque vous utili- 
serez I'une des nombreuses icones qui 
jonchent le sol, foQon spot Lumineux en 
fonne de carre. qui vous permettro de 
* » offrir un "boost" vous propulsont a 
Vitesse supersonique. Decoiffant et 
re plus dementiel lorsque I'on se 
r-^ dans un tunnel ! En tout, pas moins 
neuf ormes seront "selectionnables". 
missile d tete chercheuse. en passant 
■ la rocket et I'ecran de fumee protec- 
>. Vous en aurez besoin. croyez-moi ! 
realite, ces prouesses tectiniques. 
IS les devons d I'equipe de develop- 
nent Reflections, ceux-ld meme qui 
lent si briUamment realise la serie des 
Kfow of the Beast ou encore I'original 
Dstix. Inutile de dire que la PlayStation 
jtm outil ideal pour des progrommeurs 
be calibre. LjO 3D y est dignement re- 
Kntee : la jouabilite. un peu ardue au 
wrt. devient vite excellente. compte 
J de I'inertie tres bien rendue sur ces 
|ins suspendus. Je ne vous ai pas 
lig de I'intro du jeu... Ben. c'est fabu- 
E, un point c'est tout. Reste plus qu'd 
mdre le test I Que go va etre long... 

TRAZOM 
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LES LEMMINGS SE 
METTENT A LA 3D 



I II Li 



: qu'est-ce qui est petit, bleu aux 
cheveui^^H qui avance sans sembler se soucier 
de quoi q^^l^oit vers un but connu de lui seul, et 
qui reviei^Hie parler de lui sur la PlayStation de 
I Sony ? Ceux qui ont dit Greg gagnent une tringle a 
rideau. Ceux qui ont dit les Lemmings ont droit a 
toute ma consideratfon. Eh oui, les Lemuriens (pas les ex- 
traterrestres) les plus debiles de la Terre sont de retour, 
mais cette fois en trois dimensions, dans des aventures 
encore plus loufoques que d'habitude ! "De la 3D, me 
dites-vous ?". "Mais bui, ma bonne dame, et plutot trois 
fois qu'une". La puissance de la PlayStation peut eff ective- 
ment permettre ce genre de prouesse. Ce qui fait que I'on 
voit effectivement ces petits etres bizarroides foncer 
tout droit, que Ton evolue reellement dans leur monde 
comme si nous faisions partie de leur tribu de degeneres ! 
Plusieurs cameras permettent de les voir sous differents 
angles, et une fonction "zoom" nous autorise meme a 
nous approcher d'eux encore plus pres. Evidemment, vous 
avez droit aux icones classiques (mais celles de base, 
hein !) du constructeur, du bloqueur, etc., qui vont vous 
aider a les sortir tous de leur enfer labyrinthique. Au pre- 
mier essai, on ne p6ut pas dire que ce soit tres facile. 
C'est meme carrement difficile lorsqu'on y a joue des an- 
nees en 2D. Ben, oui,^^c'est le mot je crois, 11 faut s'adapter. 
Plus facile a dire qu'4 faire en realite. On est un petit peu 
perdu dans tout ce systeme de choses nouvelles. Et on 
recommence in lassa blement pour sauver ces tares, parce 
que c'est dur.^^K I'assure. Gageons que la version fi- 
nale sera un P!^^^| plus abordable... 

'^^^^ Trazom 
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W^n 0at0 mantpuUr it m^tal ? 




MASK A RADE ? 





he Mask sur Super Nintendo reprend les 
principaux lleux et principales scenes d'ac- 
tion du film du meme nom dont le scenario 
est lui aussi tire. Une licence qui tombe c'est 
comme une verite de La Palice ressuscite : 
on va avoir droit a une sacre daut>e sous peu ! 9 
fon se rappelle un recent dossier special -Les jeux 
qui nous ont bien fait rire» qui decrivait la longue 
liste des jeux video daubesques sortis depuis la 
nuit des temps, les Last Action Hero et autre Dra- 
cula ne nous ont laisse comme souvenirs qu'une 
peur retrospective. Bref , je pense ne pas trop me 
mouiller en annon(;ant un test catastrophique le 
mois prochain, si la version non definitive que 
nous avons eue entre les mains ne change pas a, 
voyons, 80 % ! Encore un jeu de plates-formes 
bade qui n'utilise que le titre pour esperer 
vendre. Par contre, ceux que les mimiques de Jim 
Carrey/The Mask amusent, seront ravis d'ap- 
prendre qu'on les retrouve dans le jeu. On verra 
dans le prochain numero... 

OLIVIER 



SUPER NINTEN 



t un petit tour en helico, le troisieme sur 
Super Nintendo, hop la ! Sans doute le plus 
about! de la celebre trilogie sur Megadrive, 
Urban decline le principe avec des nouveau- 
tes qui vous permettent par exemple de 
vous deplacer a pied dans des decors repre- 
sentes en vue isometrque. Le principe reste alors 
toujours le meme avec des ennemis a debusquer 
et a shooter dans la limite des munitions dispo- 
nibles. En helico, c'est pareil, mais cette fois, les 
missions ont ete dosees question difficulte. 
Lorsque vous jouez, si vous vous eloignez trop de 
votre objectif, les tirs ennemis deviennent de plus 
en plus impossibles a eviter et vous dissuadent 
done de continuer sur votre f ausse route. C'est la 
grande nouveaute en fait pour ce systeme ultra- 
rode dans Desert et Jungle Strike et qui parfois 
vous faisait jouer des heures durant sans trouver 
d'ennemis. Du tout bon en perspective done a 
condition de retravailler la preversion que nous 
avons testee pour cette preview, les ralentisse- 
ments y etant dramatiques. Au mois prochain 
done pour un test eomplet ! 

OLIVIER 

EDTTEI 
SORTIE PREVUE : . . 



URBAN, LA MISSION 
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^U00t hitn v^nt it mental ? 
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I LIKE TO MOVIE, 
MOVIE ! 




;K4 iimh 



Resumons nous : alors que Street Fighter II Alpha sort en arcade (tres proche 
de Darkstalker et Xmen) et que I'on attend Street Fighter animated, c'est 
Street Fighter The Movie qui sortira en France sur SegaSaturn au mois d'oc- 
tobre. 11 s'agit d'une adaptation du film de cinema sorti au debut de I'ete en 
France et qui reunit Jean-Claude Van Damme, fiaul Julia et Kyllie Minogue. 
On retrouve ainsi tous les persos qui evoluent dans le film, persos que vous 
connaissez bien puisque le film etait lui-meme tire du jeu Street Fighter II. L'ecran 
d'options est vraiment fourni : on y trouve un mode Movie Battle, Street Battle, 
Versus Battle, Trial Battle, Option et Back Up. Le mode "Street" est tres proche de 
la saga SFII, alors que le mode "Movie" vous permet de combattre avec des se- 
quences du film entre chaque combat et meme des questions vous faisant partici- 
per a une sorte de jeu interactif, les ennemis rencontres changeant selon vos re- 
ponses. Les personnages du jeu sont - accrochez-vous au pinceau - Guile, 
Cammy, Ryu, Ken, Chun Li, Blanka, E.Honda, Zangief, Balrog, Vega, Sagat, Bison et 
un nouveau venu, le capitaine Sav/ada issu de Street Fighter I. En ce qui concerne 
Sawada, ce combattant torse nu et en pantalon de treillis urbain (le meme que 
celui de TSR, mis a part que TSR ne vient pas torse nu au boulot) possede un 
combo tout a fait japonais avec sa Kamikaze Attack. La conversion du jeu d'arcade 
s'annonce excellente avec tous les coups speciaux et notamment ces fatalites. 

OLIVIER 
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Ql'cst bien ^ats tsi-tt sufftsnnt 

paur elucth^r it ^^3^itxt ht %xttn Jlah ? 



(TrLisader 



■ Tu es pret a liffronler des hordes de creatures 



redoulabtes '> A resoudre des enigmes diaboliques? 
Mais ne crois surtout pas que cela soil 



suffisant pour elucider le mystere des dtspa 



de Green Rod. Le 



Light Crusader regorqeni de perils et de pieg 



s qui te demanderont courage et 



Mamtenant la question est de savoir si tu seras 



Light Crusader, le nouveau je 



nibJe sur Megadrive_ Astuces, infos, cadeaux : \m 



ligne Sega 36-68-OMO" et le Minitel 3615 Sega 



I Offert avec Light Crusader, 
le guide strategique des jeux 
d'aventure sur Megadrive. 
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oici la toute derniere mouture du 
tres celebre jeu de hockey sur 
glace d'Electronic Arts. Vous 
voila reparti sur la glace pour une 
nouvelle aventure plus sportive 
que jamais. Si les regies n'ont pas 
change, cette nouvelle version appor- 
te — vous vous en doutez — de sub- 
stantiels changements. Tout d'abord, 
I'allure des joueurs change quelque 
peu. Secundo, de nouveaux coups ont 
ete ajoutes dans cette version. II est 
desormais possible de faire de feintes 
de tir ou bien encore de freiner brus- 
quement afin de changer de direction 
ou d'intercepter le palet. Ces quelques 
nouveautes changent considerable- 
ment le jeu, et tout devient beaucoup 
plus tactique. Les equipes du cham- 
pionnat de la NHL ont bien entendu 
ete reactualisees, ce qui devrait plei- 
nement satisfaire les veritables 
joueurs de hockey sur glace, amateurs 
de jeux video. Cote graphismes, il est 
a noter que ceux de la version Super 
Nintendo semblent moins fins, et que 
cette derniere avait une animation 
beaucoup plus lente sur les prever- 
sions que nous avons pu voir. Par 
contre, si I'option "ralenti" semble avoir 
disparu sur la version Megadrive, elle 
est toujours au rendez-vous du cote 
de la machine de Nintendo. Bref, une 
nouvelle version d'un jeu dont le suc- 
ces n'est plus a faire. 

T.S.R. 
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w la sortie officieUe en Europe de /a PlaysMion de Sony, 

HMOtOliliAHIA & SONY vous oHrent un 
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e peux vous assurer que le mois 
doctobre va etre chaud sur le 
front de la baston sur Super Nin- 
tendo. Le gigantesque hit d'arca- 
de que fut et qu'est encore Killer 
Instinct arrive enfin chez vous. )e 
rcppelle que ce premier jeu dorcade 
developpe par Rare a connu un succes 
retentissant face pourtont d une severe 
concurrence de la port des nouveaux 
systemes de combats en 3D polygo- 
noles (Virtua Fighter. Tekken). Comme 
Capcom (Xmen. Dorkstolker). Nintendo a 
mise sur le classique beat-them-up en 
vue de profit, mais pas n'importe quel 
profil. )e parlerois pLutbt d'un profit iso- 
metrique avec des decors en profon- 
deur dont les effets de relief crees sur 
Silicon Graphics sont des plus impres- 
sionnonts. €n arcade, on a done pu 
jouer d un jeu completement fou tant le 
reoUsme des coups etait de mise. La vio- 
lence extreme, les gerbes de sang et la 
presence d'armes blanches devasta- 
trices ont fait le succes mondial du jeu. 
Mais le systeme de jeu d six boutons est 
lui aussi I'heureux responsable de ce 
succes (Quick Punch. Medium Punch, 
Fierce Punch et la meme chose pour le 
Kick). Assez classique pour les coups les 
plus simples, bases sur les memes me- 
thodes que celles de SFII. il devient 
hyper complexe et complet grace cux 
combinaisons. Chaque personnoge pos- 
sede en effet six d huit coups speciaux. 
deux fotalites. des Combos d n'en p^ 
pouvoir comme I'ultro. I'ultimate, I'hufnl' 
Nation, des fins specioles et memeliii 
Combo breaker. On pensoit I'adapto^ii 
impossible car passer d'une version dff- 
code 64 bits d 100 MB d une version 16 
bits d 32 MB n'etoit pas une mince affai- 
re. II fout dire que Nintendo s'est doni|ft 



PRES 



moyens avec I'utilisation des tech- 
les d'Advanced Computer Modeling 
10 developpe par Rare oinsi que les 
l^mmes d'Alias sur SGI. Certes. il a 
rl^anscoder les decors et les person- 
es, mais le resultat est vrciment pro- 
t Evidemment. on n'est done pas di- 
ement en presence de graphismes 
rfnois les decors se rapprochent tel- 
»nt de cette technologie quon n" y 
vort que du feu ; d'autant que les per- 
sonnages n'ont ete reduits que de 10 t 
et qu'ils gardent tout leur realisme origi- 
nal Mais le plus important dans un jeu 
^ :ombat. c'est la joucbilite. Les deve- 
)eurs ont meme ajoute certains de- 
:Obsents de I'arcade : vous essaie- 
par exemple de triclier en reculont. 
^vitant les coups ou en attendant 
simplement. vous verrez les reoc- 
5 ennemies... Tous les combos sont 
^^.is la cartouche, des plus simples d 
deux coups aux plus complexes, et les 
■^nliser n'est vraiment pas complique 
nd on salt utiliser ses dix doigts inde- 
i|<iamment... Preporez-vous done d 
f fritter aux plus terribles des com- 
teints du monde futuriste de Killer Ins- 
I. ce tournoi televise organise par Ul- 
sech, ce consorsium fabricant 
Ines. Preparez-vous d contrdler Chief 
jwer I'iroquois. Jago le tibetoin. Cin- 
ki flomme vivante. Fulgore le robot. 
blus I'extra-terrestre gele, Piptor le 
|e qui s'est trompe de jeu d'arcade 
i Orchid la femme agent secret. Sa- 
feulf le loup-gorou. T) Combo le 
^r, Spinal le squelette et peut-etre 
^ Eyedol le boss final qui pourralt 
^uoble grace d un cheat. Bon. j'arre- 
^j'y retourne. c'est tenement bon de 
ijoir tester des previews comme Killer 
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UN PROJET 
FOoOoUuuuUuu ! 
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rogrBmma^H>rigine par les geniaux 
concepteu^^Hseibu, Raiden Project sera 
incontestal^^Bit I'un des jeux les plus im- 
portants d^^Bny 32 bits lors de sa sortie 
officielle afl^v du mois de septembre. 
D'autant p|l^^|illeurs qu'il sera, avec No- 
vastorm de Csy^^H le premier slioot'em up a 
etre edite sur ci^^Honsole. A n'en pas douter, 
bon nombre de ^^^^Bnnes connaissent deja ce 
titre mythique, <M^B encore, a I'heure actuelle, 
I'un des produii^^^Es en Arcade. Dans sa ver- 
sion PlayStation,;^^Beulement vous retrouverez 
les deux Raidern^Hants (oui, oui le I et le II), 
mais en plus, vo^^Kz la possibilite de changer 
te format de I'e^^Hu meme de I'inverser pour 
"faire comme en^Be " ! Attention toutefois de 
ne pas endomm^^B tele, c'est assez mauvais 
apparemment p(^^Kube. Ce jeu de tir exploite 
avant tout les c^SKs de la console a gerer le 
plus possible de sprites simultanement a I'ecran. 
Quand on regarde les explosions gigantesques, 
les dizaines de uiilllll des ennemis ainsi que les 
centaines d'autr^HB-esentant les debris syste- 
matiques de chacp^fcf lagration, on se dit que le 
resultat est a la hauteur de la reputation de la ma- 
chine. C'est de surcrat tres beau, tres jouable et 
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t>ourre d'armes r 
ment spectacul 
ment toute la lar 
jeu sera jouable 
core pas de rale 
voir plus, attend 
detour... 



sntes. Certaines sont telle- 
qu'elles prennent par mo- 
iu la longueur de I'ecran ! Le 
X simultanement, et la en- 
nent! Si vous voulez en sa- 
:est complet, qa vaudra le 
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Pega n'abandonne pas les jeux de plates-formes sur Megadrive et 
nous propose un jeu base sur un personnage connu : le chat Gar- 
field. Inutile de vous presenter Garfield, ce chat anglais heros de 
BD et dessin anime. Sa particularite : il est plutot cool et profite 
de la vie. Dans ce jeu de plates-formes, vous devrez le guider 
' dans des mondes tres varies de la maison aux fends marins en 
passant par les planetes inconnues et autres univers loufoques. Deve- 
loppe dans un style tres proche des jeux a la Tazmania (sur Megadrive 
bien sur), 11 comblera sans doute les plus jeunes. Techniquement inegal, 
M^end de voir le resultat final pour bien en juger. Rendez-vous dans 
^^dumoisprochaindonc. OLIVIER ^ 
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ous allez rire, mais la version ultime de Bomberman 
sur Super Nintendo arrive le mois prochain. Pourquoi 
ultime ? Non pas parce qu'il s'agit d'un troisieme epi- 
sode, mais parce qu'enfin II propose tout ce que Ton 
est en droit d'attendre d'un Bomberman sur Super 
Nintendo : jeu a cinq fluide, Bombermen differents, 
xesence des kangourous des versions Megadrive et Nee, 

'e normal a un ou deux joueurs, etc. On retrouve done 

cro-saint jeu a cinq simultanement avec une dizaine 
tages sans surprises, mais toujours aussi rigolos. De- 
sormais it est possible de continuer a balancer des 
aombes sur ses camarades meme apres avoir ete elimine : 
aacoulisse alors sur les cotes de I'aire de jeu et on lance 
^^,bombes. A signaler un mode "normal" passionnant 
• une fois avec une difficulte incroyable et la possibili- 
B jouer a deux ensemble. On attend avec impatience 
B version europeenne pour un test le mois prochain. 

OLIVIER 
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n n'y croyait plus... II faut dire 
qu'adapter Doom sur Super Nin* 
tendo n'etait pas une chose 
aisee pour Sculptured Software. 
La question est : ont-ils reussi 
_ I'impossible ? Vous le saurez le 
mois prochain lors de notre test, voild, 
salut ! Serieusement. jetez un coup 
d'oeil aux photos ci-contre et imaginez 
que les decors 3D bougent de la ma- 
niere la plus fluide qui soit. Les pre- 
miers metres dans les dedales de 
Doom ont done ete une excellente 
surprise. Le jeu propose est en effet le 
premier episode de la saga Doom sor- 
tie sur PC et qui a bouleverse le 
monde du jeu sur ces machines. Le 
resuUat de cette preversion est inte- 
ressant avec la meme fluidite que sur 
PC, les memes decors quelque peu 
minimises, les memes niveaux. les 
memes ennemis aux memes endroits, 
bref. tout pareil ! La presence du 
Super FX 2 est sans doute le principal 
acteur de ce petit miracle technolo- 
gique sur 16 bits. Pour ceux qui ne 
connoissent pas I'univers micro et qui 
ne connoissent done pas Doom, il faut 
savoir que ce jeu est plutot violent et 
sanglant. C'est d"ailleurs la premiere 
fois Chez Nintendo qu'autant de sang 
rouge est verse dons un jeu. Ouand je 
parte de sang rouge, je ne fais pas de 
pleonasme car vous savez que les 
jeux Nintendo ont toujours eu tendan- 
ce d proposer de I'hemoglobine de 
couleur originate (vert, joune ou bleu). 
La firme de Kobe s'est en effet tou- 
jours tenue d une ligne de conduite 
anti-violence gratuite et done centre 
toute apparition de sang d I'ecran. 
Pour bioiser. les developpeurs de jeux 
de boston, jeux dans lesquels le song 
coule d flots. ont souvent fait couler 
du song vert ou jaune. On compte les 
exceptions sur les doigts de la main et 
je citeroi principalement Mortal Kom- 
bat II. Par contre. avec Doom, c'est La 
totole. on rottrape le retard I Le suc- 
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ttendez-vous a decouvrir un jeu de style nouveau a 
la rentree sur Megadrive. Son nom est Comix Zone 
et son origlnalite plutot bienvenue sur Megadrive. 
Dans ce jeu d'action, vous tenez le role de Sketch, 
un jeune loup de 19 ans qui se retrouve coince dans 
une BD et dont le but est de progresser de case en 
case. Jusque la, rien de bien extraordinaire, simplement 
une idee originale. Par contre, quand vous lancez le jeu, 
vous vous apercevez que les developpeurs de Comix 
Zone ont vraiment applique le scenario a la lettre. Votre 
personnage progresse dans les cases d'une BD gigan- 
tesque d'un style tres comics US. Pour passer d'une case a 
I'autre, il vous faut vous debarrasser de plusieurs ennemis 
et vous avez souvent le choix entre plusieurs directions. 
Les graphismes et les animations vous mettent face a un 
jeu tres abouti et dont I'originalite ne manquera pas d'in- 
terpeller les fossoyeurs des 16 bits a la rentree. 

Olivier 
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~ i vous n'avez pas encore eu la joie de decouvrir une 
I des rocambolesques aventures des six forces colo- 
rees a la television, ce n'est pas trop tard. Vous 
pourrez bientot vous rattraper en jouant a un episo- 
de inedit sur Super Nintendo et Game Boy. Nos amis 
sont dans une sorte d'impasse de laquelle lis ne sor- 
tiront que si vous etes habile au joypad. Pour vous dire, les 
Pov/er ont perdu leurs pouvoirs, leur base est detruite, et 
Zordon ne va pas bien du tout. Quelle joie, un scenario 
pour un jeu Power Rangers, chouette alors I Parce que dans 
la pratique, vous choisissez un perso et vous foncez droit 
devant dans des decors urbains qui scrollent lateralement 
Les amateurs de la saga retrouveront sept niveaux d'un 
beat-them-up colore pouvant etre joues a deux simultane- 
ment Au cours de la progression, il est possible de chan- 
ger de plan en sautant vers I'arriere-plan, et le but est de 
recuperer un maximum d'eclairs qui vous permettront de 
vous transformer en Pov/er Ranger colore. Sur Game Boy, 
meme scenario et meme deroulement 

Olivier. 
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on Dieu. que je suis gentil avec 
vous ! Comme qa. hop. sans 
prevenir, je vous emmene a 
San Diego, dans le sud de la 
CoUfornie pour decouvrir le 
_ _ tout prochain jeu developpe 
par Presto Studios pour les nouvelles 
becanes 32 bits de cliez Sony et Sega. 
Paf, et la tout de suite vous me dites : 
oh la, attention, on les connalt pas les 
types de Presto Studios, 16. Dou quy 
sortent ? Ouil est bon de vous sentir 
attentifs ! 

Ceux dentre vous qui ont de|a traine 
devant un clavier PC ou Macintosh les 
connaissent peut-etre dejd, en fait, les 
types de Presto. Peut-etre meme que 
The Journeyman Project ne leur est 
pas totalement inconnu, puisque le Jeu 
est sorti il y a une petite poignee dan- 
nees sur ces deux machines, 
il avait dailleurs fait un joli carton, et 
ramasse des polanquees de prix dans 
tous les salons ricains. Comme vous 
etes obsereateurs, vous avez constate 
que le litre, en passant sur Saturn et 
PlayStation, sest vu ajouter I'extension 
«The Directors Cut». Nouvelles techno- 
logies obligent. le jeu a ete entiere- 
ment refait (grandement omeliore) en 
passant sur ces nouvelles becanes. 
impatients que vous etes. vous avez 
surement dejd jete un coup d'ceil aux 
photos qui se prelassent dans ces 
deux pages. Vous vous etes surement 
dit : «Ouhla. hey, hein, cest beau l». 
ou un true dans le genre. Cest qa que 
vous vous etes dit. Et pourtant vous ne 
voyez pas les animations extroordi- 
noires de Journeyman Project, cest qa 
que jdis. Vous choisissez daller dans 
une direction, hop. les decors defilent 
et vous vous deplacez vraiment. 
comme si vous y etiez. Les vieux jeux 
d'aventure qui affichoient un ecran 
fixe opres loutre sont bien loin. 



OR'S CUT 



*- vols tout de meme vous Idcher 
fteiues mots sur I'histoire de Journey 
1 Projectittie Directors Cut. Mais pas 
>. s'ogirait pas de tout devoller, pa 
I. Nous voila dans le futur. tiop, 
comme qa dun claquement de doigts. 
B pas dons un futur minable ou tout est 
pareil que de nos jours, non non. un 
bon gros futur ou la science d fait des 
decouvertes fabuleuses. notamment le 
age dans le temps. Boh ouois. qa y 
on peut maintenant se promener 
IS n'importe quelle epoque. 

.'OYAGE DANS LE TEMPS 

ET EMBROUILLES DANS LE 

PASSE 

1 n'importe qui quand meme. ces 
ses-ld sont tres controlees. mais en 
tout cos vous avez le droit, vous etes 
mbre de lAgence de Securite Tern- 
®Ue. Carrement ! Et justement. vous 
IS envoye en mission pour regler 
llques petites embrouilles bizarres 6 
fSrentes epoques. Le reste je le 
rde pour moi, ca gdcheroit tout le 
isir de ceux qui auront la chance de 
er d Tlie Journeyman Project. 
K ses graphismes precalcules. ses 
(ores d'enfer. ses effets speciaux, 
[-scenario bien amene. de vrois ac- 
rs fllmes et integres dans le jeu. Ttie 
pieymon Project: Tt\e Directors Cut 
Iponce comme lun des jeux Saturn 
PlayStation les plus excitants d pa- 
ib sur ces nouvelles becanes. Lun 
t premiers jeux d'aventure egale- 
irt, un Jeu tire du monde micro. C'est 
jiteurs en partie ce qui est excitant a 
|>os de ces nouvelles machines. 
p attirent les developpeurs de tous 
Sis. aussi bien habitues des jeux 
Boles, que ceux qui se consacroient 
foement aux jeux sur PC. 
felt;, SEg 
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CONCOURSDAYTONAUSA 

aytonaUSA,lejeupliaredessallesd'arcade, 
— vous attend !Les centres dejeux Sega "La 
:ete dans les nuages" de Paris et d'Amiens orga- 
-lisent, en collaboration avec Joypad, un chain- . 
Dionnat sur les bomes d'arcade Daytona USA. 
Auvolantdebolidesdela celebre f ormule Nascar, 
quelque 3 000 concurrents s'affronteront sur 
e bitume, et cela des le debut du mois de sep- 
tembre. Pour participer, rien de plus simple. II 
'oussuffitde vous inscrire dans les r""^""' 
ie Paris ou d'Amiens aux adresses , 
A Paris : La tete dans les nuages, 5, 
iens, 75002 Paris. M° Richelieu Dr( 
42M.I9.I9. 

A Amiens : Les Halles du Beffroi, 22 i 
General Lederc, 80000 Amiens. Tel : 

'^ n vous remettra alors votre ca 

. cription, II vous sera possible de vous ir. 
aire moyennant la somme de 10 F. Sachant qu^ 
tout participant joue au moins une f ois, les K) F 
sort done automatiquement rentabflises puisquls 
corre spondent a la moitie du prix d'une partie 
"~ tona Special. Huit joueurs concourtont 
-ond circuit baptise "Advanced". 



EXTRAIT DU REGLEMENT 



IS (22 bis, rue du General Lederc), une grande 
competition sur le ■ 
t d tous d rex(eption des i 
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embre 1995 au centre "La lele dons les 
Jes printes, ;5002 Paris, tous les iours de lOkOOa OObSO, 



CONDITIONS DE VAUDITE 
DE L'INSCRIPTION 



ties dates 7 Judicieuse question que se pose 
le lecteur attentif que vous etes. 
Les inscriptions a la competition commenceront 
e 26 aout et s'acheveront le 23 septembie 1995. 
-es phases eliminatoires, quant a elles, debute- 
-ort le II septembre et s'acheveront le ler octobre, 
diaque joueur etant individuellement averti de 
sa date de participation, 
-es phases finales auront lieu du 2 au 13 ortobre 
3vec la Grande Finale le 15 octobre. 
Toutes les phases eliminatoires auront lieu en 
in de joumee afin de ne pas deranger les etu- 
dants et les travailleurs. 

■ esvainqueursdecettegrande competition 
_lpourTont remporter un voyage a Daytona, 
des billets d'avion pour des destinations exo- 
dques, des consoles de jeu Saturn, des jeux 
5atum (Daytona USA), des volants de jeu Saturn, 
jvec le jeu Daytona, des abonnements a Joypad, 
des bons de reduction dans le magasin Micro- 
Tania du Centre de Paris, des T-Shirts, des bois- 
sons McDonald's pourse desalterer ainsiqu'une 
surprise Fun Radio... 

'est ^occasion revee d'affronter les meilleurs 
I joueurs de Daytona, mais aussi de rencon- 

Tw requipe de Joypad qui sera, a certaines dates, 

Dresente sur le site de Paris. 

V o u 



[ompelition, cor il sera exiqe et tomponne d cli 



6 la fermeture du centre. Taulefois, la SDVI se reserve le droit k 



limite de participants aura ete atteint. 



des (ondidots entre les phoses de competition 
ne paurrait etre tonsidere comme pattie inle- 



w 


S^ tuera oux conditions liobituElles oe tonction- 
nement du Centre. 
















er pour tente 


so chance une deuxieme bis, s'il a ete el 
lors des eliminat 


mine 
ires. 


1 Le present reqiement a ete depose chez liuissier et peut eire 


esu 


place ouc 


^tre "Ld tete dan? les nunqes" ou bien d la r 


edac- 




Retrouvez le seul 
DAYTONA USA 
d'Europe, jouable 
a huit en 
simultane, au 
centre 5BGA ; 
"LA TBTB DANS 
US NUAGES", 
5, boulevard 
des Italiens 
75002 Paris. 
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ueJqucfbis, je me dis : 'Tiens, 
c'est bizarre mais je sens 
qu'une avalanche va nous 
tomber sur la tranche !". 
La reflexion est certes 
etrange, mais elle a au moins le 
merite d'illustrer la tendance de 
ces demieres semaines. Cote tests, 
cc n'est pas encore le Perau. Notez 
bien que nous ne sommes pas le 
Guide du routard et que nous 
n'allions pas tester Lima histoire 
de faire original. Cela pour dire 
que si les previews abondent ces 
derniers temps {vous n'avez qu'a 
aller Jeter un coup d'oeil), les tests 
restent discrets. Pourtant, il ne 
faut pas oublier Light Crusader, 
Prehistorik Man ou bien encore 
Burn Out qui restent de tres bons 
jeux. Ce n'est rien compare a ce 
qui nous attend a Noel. Remar- 
qucz, il y a un peu de tout pour 
tout le monde ce mois-ci. Vous 
remarquerez aussi que notre zap- 
ping est assez bien rempli. La 
raison en est simple : nous pre- 
ferons vous faire voir les bons et 
beaux jeux qui arrivent et mettre 
dans un coin les jeux pas tres bons 
ou franchement pas beaux. Si 
c'est pour vous faire voir quinze 
photos moches, ce n'est pas la 
peine. Dites-nous ce que vous en 
pensez, mais sachez que nous 
avons lu avec patience et interet 
(si, si !!!) tons les sondages que 
vous nous avez envoyes. Super, 
les vacances ! Conclusion : prio- 
rite au jeu pur et dur. Des images 
qui vous feront rever et des tests 
toujours plus complets pour aller 
au bout des jeux et saisir enfin le 
siiislantif ique "din" comme auiait 
pu le dire Rabelais s'il n'avait pas 
aujourd'hui 501 ans. 
La redaction pleine d'energie (trop 
si I'on en croit Tonton Steph qui, 
kii, commence a se faire vieux). 



BATMAN FOREVER 



MACHINE : GAME BOY 
EDITEUR : ACCLAIM 



La licence est belle, mais le jeu est moche. J'aurais pr6fere le 
contraire. Malheureusement il semble qu'en matiere d'adapta- 
trons de films sur Game Boy, cela se passe toujours dans le meme 
sens. &-ef, Batman Forever est un jeu bien ficele, mais qui n'accroche 
pas vraiment question graphismes sur Game Boy, c'est bien dom- 
mage. Je sais que les jeux de baston a progression ne sont jamais 
vraiment originaux, mais Batman Forever avait le merite de pro- 
poser des stages sympa et des combats assez varies. Le probleme, 
c'est que c'est vraiment pas beau du tout, hou la non alors ! 

OLIVIER 
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FARENHEIT 

MACHINE : MEGA-CD 
EDITEUR : SEGA 

Au risque de me repeter un peu ce mois-ci, je dis une nou- 
velle fois qu'il ne feut pas confondre la technique de ne pas 
delaisser les possesseurs d'une machine remplacee par une 
nouvelle, avec la technique de s'en mettre plein les poches. Je 
veux dire par la que Sega est bien sympa de ne pas abandon- 
ner les possesseurs de Mega-CD, alors que la SegaSatum est 
sortie ofTiciellement Par contre, il serart peut-etre sport de 
ne pas en profiter pour sortir des daubes. J'ose esperer que 
le but n'est pas de se dire que de toutes felons, les posses- 
seurs de Mega-CD se jetteront sur n'importe quel produit 
faute de quantite suffisante sur le marche. Car Farenheit est 
I'exemple type de ce genre de produit : superbes sequences 
en motion video et jeu interactif hollywoodien. Le probleme 
est que c'est vraiment nxiche, lassant ininteressant et en an^. 
A eviter, sauf si vous avez vraiment envie de vous plonger dans 
la peau dun pompier de choc en action. C'est un peu du Back- 
draft en jeu video. I'int^ret en moins, OLIVIER. 




MIDNIGHT 
RAIDERS iH 



MACHINE : MEGA-CD 
EDITEUR : SEGA 



Voici This- 




Ames ser- 
sibles, abs- ' 



car cette histoire est triste... Fort bien realise pou- 
la machine, ce jeu utilise la technique du Motion Pic- 
ture . On joue ainsi a un film interactif comme on er 
a deja vu pas mal sur la machine. On pilote un helic: 
de guerre Apache, et le but de la mission est de pene- 
trer les lignes ennemies afin de delivrer Victor Mensc. 
un expert en gaz de guerre retenu en otage. Un cu-- 
seur de visee apparait a I'^cran au beau milieu d'ur^ 
scene video, et vous devez faire mouche. A chaqus 
fois, une nouvelle sc6ne de tir et d'explosion inte- 
vient. On joue ensuite selon le meme principe e- 
jeep et a pied. Sympa la premiere fois, on terming 
rapidement ce jeu qui lasse trop vite et qui reste cor- 
pletement caduc alors que le nombre de Mega CD 
en France est de I'ordre du poll de moustique et qjs 
la Saturn est sortie officiellement depuis deux moi 
Bref, un jeu a eviter ! OLIVIER 
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PINBALL 
DELUXE 

MACHINE : GAME BOY 
EDITEUR : GAMETEK 



CP 




Les simulations de flipper sont 
assez rares sur Game Boy, et 
Rnball Dreams en etait un excel- 
lent representant On retrouve, 
dans cette compilation, les trois 
flippers de Pinball Dreams, a 
savoir Graveyard, Ignition et Steel 
Wheel. Comme Pinball Dreams 
avait eu une suite sur PC, Game- 
tek a inclus les quatre flippers de 
cette suite dans Pinball Deluxe. 
On trouve ainsi FVty Land, Speed 
Devils, Billion Dollar Game Show et Stones 'n' Bones. Le total est done de sept 
flippers diflFerents, tous de trois ecrans de hauteur. Le scrolling vertical est excel- 
lent et assez rapide pour ne pas trou- 

'^ * IV en »n (IJIJIV,,^ \^ 




bier le joueur. La duree de vie est vrai- 
ment interessante, car on a du mal a 
se decrocher de I'ecran quand on 
commence a jouer a Pinball Deluxe. 
Mais cela valait-il vraiment une deuxieme 
sortie ? Si vous possedez deja Pinball 
Dreams, non. Si vous desirez acheter 
un flipper sur Game Boy, jetez-vous 
dessus sans hesiter. OLIVIER 
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PINBALL FANTAISIES 




MACHINE: 
JAGUAR 
EDITEUR : 
21 CENTURY 

Comme son nom I'indique, les "Jaguar- 
maniaques" vont, une fois n'est pas cou- 
tume. pouvoir se la jouer rocker des 
bacs a sable avec ce flipper made in 2 1 
Century, un editeur inconnu a ce jour il me semble. Au programme, 4 flippers 
avec chacun un theme different (voiture, horreur, etc.). Bien que les animations 
soient loin d'etre mediocres, on etait legitimement en droit d'anendre quelque 
chose d'un peu meilleur sur un titre de ce genre. Car on ne peut pas dire qu'il 
soit difficile de realiser un jeu de flipper sur une machine 64 bits ! Hum, hum- 
Done voila. c'est loin d'etre transcendant, je dirais meme qu'il ne se passe pas 
grand-chose, vu la mollesse de I'ensemble. D'autant moins que I'inclinaison du 
flipper se trouve etre trop a plat a mon gout, ce qui lui enleve une certaine dose 
de realisme. En bref, c'est mignon, mais loin d'etre un titre que Ton attend sur 
une console pareille. Enfin, vous faites ce que vous voulez... TRAZOM 
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Le trombinoscoDe 




Trazom est parti en vacances au fin fond du Tibet. II est 
revenu pour voir Yoshi's Island. Depuis, il ne jure plus 
que par Mario et veut voir Sonic accroche avec des clous 
a une porte de garage. On tente desesperement de le rai- 
sonner, mais il ne veut rien savoir. La preuve, il ne mange 
meme plus. 




Comme prevu, Greg revenait du Japon. Conclusion, il a 

vu plein de jeux super, et en a profite pour faire les 

courses de toutes la redac. Le probleme, c'est que la 

douane (que Ton salue au passage parce qu'ils sont super 

sympa, si, si !!!) n'a pas aime les deux valises de cadeaux 

qu'il avait pour nous. Conclusion, on attend toujours 

Greg qui doit etre dans un bureau de Roissy. 




Plus mystique que jamais, Yuriko a decide de partir vivre 
au Japon. Que nos beureux lecteurs se rassurent, elle y 
est partie seulc. Vous avez done toutes vos chances. En 

ce moment, elle revise ses cours de rituels bouddbiques, 
histoire d'etre prete le jour de la Grande Revelation. 




Olivier est arrive a I'heure ce mois-ci, a rendu ses textes 
a temps et n'a pas disparu sans prevenir. Conclusion, on 
etait en avance pour finir le mag, et on en a profite pour 
faire le tour du monde a la recberche de news crous- 
tillantes. Olivier n'est pas venu, et puis on ne savait pas 
ou il etait. 




GENIAL I WOUAH I BOF... PITIE PAS CA I I 



T.S.R. n'est, comme prevu, pas parti en vacances. 
Conclusion, il est aussi bronze qu'un cachet d'aspirine 
alors que tout le monde ici sent bon les cocotiers et le 
sable chaud. Enfin, c'est une fa^on de parler. Pour se 
rattraper et se reposer, T.S.R. pense faire un sejour au 
Groenland le mois prochain. 



capping! 



;;& RAYMAN 




MACHINE : JAGUAR 
EDITEUR : UBI SOFT 

Inutile de vous dire quelle est attuellement la mascotte 

de I'editeur fran^ais Ubi Soft. Vous ne trouvez pas ! Mais 

si, voyons, on la volt un peu partout fleurir sur nos dif- 

ferentes becanes de consoleux. Eh oui, ceux qui ont dit 

Rayman ont gagne I Vous savez, c'est cet animal a I'allure 

bizarre qui a fait parler de lui un bon bout de temps avant ^-j^'^M LM L Mt^ ^U fi M 

de devenir enfin. le heros que Ton sait sur la PlayStation 

(cf. test joypad n°44) puis sur Saturn (d. News dans ce numero). A I'origine, il etait egalement prevu sur Jaguar comme le nnontre ce test bn 

feit, sur ce dernier, il est exactement comme sur PlayStation et Saturn, mis a part quelques effets techniques differents entre les phases de 



progression. Ce jeu de plates-formes/aventure beneficie de trois sauvegai 



niviu des mimiques du personnage et des musiques. Le reste est assez dassique, mais I'ensemble est vraiment bien realise. On sent une excel- 
lente finition. Les possesseurs de Jaguar ne doivent evidemment pas passer a cote d'une des meilleures realisations sur cette console. I KA^UI-1 



■des (c'est important !) et de details interessants, notamment au 



SURGICAL STRIKE 

MACHINE : MEGA-CD 
EDITEUR : SEGA 

Pour les critiques d'ordre general a propos du Mega-CD, allez lire ce 
que je raconte dans les zappings de Farenheit et Midnight Raiders. Car 
c'est exactement la meme punition pour Surgical Strike qui ne propose 
qu'un jeu interaaif en Motion Video en plus, alors qu'il en existe beau- 
coup sur la machine. Certes, il est de qualite, mais son deroulement 
n'est pas vraiment conduant Vous progressez dans une ville en pleine 
guerilla, et devez tourner a droite, a gauche, ou reculer selon les indi- 
cations a I'ecran. II feut reaglr au quart de tour sous peine de vous ecra- 
ser contre une maison. Lorsqu'un ennemi fait son apparition, un cur- 
seur apparatt et vous devez viser au bon endroit Une sequence de tir 
vous fait admirer les degats occasionnes, et le jeu continue. Au bout 
de dix minutes, vous eteignez votre Mega-CD, c'est tout 

OLIVIER 




LE TOP 20 DE LA REDACTION 



2 Ridge racer Playstolic 

3 Daytona USA Salurn 

4 Panzer Dragon Saturn 

5 Vlirluo tighter Soturn 

6 Zeldo 3 Super Nir 

7 Far east of Eden 2 Nee 

8 Final Motcli Tennis Net 

9 Gunhed Nee 
10SainuraiShodiiwn2 NcoGeo 



Super Nintendo 



12Gc 

13 Alien 

14 DracuBT* net 

1 5 Finol Fantasy 3 Super Nintendo 

16 Fatal Fury 3 NeoCD 
17Kiii9ofFighter'94 NeoCD 

1 8 Bomberman Net 

1 9 Donkey Kong Super Nintendo 

20 Senna Monaco GP Megodrive 



STRIKER 



# 



MACHINE : GAME GEAR 
EDITEUR : SEGA 

Sorti assez recemment sur Megadrive, revoila done le dernier 
jeu de football en date sur la portable de Se^ Ceux qui croyaient 
avoir affaire la a un chef-d'oeuvre en puissance vont etre extre- 
mement de<;us I Certes, les differentes vues (laterale ou aerienne) 
peuvent faire croire a une certaine innovation sur le plan tech- 
nique, mais en realite c'est I'arbre qui cache la foret Car pour 
le reste, ce n'est vraiment pas ce que Ton pourrait appeler une 
reussite. Les scrollings sont bizarrement lents, et la maniabilite 
est quant a elle tres limite. Heureusement , on peut y jouer a 
deux via le cable "Link", et les equipes a choisir sont tres nom- 
breuses. A part cela... TRAZOM 
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De la lecture pour ta culture ! 



Dragon Boll de N°lo N°1i 
KAMEHA Mogozioe de N°l d N°9 

- KAMEHA Mogozine de N°10 d N°12 

- PORCO ROSSO tomes I d 2 

- ART PORCO ROSSO 
GUNNM tomes I d 2 

-RANMA 1/2 tomes 1d6 

- SAILOR MOON tomes I d 4 

: DOGEUR SLUMP tomes 1 d 3 

-STREETFIGHTERIItomesld4 

TAPPLESEEDtomesldS 

: STRIKER tome 1 

: CRYING FREEMAN tome I 



:AKIRAIi 



!ldl2 



Prix/U : 38 F. 
Prix/U : 39 F. 
Pr«/U : 30 F. 
Prix/U : 59 F. 
Prix : 178 F. 
Piix/U:42F. 
?nx -, n t. 

Prix/U : 38 F. 

Prix/U : 38 F. 

Prix/U : 38 F. 

Prix/U : 49 F. 

Prix/U : 78 F. 

Prix : 49 F. 

Prix : 49 F. 

Fris : 49 F. ■ 

Prix/U : 98 F. 



/UTENTION AU FEU». (mt ■ is «•) 

"■": CVSK lb tKmn fe f Amour) VF Prix : S5 froiKs. 

PiJx: 147 francs. 
Prii:147miiKs. 
?ri5 ; 147 {rrnics. 
Prix : 147 frmts. 
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Tu Fnux tomparef. SUSHI MAN esl le moins chef : 
•Gnituitspoiirles((Hiimandesdeplusite700h 

• 10 ftoncs pour ^ coirnnandes de mans de ] 00 frs 

• 20 (roiHs poutlescoflimandesentrelOO 
et20ah 

(France melropoiitaine et C{E). 
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Lo carte du dub UMEHA et le varld devenu 
on Mtfilre Manila I 

■ £es iijihi - prix m ions lei produils 
(fa pas moms chart.) 

-Uleltre mmueSe d'inlos mang 
mhsivide SUSHI MAH 

■ IVh ks inhs liSBivees a tela de clvb...l 
Une trading - cord AKIRA oKetle a (hoque 
lamnwnde (Bienvenue d Neo - Tokyo j). 
l2tonimand»daiHranneeattugognes 
•IgukGLENAT/MANGA VIDEO 

[I manga /I K7yidiD) ^i 

•IntangaSlfllAT;!! 

•IK7vldk 



POUR COMiWANDEII, 
C'CST SIMPli ! 

• D^coupe, recopie ou photocopie le Iwn de 
comniando et posle le ovec le reglement d I'Didre de 
E0UIVOXS.I.C.an: 
MANGA STORE ^ 

lis, Fuede Sevres 

7S0IS PARIS 

■ Pouf les paiements par mrle boncuire, 

comrnande pat leJephone ou par Minilel i . 

•Paireleplione:40 56 03 01 j 

bn,-Ven:10h-19h. f 

7iours/7-2flh/24o3 *VS 2% %2 

Fox : (161) 47 83 6i 30 

• Par Minilel 

r^i?iiiJBmM mAmx 3o .ss 23 S2 

I2 |2ii iilHiTia KIT JslapJwTis ] 

• Jeux : Des tonnes de cadeoux !!! 
(Manga, Videa,...) 

• Info ; Sushi Man le dil avant lout le monde ! 

• Pelites Annonces, BAl, Qub 



de port sonf sratos* !!! 



rAIS GAFFE A TES YEUX LES 
NOUVEAUTES SONT LA I 
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n DOOMED MEGALOPOLIS I - VF SECAM 


Prix 


110 F. 


^ .^.■■-, -^;, --_-,,-,-.; ,^.,- J,,,-, 




:-:0F#^ 


n 


Ptix/U 


.170F.# 


c ■■~":;' 


Prix 


CTF.*^ 


n .-.,^-; ■-"";.■ -""■;:;■" 


Prix 


170 F. !# 


□ jrv,:-! . r- t^;:,- 


Prb; 


140 F. #* 


nXOJIROl-VF SECAM 


Prix 


150F. 


:jMAPSld2-VFSECAM 


Prix/U 


140 F. 


n RUBLE GUM CRISIS 1 - VF SECAM 


Prix 


150 F. 


nUSHI0T0T0RA2-VFSECAM 


Prix 


140 F. 


= UROSTUKIDOJ1 1 d 2 - VF SECAM 


Prix/U 


I58F. 


a IRIA 1 - VF SECAM 


Prix 


140 F. 


D ""■■■ > 




-£D^#» 


n CYBER Cin 1 d 3 - VF SECAM 


Prix/U 


120 F. 


□ AKIRA - VF SECAM 


Prix 


160F. 


n LODOSS 1 d 4 - VF SECAM 


Prix/U 


130 F. 


n ::rr?5: -■■'■:■■ 
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D DOMINION TANK POLICE 1 d 2 - VF SECAM Prix/U 


137F. 


nVIDE0DBZde1d7-VF SECAM 


Prii/U. 


134 F. 


a '•'7i?y!rioii-- -v-sKji- 


^-. - 


-;: . # 


n VENUS WAR -VF SECAM 


Prix: 


1S0F. 


n A??'.-; . 


Piix: 


150F.*«^ 


n SOlT" . 


Prix; 


150F.#* 
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ARTICLES COMMANDES 



TOTAL (+ FRAIS DE PORT') = 



PRIX/U 



NOM: 
PRENOM : 
ADRESSE : 
CODE POSTAL : 
VILLE : 



DATE DE NAISSANCE : 



SIGNATURE : 




SUPER NINTENDO 

EDITEUR : TITUS 
NOMBRE DE JOUEURS : I 
SPECIAL : 23 NIVEAUX ! 



NIVEAUX DE DIFFICULTE : I 
CONTINUE : 3 
DIFFICULTE : MOYENNE 
EXISTE SUR : RIEN D'AUTRE 



— n malheur est arrive 
au paisible village de 
Jungle Rock ! Des 
etres denues de 
J finesse et de cerveau 
^'^^t^ ont en eff et pille le 
garde-manger jusque-la tres bien 
garni de nos habitants prehisto- 
riques. La question qui se pose 
desormais est la suivante : com- 
ment nos amis arriveront-ils a sur- 
vivre cet hiver ? Bonne question, 
n'est-ce pas ? Eli oui, c'est une 
bonne question, mais avons-nous 
reellement la reponse ? Interro- 
geons les astres pour en savoir 
plus... Mais oui, nous avons la 
reponse ! Pluton en accord avec 
Beltegeuse dans le carre lunalre 
a 35° de latitude ouest, nous montre 
que le chef Peticayou a designe 
Sco presto un certain Sam — TAste- 
rix local en somme — pour mener 
a bien ure mission assez perilleuse. 
Ma f oi ! Le but est tres simple en 
verfte. La monnaie d'echange dans 
cette region est I'os de dino. Vous 
me suivez ? Comme les villageois 
n'en ont plus, ils pensent que ce 
bon vieux Sam pourrait en rame- 
ner, du fameux dmetiere des dino- 
saures. Avec cet "argent", ils 
n'auraierrt evidemment plus aucune 
difficulte a se procurer de la nour- 
riture a profusion. Seulement voila, 
II faut y aller dans cet endroit et 
c'est dangereux... C'est pour cela 



que le chef a promis sa place ainsi 
que la main de sa fille pour I'encou- 
rager ! Sam va alors devoir f ranchir 
des dangers incroyables a mains 
nues, grimper sur des lianes, f ran- 
chir des precipices, taper sur la tete 
de monstres souvent enormes, uti- 
liser nombre dinstruments comme 
le pogo-stick, le deltaplane, etc. II 
y a de quoi faire comme vous le 
voyez I Techniquement, c'est 
superbe : la finition est on ne peut 
plus reussie et le jeu degage une 
impression de beaute rarement 
vue sur cette console. La maniabl- 
lite ainsi que les animations du per- 
sonnage sont egalement des atouts 
indeniables de ce titre de Titus qui, 
n'en doutons pas, devrait certal- 
nement lassembler un grand nombre 
d'aficionados ! 

TRAZOM 




Des mflgosins, vous en trouverez un bon nombre sur voire themin, souvenl coches 

(fdews. Ils vous permellronl d'oeheler pas mol d'objets, o tondition d'ovoir retolte ossez 

d'os pour (eb. 





Les Mouens de 
looomoHon de SAM 

Sam a invente la roue apparemment... 
Le Pogo-Stick vous servira pour Ironthir de 
grandes elendues de forets vierges. 
Comme dans Poc Man 2, le dellaplane esl un 

v__. . :_J; LI :, J .«..„ 



pour reiolter des milliards de bonus I 




Amnes 
deSAM 

Les haihes pour tron- 
(her dons le vif ! 

La mossue : clossique 
mots efficate ! 

Le loncer du dragon 
est une orme souvage 
et limitee. 

Le (ri de Samzan est 
une mega-arme qui 
se recharge apres 
avoir elimine tout le 
monde d I'ecran. 
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ritus, apres deux longues annees de gestation, s'est enfin decide a nous sortir ce jeu tant 
attendu ! Malgre son caractere tres dassique, il benaide d^me finition absoiument inepro- 
eliable ainsi que d-une jouabilite sans faille, les mimiques, les acrobaties, le grand nombie 
de sales secretes et ceU des enneniis rencontres - sans oubfer la pawpie fouTie d-anneVhs- 
tniments a utiiser - sont autant d'atouts majeure a metfre au credit de ce hit ! 



II esl difficile de mellre une 
note inferjeure lorsqu'on 
voil le nombre de decors 
different oinsi que leurs 
qualites respeclives. 



Elle ne souffre d'obsolumeni 
oucun proUeme, oussi bien 
pour ce qui concecne les 
scrollings que les onimalions 
du perso qui son! deliranles! 



Aucun probleme de ce cole- 
In, mis d port que lo diffi- 
culle esl grondissanle sui- 
vonl les niveoux oil Ton 
olterrit. 



3^ 

Des bruitages loufoques, 
comme pour un dessin onime 
eldesmusiquestoutcequ'il 
V de frnis ct d'originnl. 
Dans rombionce, quoil 



» Des animations 
formidables ! 

• Decors sublimes. 

• Beaucoup de 
niveoux et 
d'objets. 

• Les solles secretes. 

■JMPflS 



"K.. 2ansd'attente! 

• Quid de la 
concurrence 
ovec d'outres 
ieux de plates- 
formes a venir ? 

* Certains passages 
assez ardus. 
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SUPER NINTENDO ^I^^^^^H,^:^.:^ 

EDITEUR: ACCLAIM CONTINUE : NON 

NOMBRE DE JOUEURS : I OU 2 DIFFICULTE : DIFFICILE 
SIMULTANEMENT EXISTE SUR : MD, GB 



Le justicier masque de 
Gotham City est de 
retour ! Pour ceux 
d'entre vous qui ont vu 
le film Batman Forever 
sorti cet ete, et dans 
lequel Itramme chauve-souis Bent 
un role encore plus destructeur 
que dans les deux premiers volets, 
vous n'etes done pas sans savoir 
que Batman n'est plus tout seul 
pour defier le crapuleux Double- 
Face et le machiavelique Homme- 
Mystere, les deux nouveaux sifier- 
vilains de cet episode. Robin, le 
fameux heros de la bande dessi- 
nee est la lui aussi. Dans le jeu 
video, c'est la meme chose. Nos 
deux comperes ont meme ete 
digitalises dans leurs mouvements, 
ce qui donne un rendu graphique 
excellent Vous poun-ez ainsi, sans 
probleme, jouer avec un ou une 
ami(e) simultanementdans le mode 
"normal", ou vous affronter dans 
in duel a la Street Rg^ter. Et ooyez- 
moi, vous ne serez pas trop de 
deux pour aller au bout des huit 
longs niveaux qui composent le 
jeu ! Certes, Batman Forever est 
HI beatem up dassique, mais f orce 
est de constater que sa longevite 
(du f ait de sa difficulte) est a toute 
epreuve. Durant votre petiple, vous 
utiliserez des dizaines d'armes dif- 
f erentes comme le batarang, le 
cape morph, le batbola, etc. Mais 
vous ne poutrez en emporter que 
deux sur vous a chaque f ois. Vous 
comprenez, il convient de ne pas 
trop vous encombrer, les accou- 
trements sont assez louds comme 
<;a ! II est d'ailleurs assez dommage 
que leur utilisation necessite un 
mouvement a la manette assez 
delicat a eff ectuer... En tout cas, 
les "hommes forts" du paddle en 
auront pour leur argent ! 

Trazom 




QUBUGlUSS COUPS SPtelAUXt 




Fone Wall : un eiran protecleur se 
tree devani I'enremi si Ton fail ; 
Bos, Bas, Bas, el B. 




Si vous n'avez rien a faire durant le prochain millenaire, pas de probleme, Acclaim 
a pense a vous ! Batman Forever est le jeu qu'il vous faut pour vous tenir 
compagnie pendant de tres longues h.. annees. Non seulement la di^ >^'|K 
ficuKe est demise.mais en plus, pour maitriserparfaitementles coups { V ) 
speciaux, il vous faudra une certalne dose de patience. Super, non ? V^- - * - ^ 



Autanlonpeutifec'brayo' 
pour le rendu des person- 
nages.lrefcscsefogreobk 
d regoder, oulani les deton 
soni d'un banal... 



aueronimationest 
loin d'elrele point («tdu jeu. 
Lespersonnagesseltoinenl 
elonnepeulqueledepkref. 



On esl Ires loin d'un Eorllv 
worm Jim, d ce niveou-la, 
mais comple tenu du sys- 
temc de digitolisalion, on 
ne sera pos trap meclraril. 



16 non plus, ce n'esi pas la 
joie : les bruitages sont tres 
clossiques (pon, pan, bourn, 
bourn) el les musiques sont 
bonoies, sons plus. 

' ) J'fllME 

• Le beau "design" 
des personnages. 

• La ponopliedes 
coups. 

• Le nombre d'ins- 
truments a utiliser. 

• Le jeu a la Street 
Fighter. 

' MMPflS 



• Ues niveoux trop 

durs !!! 
' Des coups tres 

difficiles 6 

executer. 
' Beaucoup trop 

repetitif. 



nsm 
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JAGUAR NIVEAUX DE DIFFICULTE : 3 

EDITEUR : VIRTUAL XPERIENCE CONTINUE : OUI 

NOMBRE DE JOUEURS : I OU 2 DIFFICULTE : MOYENNE 

SPECIAL : UN BON JEU JAGUAR EXISTE SUR : RIEN D'AUTRE 



II y a en lout p» moins de 8 cirtuih (je sols, c'esi peu I). Tous ont one cnrncle- 
rislique speeiale. far exemple, lelui du Btesil esl ilosse tomme Ires ledinique. 



^■B I aite^ chauffer vos 

^^E__l moteurs, enfilez vos 

^ gants et votre 

I casque integral ! 

I Avec Super Bumout, 

I vous allez enfin par- 

ticiper a I'une des courses de 
motos les plus incroyables et 
impressionnantes qui soient Au 
depart, vous n'avez pas moins 
de 6 grosses cylindrees a clioi- 
sir au garage. Certaines d'entre 
elles allant meme jusqu'a 360 
km/h en Vitesse de pointe ! 
Ensuite, c'est a vous de decider 
ce que vous voulez exactement 
faire : le mode "championnat" et 
ses 8 courses {Japon, Hongrie, 
Allemagne, France, Canada, Bresil, 
Australie et Amerique) ? Le mode 
"deux joueurs" face a un adver- 
saire (un ami, peut-etre ?) ou 
encore le mode "record", qui 
vous permettra sans doute de 
pulveriser vos meilleurs temps 
ou ceux de votre collegue sur 
une piste vide de tout autre 



concurrent ? La piste rien que 
pour vous. Dans tous les cas, la 
Vitesse d'animation (60 images 
par seconde) rend I'ensemble 
absolument epoustouflant, de 
sorte que Ton se trouve tout de 
suite dans le feu de Taction avec 
une irresistible envie de "bouf- 
fer du bitume", sans aucune rete- 
nue. Les differentes epreuves 
qui sont proposees sont egale- 
ment la pour diversifier I'ensemble, 
et apporter un peu de piment au 
jeu. Dommage toutefois que les 
graphismes soient un peu "vides". 
Certes, cm a des arbres, des decors 
de nuit et quelques autres petits 
rajouts, mais rien de bien fabu- 
leux en verite. Le conseil, c'est 
que ceux qui ont une Jaguar ne 
doivent imp^raBvement pas passer 
a cote de ce titre, qui non seu- 
lement graphiquement est une 
bonne surprise sur cette console, 
mais en plus permet de jouer a 
deux simultanement ! 

TRAZOM 
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1= - lotsqu'onjoueddeuxsimultonement, I'wraneslsepareen- 

eavj^ •*^, deux, tomme il se doil. Le point fort, ('est que la vilesse est 
t-7v^S|" ' iM|^«ii(Kirsaussira(iidequ'en|ouonl!eul ! 




Un superbe virnge qu'ii (out prendre ttes a droite si on ne veut pos se manger des tas de pneus. 




lion, accord, vous n el85 qu en /e 
ositim odiwltntenl, mois onwz que 
':e virage est tout de mime as»z r«- 
liste poor vous pnniref des tonnes de 
sensotHXE, non ? 



SyV POSITION 

eo 



UNDER 

GRIP VERY LOW 
ACCELERATION: MEDIUM 
MAX speed: 227 MPH 
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1 choisir, ovec chocune des caroderislifflies 
differentes. -' 




1 



Nous sommes habitues a voir des jeux somme toute assez banals sur Jaguar, 
mais force est de reconnaitre que Super Burnout est I'un des rares titres qui 
retienne vraiment i'attention sur cette console. La finition y est parfaite, au 
meme titre que la fluidite et la prise en mains. Si vous possedez la 64 bits 
d'Atari, ne resistez pas : ce serait la condamner irremediablement. 



II n'y Q certes pas de quo! 
fouelter un thai, mois recon- 
naissons que dons 
I'ensemblc, ils sent confomies 
ace que Ton voil sur Jaguar. 



IncontestablemenI le point 
fort du jeu. C'est tres fluide, 
rapide, sons accroc, ce qui 
procure une impression de 
Vitesse impressionnonte. 



Un petit temps d'odoptation 
est demonde, mois ensuite 



diriger lo moto aui obeit 
olors vos moindres foils 
et qestes ! 



La, il n'y o fronchement pos 
de revolution : c'est toot d 
foit clossique dons les brui- 
toges des moteurs et des 
musiques. Sans plus I 

• Un bon point 
pour la Jaguar! 

• L'excellente flui- 
dite de ranima- 
tion (60 im/s) 

• Un jeu a deux 
tout aussi rapide. 



mm* 
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► Seulement 8 

circuits... 
• Des decors un 
peu vides. 
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SUPER NINTENDO^!,^r.li.°fM";,^^i^orpls^^^ 



EDITEUR : KONAMI 
NOMBRE DE JOUEURS : I 
NOMBRE OE NIVEAUX : 7 



difficult! : DIFFICILE 
EXISTE SUR : MEGADRIVE 
SUPER CD-ROM NEC 



^^^^ astlevania est I'un 
^^^^^b des jeux qui m'a 
^^^^^ fait le plus rever 
^H lorsque la Super 

^^^^^ Nintendo est arri- 
^^^^^^ vee sous la forme 
d'un^uper Famicom japonaise 
11 y a de cela quatre annees. 
C'etait vraiment un super pro- 
duit au meme titre que Super 
Mario World et Ghouls'n'Ghosts. 
On peut comparer ces jeux aux 
actuels Mortal Kombat III, Virtua 
Fighter II et autres Ridge Racer 
ou Daytona USA sur 32 bits. 
Depuis quatre ans, Konami n'avait 
pourtant pas profite du succes 
phenomenal de Castlevania pre- 
mier du nom car aucune suite 
n'avait ete devdoppee sur Super 
Nintendo. Les possesseurs de 
Super CD-ROM Nee eurent 
recemment droit a un Dracula 
X, suivis de pres par les ama- 
teurs de Megadrive. Mais sur 
Super Nintendo, rien du tout ! 
Voila qui est repare aujourd'hui 
avec la sortie officielle du Dra- 
cula XX de la Super Famicom 
sorti pendant I'ete au Japon. 
Alors que Dracula avait ete 
decime par Simon Belmont plu- 
sieurs f ois sur NES et la demiere 
fois sur Super Nintendo, c'est 
de la descendance Belmont qu'il 
s'agrt aujourd'hui. Le fils de Simon 
Belmont doit suivre les traces 
de son pere direction Transyl- 
vanie car le bon vieux comt 
Dracula passe son temps a se 



\ 



reincarner et a massacrer les 
etres pourvus de veines vehicu- 
lant le precieux liquide qui lui 
tient tant a cceur. Think diffe- 
rent, thinl< blood ! Un fameux 
scenario ma foi puisque destine 
a nous refaire le meme jeu que 
Castlevania premier du nom. Le 
meme jeu ? Un super jeu done 
puisqu'apres quatre ans de pro- 
grammation sur Super Nintendo, 
Konami n'a pu que progresser. 
Eh bien non, le jeu est aussi bon, 
pas meilleur, voire moins impres- 
sionnant. Pourquoi tant de haine 
? Tout simplement parce que 
Konami n'a fait que prendre la 
version CD-ROM Nee pour la trans- 
coder sur Super Nintendo. Pas 
de retouche ou peu pour prop- 
ter des capacites de la Super Nin- 
tendo. Bref , un jeu sans surprise 
pour les fans mais qui reste sympa 
a jouer. OLIVIER 




surpcis por le [ail de ne jomois tenit sur un estalier quonil on saute dessus. II taut 
oppuyer sur le turseur "Haul" pour ne pos passer a trovers. 



tapes 
•■n|e« 

.euii 

jn plombier mous- j 
:hu ? Comme quoi \ 
jtlevaniQ est aussi 
un jeu de plates- 
formes. 




LorsqiK vous rititsaz une onm spidole armme celte roue qui vous tourne outour, il K 

penser oussi a toodier les errnemis se tnnrvant aux etoges supeiiegrs et qui peovari' 

quand meme elrs otteints. 




pQS im instant a 

perdre, les 

rochens'effon- 

drent! 




TIPS 


• TIPS 


• TIPS • TIPS 


• TIPS 


• TIPS 


Mors 


voila, on 


a joue et on a note c 


uelques mots de 


passe 


pour vou 


. Sympa non ? 






Nive 


m 2 : Fla 


mme, Cceur, Hacht 


/Hache, 


Hache, 


Hach 


B/Hache, Potion, Potion. 






Nive 


lu 3 ; Flan 


ime, Hache, Potion 


Flamme, 


Potion, 


Cceur 


/Hache. Pc 


tion. Potion. 






Nive 


m 7 : Coe 


ur, Hache. Potion/Flamme, F 


iamme. 


Cceur 


/Hache, ?, 


?.A vous de deviner 






TIPS 


• TIPS 


• TIPS • TIPS 


• TIPS 


• TIPS 



tout le temps) moisle simple 



Nintendo est evident, aucune 
retouche n'a ete faite. 



Cest fluide, mais on trouve 
toujours quelques rolentis- 
sements, meme apres quotre 



modiine chez Konom,... 



Pasdeproblemehormisune 
gestion liosordeuse des pos- 
sages dons les esraiiers, vous 
comprendrez en jouont... 



LES SUPER POUVOIRS 



COMPARATIF 



US COUTEAUX, f A COUPE 



LES HACHES AUSSI 




lursque vous utilisez ce super-pou- ^ 
voir, vous tirez dons une direction 
donnee une solve de couteoux. Tres 
intense mois limite d on laisceou horizonlol 



LES BOUUS TOURNENT 



I'ecran dons des trojectoires 

obliques et fotoles 6 lous ceux se Irou- — 

vont sut celles-ci. 

LA PLUIE, CA MOUIUE 




Avee ce super-coup, vous serez 
entoure pendent quelques dizoines > 
de secondes d'un cercle de boules 
lournont outour de vous et vous prote- 



Le meilleur super-pouvoir qui ! 
boloye lo totolite de I'ecran ou ^ 
moyen d'une pluie verte qui tue 



orme offectont lout recron sons cpotgner oucun pixel. 



Les grondes orgues qui 
cotoient lo techno, t'est le 
melongedetonnntdel'excel- 
lente bande son du jeu. 

% J'RINE 

• Des effets de 
toute beaute. 

• Des mots de 
passe. 

• Un ieu d'action 



piates-rormes 
dans la bonne 
tradition... 

*%J'fllNEPflS 

• Une version CD- 
ROM Nee sim- 
plement transco- 
dee. 

• Des graphismes 
inegaux. 

• On a perdu le 
principe du fouet 



COMPARATIF 



N. - 



Loin de faire I'unanimite et surtout bien loin de detroner le premier episode 
vieux de quatre ans, ce Casteivania-la conviendra aux amateurs d'action sur 
Super Nintendo ; mais ii ne faut pas etre trop difficile car les graphismes sont 
inegaux et directement transcodes de la version CO-ROM Nee, pas une seule 
retouche, rien ! 
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GAME BOY 

EOITEUR: NINTENDO 

NOMBREDEJOUEURS:! 

NOMBREDENIVEAUX:5 



SPECIAL : SUR SUPER GAME BOY 
NIVEAUX OE DIFFICULTE : I 
CONTINUE : SAUVEGARDE 
DIFFICULTE :MOYENNE 
EXISTE SUR : GAME BOY 



H-i '^ ing K. Rool est de 
S /retcuravecSmondes 

fc^y' et 37 stages pour 
^M^^ mettre a I'epreuve 
^I^^^Donkey et Diddy. 
iW ^^Cettefois,onnepro- 
gresse qu'avec un seul de ces deux 
lascars, mais on peut a tout moment 
passer de I'un a I'autre. Reussite 
totale, DKL vous tiendra de longues 
heures en haleine. II propose en 
eff et tout ce qui a f ait le succes 
de DKC sur 16 bits et rappelle ce 
qui a fart le succes de la saga Mario 
sur Game Boy, quel remix I Tous 
les niveaux sont nouveaux soit 
en reprenant des graphismes 
(decors et ennemis) de la version 
16 bits avec un deroulement dif- 
ferent, soit en innovant du tout 
au tout Meme si le jeu est excel- 
lent et prenant, je me dois d'evo- 
quer un probleme : pour quelle 
machine DKL a-t-il ete developpe, 
le Game Boy ou le Super Game 
Boy ? Et je n'accuse pas les deve- 
loppeurs anglais de Rare, car ces 
derniers ont ete suivis de tres 
pres par des gens de Nintendo 
Japon. Alors, toutes ces 
personnes fort bien 
intentionnees n'ont- 
elles pas ete ren- 
dues aveugles par 
quelque sombre 
machination com- 
meraaleqiiconaste ^ 
a se dire que la plu- 
part des possesseirs 
de Game Boy possedent 
un Siper Game Boy ? Ces 



joueurs seront done de^us par la 
version Game Boy pas tres lisible. 
Mais comme ces joueurs posse- 
dent un Super Game Boy, ils pour- 
ront se consoler en finissant le jeu 
en couleur sur la tele, et dans ce 
cas, le jeu est vraiment excellent 
Cest mathematique, aucun danger 
! II est difficile de critiquer des 
developpeurs qui veulent abso- 
lument adapter un jeu inadaptable 
ou une firme japonaise qui veut 
donner aux fans un jeu a la hau- 
teur de la version Super Nintendo. 
Pourtant, il est vraiment difficile 
de jouer convenablement a DKL 
sur Game Boy pendant longtemps 
sans avoir les yeux rouges, gon- 
fles et pleins de larmes, ce qui 




n'etait pas le but ini- 
tial... Sans blagues, 
on ne volt vraiment 
rien sur Game Boy. 
Par contre sur 
Super Game Boy, 
DKL est une reus- 
site exemplaire a 
ne pas rater. 

Olivier 





On relrouve les pas- 




sages des lonneaux 


1 '41 


presents oussi dans 


■ flS 


Donkey Kong Country 


?P^,fe^*^ f -^ 


mais avec une disposi- 


tion diflerente. Tout le 


jeu sederoule comme 


• •■— J*l^ "^SjLw=" ^--\», ...dfr 


(Mi sur Gome Boy. Cer- 


-^fc.:*^:;.* *i 


tfflns stages sont (om- 
pletement origlnoux 
avec des nouveaux 


■•"i -»-#-lLfc.^ .»- >»■' .^ -9 
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^I^BlRAlpments 
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Mif&tmitf&m^r 


^^^^■sovRdine 


^ ijr aSBKjr iJ: iHE^Su 




nouveau. 
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C'eslvraimenleffarantlDBS 
(teoRfoufe, des sprites don- 
nant un effet de relief, bref, 
une ex(ellenle tonversion. 



•■^ 



ges en scrolling. Genial! 



Sur^meBoY.onodumdB 
discernerle sprite des decors; 

mnissur Super Game Boy, on 



Pas d'enormes surprises, le 
Gome Boy n'etoni pas un 
musitien de genie. Mais 
beautoup de varlete, et le 
top lofsque Donkey setrouve 
sous I'eou. 



it V (echnique- 
...ent puissant ! 

' Des niveaux diffe- 
rents et des nou- 
veaux decors, 

' Une duree de vie 



^JMPIIS 

' Peu jouable 

sur Game Boy. 
• C'est vroi, on ne 

voit rien I 
' Heureusement 

qu'il y a le Super 

Gome Boy... 



t, 



Pas de deception, on a en a pour son argent avec des dizaines d'heures de jeu. Donkey 
Kong Land est la digne adaptation de sa grande soeur sur 16 bits, mais aussi une for- 
midable suite a la sa^a des jeux de plates-formes Nintendo nee avec Super Mario 
Land. Une cartouche a posseder obligatoirement, surtout sur Super Game Boy. 



J 



J. 
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SATURN 

EOrreUR : SEGA 
VERSION : FRAN^AISE 
NOMBRE DE JOUEURS : I 



NOMBRE DE NIVEAUX : 4 
NIVEAUX DE DIFFICULTE : 3 
CONTINUE : 3 
DIFFICULTE : MOYENNE 
la suite est testee en import 





(e decor est vrai- 
merit detoule 

beoule. D'mlonl 

que lorsque Pep^ 
perouchau 

Gvance, la plate- 
forme booge 

dons uti eHet de 
profondeur 3D 
isomelrique des 
plus realistes. 




Le ieu est bourre de possages 

originauxqulvousferont 

pousser des mecanismes, 

oppuyer sur des interrupteurs 

el i'en passe. On se retrouve 

dans un jeu de plates-formes 

completement nouveau Icr 

por example, vous devez 

pousser le meoinisme et 

appuyer sur le bouton orange 

pourquelcgrueviennevous 

poser un pond. Quond les 

lego devlennent intelligents I 




lockwork Knight 
estlepremlef jeu 
de plates-formes 
sur Saturn et 
,augure du meil- 
leur pour I'avenir. 
Ce jeu est en eff et a la f ois 
technlquement revolution- 
naire, incroyablement impres- 
sionnant graphiquement et 
plein d'innovations. Meme le 
scenario est interessant pour 
un jeu de plates-formes 
(ndlSR : f aut pas pousser I). 
Vous jouez le role de Sir Tan- 
gara de Pepperouchau, un 
jouet qui s'anime lorsque fhor- 
loge Sonne les douze coups 
de minuit Ce n'est pas le seul 
dans ce cas puisque tous les 
objets Inanimes de la maison 
dans laquelle se deroule le 
jeu, se reveillent a minult. 
Cest la princesse Chelsea qui 
reveille Toyland, le monde 
des jouets des deux chambres 
d'enfants de la maison. Elle 
est la seule a posseder ce 
pouvoir de faire s'animer les 




jouets. Un beau jour, Chelsea 
disparat et les jouets se met- 
tent a se rebeller en deve- 
nant mechants, les vilains 
jouets ! Seul vous, Peppe- 
rouchau, pouvez venir en aide 
a Chelsea et sauver ainsi Toy- 
land. II faudra faire attention 
a tous les jouets animes qui 
se retournent centre vous, 
mais aussi a tous les objets 
du grenier ou de la cuisine. 
Certes, quelque peu enfan- 
tin, ce scenario a en fait ete 
propice a une creativite sans 
limite de la part des deve- 
loppeurs de Sega. On peut 
vraiment dire qu'ils se sont 
eclates. A la base jeu de 
plates-f omies, Clockv/ork n's 
plus vraiment grand-chose a 
voir avec Sonic ou Mario car 
la technique utilisee fait appet 
a la 3D et aux polygenes. Le 
jeu se deroule toujours en 
progression laterale, mals 
avec une profondeur. Les 
objets sont en 3D et tous les 
elements du decor se defer- 
ment suivant votre progres- 
sion, ou bien sent places < 
relief. L'effet de realisme e 
incroyable des que veu 
beugez. Le seul point noir c 
ce jeu est sa duree de vie lirr 
tee, car on ne compte que 
quatre mondes de deux 
stages. Mais quel plaisir de 
jeu ! Et si vous voulez impres- 
sionner ves amis refractairei 
aux jeux video, montrez-leu 
les demos du jeu, ils chan< 
geront d'avis. 

Olivie 



Lorsque vous terminez un 
monde, un jeu inlerme- 
dioire vous permet de miser 
vos couronnes. Je roppeile 
que ies couronnes se retu- 
perent un peu portout dans 
le jeu. Ces dernieres vous 
servent d obtenir un 
continu lorsque le fatidique 
Game Over opporail (20 
(ouronnes par continu}. 
Vous pouver miser plusieuis 
couronnes dons un jeu de 
roulette base sur les 
reflexes visuels. 














Dons le troisidme monde (dui du grenier), au debut du premier stage, vous devez vous emporer de lo 
bobine qui Inline per lerre. Ne la lochez plus el progressez tout droit iusqu'a tomber sur lo premiere boile 
a ouvrir. N'ouvrez pas celle-d el sautez por-dessus en ne IfichanI toujours pas lo bobine. Vous trouvez un 
mur. Posez lo bobine el soulez dessus en rebondissani taujours plus haul. Allez vers ki droite el vous Irou- 
verez une solle cochee pleine de bonus. 



Dansledeuxiemesiuyvuu 
monde du grenier, vous allez 
vous taper un reseau de 
boites. Lorsque vous sortirez 
de lo bonne, oilez a droite 
jusqu'oux bonshommes fflT 
Qvec les trois coisses prote- 
geonf une clef d'orgMiI. 
Emporez-vous de I'un d'eux 
et lancez-le vers le plofonil 
en bois. ['explosion du pla- 
fond sera suivie par la chute 
d'une grosse clef jaune. 
Prenezcelle-tietretournez 
vers la gouche. Vous ouvrir« 
une porte menont a la sortie 
directe sans passer par Id 
case boss de fin. 



PASSAGE SECRET 

POUR EVITER LE 

BOSS DU GRENIER 



^ M. 



t4jmrs 







U POm MAOIQUI Dl U CHAMBRI DK BIHY 

Dans le second niveau du monde de la ctiambre de Betty, iuste apres etre 
sort! de In premiere boite a clef, vous decouvrirez un empilement de six 
blocs marques flGo» sur la gauche. Tirez, poussez, bref, rearrongez le tout 
et vous decouvrirez une porte magique. 




Les createurs de ce jeu sont des genies, c'est tout ! Pour un premier essai, un 
premier jeu, on tient deja un hit du jeu de plates-formes nouvelle formule. 
C'est bourre de creativite ; les nouvelles techniques 30 rendues possibles sur 
32 bits sont utilisees, et Clockwork garde tout llnteret des jeux classiques du 
meme genre sur 16 bits. Encore bravo, Sega ! 



C'est vroimentsuperbelUn 
trovoil de creation emmie 
oete realise pour (reer les 
daorset les divers peis» 
noges du jeu. 



['animation cslfluide el les 
effets de profondeur soisis- 
sants. On est plonge dons 
I'oction grace 6 un relief iso- 
melriqueetdespecspedives 



IKaudras'habituerol'i 
lie du heros et je me 
demande pourquoi ne pas 
avoir utilise un bouton X, 
V,Z pour atlraper les objels. 



Les sons serepctenlunpeu. 



Les musiriues font partie de 
celles que i'onfredonne apres 
avoir joue, c'est bon signe. 



* GraphiquemenI 
epoustouflanl. 

» Une recherche et 
une originalite 
indeniobles. 

» Le premier jeu de 
plates-formes nou- 
velle generation. 

' J'fliii 

' Une duree devte 
limitee. 

• Un maniabilite 
difficile pour at- 
fraper les objets. 




SUPER NINTENDO rsrv^M^Nr " 



EDITEUR : ELECTRONIC ARTS 
NOMBRE DE JOUEURS : I 
NOMBRE DE NIVEAUX : 9 
NIVEAUX DE DIFFICULTE : I 



I DIFFICULTE : MOYENNE 
EXISTE SUR : MEGADRIVE, 
GAME BOY 

SPECIAL : URBAN STRIKE 
ARRIVE BIENTOT 



'l^^^^*%f# 



Dans la famine Kil- 
baba, je demande 
le fils ! Apres tous 
lesmefaitsdecetbe 
famine au drole de 
nom dans Desert 
Strike, c'est le fils prodige qui 
refait parler de lui. Cette fois, 
apres avoir casse du sokJat ennemi 
dans le desert du Golfe, vous 
reprenez du service avec votre 
Apache, le super helico de guerre 
americain. De nouvelles missions 
vorrt vous etre proposees, et c'est 
en Amerique que vous allez vous 
amuser a nouveau. On commence 
aux Etats-Unis et on redescend 
pour un periple edectique a base 
de sauvetages d'otages, de recu- 
peration d'armes nucleairester- 
roristes, de demantelement de 
trafic de drogue, il y en a pour 
tout le monde ! Le jeu se deroule 
exactement comme dans Desert 
Strike avec neuf missions, cha- 
cune composee de nombreux 
objectifs a detruire. Vous arrivez 
dans un endroit, vous appuyez 
sur Select, et une carte des lieux 
apparait. Vous pouvez ensuite 
etudier les objectifs dans I'ordre 
avec la localisation des cibles sur 
la carte. Ensurte, il f aut alter vers la 
cible et la detiuire, c'est simple ! 
Attention, le jeu est assez diffi- 
cile et il ne faut pas foncer tete 
baissee car les ennemis vous arro- 
sent souvent f renetiquement A 
vous de bien gerer vos munitions 
et de bien respecter les objec- 
tifs dans I'ordre. Le jeu arrive un 
peu tard sur Super Nintendo, mais 
n'a pas perdu de son punch "mega- 
drivien". D'autant qu'il ne ralentit 
plus du tout comme c'etait le cas 
de Desert Strike sur Super Nin- 
tendo. Un must a ne pas rater en 
tout cas, jusqu'a... Urban Strike 
qui sortira bientot ! 

Olivier 



Aprte avoir possi des heureset des I 
heuresde jeu, vous arrivez enfin did I 

tin de voire periple et vous devez 

ottompagnef tet heicoptdfe offidd 6 

Import. 




Plusieurs objectifs par mission 



Dans chacune des 9 missions du jeu, vous decouvrez la 

carte de la mission et les quatre ou cinq objectifs de 

ceile-ci. Tout est explique et les cibles apparaissent sur 

la corte ainsi que la position des items. 



Pres de Taero^isseur 
XL-9. debai7QSsez-vous 

des ennemis. Ensuite 
poffiz-vous d cole. Vous 

voila aw commondes 

d'unnouveatimoyen 
de locomotion, 

TrouveilesdetixiiGvy 
seokechotfessurunilotBt 



totes Qusud-est deb carte. 

Ilsvousdonitefontb 

pennlsson d'aller utSi^r 




les quotre sous-i 
nucleoires qui cr 
dons les parages 




Derniere parlie A 
mmon : detruire 

quQtre sous-mor 
nucleoires qui se 
vent Gux quotre 
du stage. 



COMPARATIF 



-longant que Jungle t 
rt. Memesiless 
general pas forcement des reussites, 
on peut faiie coniiance a Electronic 
ArtspoL 




COMPARATIF 




TIPSTIPS • TIPS • TIPS 



lisme est Jont told Par [fflitre, 
une variete limitee an sein 
d'une meme mission. 



Lessaccadessoniies menus 
aue sur Megodrlve, c'est-fl- 
dire minimum. CesI beou- 
coup plus fluide que dons 
Desert Sitil"' 



Un grond moment de pib^ 
tage ! Meme en vue isome- 
trique, on controlc I'Apache 
porfoitement et lo precision 
est touiours de mise. 



Des musiques de Ires bonne 
qunlite, mois pos de grande 
voriele pendent le jeu, seu- 
lemenl des bruits de 
milroilleuses lourdes et 
d'explosions. 



« J'fllME 



' 4 moyens de loco- 
motion. 
• Grande fluidite. 



*J'lllNEPfll 

Toujours le 
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N'oubteiposderku- 
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pirerles items selrou- 






vont un pw portoul. II 


riiiriri 


f" ""^^ 


s'ogftde misses de 


^^hflaD 




munitions, debidons 


. Wgfll 


' '^'^^^^'•' 


essence et de points 




'if^n^ljii^ ■ 


des<mte.Cei1iiiiissonl 






nsiUes mois bien 
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dilendus,eld'oulres 
sent cociife dons les 


■:^ -H 


P^ ^.^» 


WcesentMnisqu'il 


-v^^^ 
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Un excellent jeu qui arrive enfin sur Super Nintendo, des 

la conversion etant parfajtement reussie, vous retiouve- 
lez I'helko de Desert Strilie apres deux fbis plus de nis- 



LA ^m PES MAI 
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GAGNE DES MANGAS ^ % % 

DRAaON BALL Z i^4 

ET DES GAME BOY ./ i 
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SATURN 



EDITEUR : SEGA 

NOMBRE DE JOUEURS : I OU 2 

SIMULTANEMENT 



SPECIAL : GARANTI SANS BUGS 
NIVEAUX DE DIFFICULTE : 5 
CONTINUE : OUI 
DIFFICULTE : VARIABLE 
EXISTESUR: ARCADE 




a y est, la nouvelle 
generation de jeux 
issus directement 
des bomes d'Arcade 
, est enfin apparue 
sur nos consoles. 
Virtua Fighter, qui, 
je vous le rappelle, 
est vendu avec la console offi- 
cielle depuls maintenant plu- 
sieurs semalnes, fait partie des 
nouveaux jeux de baston en 3D 
qui ont la particularite d'off rir un 
realisme encore jamais vu pour 
ce type de programme. Dans la 
peau de Jeffry le lutteur rasta, 
Kage le Ninja-San, Lau le petit 
vieux qui marche au sake ou 
encore Sarah la pin-up karateka, 
le combattant redoutable que 
vous ebes au fond de vous-meme 
va enfin pouvoir assouvir ses f an- 
tasmes les plus refoules ! En 
verite, il n'y a rien d'autre a ajou- 
ter, si ce n'est que les coups sort 
tres spectaculaires, qu'il y a un 
mode Arcade et Versus et que 
vous risquez de vous eclater 
durart des heures et des heures ! 
Trazom 




L'un des coups favnis de Pai, 
mdiliesse is-Hdilddo loisque vdus 
roltoquez de fixe : une piise en 
mHS pour le moins musdee. 




Huge en met plein lo voe de Lou dons ce hish kick du plus be! effel. to foil, lo, on est en 
plein "repioy" el il n'y o oiitun bug. 



Jeffiy le kitteur fou poite id Jodcy qui, |e pense, risque de fnire un vol pUi iusqu'o 
foutre bout du ring. Ton! qu1l n'en sort pas, oprts tout... 



V! 



li 



La version f ran^aise de Virtua Fighter est une vraie reussite sur la Saturn offi- 
cielie. Bien qu'un poil moins rapide avec une image un tantinet ecrasee (sans 
les bandes noires) par rapport a la version japonaise, c'est tout de meme une 
excellente entree en matiere pour cette console. II serait done plus judicieux 
d'attendre la version "Remix". Si elie fait partie d'un "pacliage"... 



n 



Quand on sail qu'il existe 
une version "remix" dujeu 
(cf. imporl), on ne peut ral- 
sonnablement pas toller une 



"J 



Bien qu'il n'y ail nucun bug 



animntionssonlun petit 
moins mpides que celled 
son homologue nippon. -- 



JU 



Pour s'amuser avec ce CD, 
il convient de tonnortre par- 
foitement bon nombre de 
coups. A ce tilre, la prise en 
mains est ossez delicate. 



Rien de bien porticulier de 



musiques sont sympa el les 
bruitoges comme il faut, 

avec moult digits sonores. 



iW 



I 



. ._j aucun bug 
desormais I 

' Des coups tres 
reolistes. 

» A deux, c'est 



' Une image un 
peu ecrasee. 

' II y la verstG 
Remix mainte- 
nant I 



'! 
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JEUXMEOADRIVE 


.OHT CltUSADER 


"* ' t I 


TOTAL FOOTBALL 


395 F i * 


i^TMAN ET ROBIN 


395 F M 


i-MPRAS 96 


395 F + or 



nux^mmmm»&psx 



ms de risques 
potii les news. 
Alors telephonez-nous, 
nous vous dirons tout ! 



NOUVEAUTES i DO 



:-=UG WARS 
f.-7NG NIGHTMARE 
COOM 

CAEDALUS ENCOUNTER 
KIMAL RAGE 

ONE IN THE DARK 2 
S=ACe HULK 



395 F + 0' 
395 F + 0' 
395 F + 0' 
395 F + 0' 
395 F + 0' 
395 F * 0' 
395 F + 0' 



MECACHOIXPEjEUX 
D'0((A$ION 

TOm'ESTTROUVABLE 

POURCONNAITRELES 

DISPONIBILITES 

COKTAaE-NOUS 

ONATOin'! 



(garantie 3 mois) 
MEGADRIVE bipeds pcnir de 

S. NINTENDO*; pod dporhrJe 
ME&ACD * I jsu 6 portir de 
JAGUAR * I jeu +1 padd pofliT de 
NEOGEO ^fpadapariirde 
3 DO FZ *Sjm+l pada padir de 

+ 2 padi a poriir de 



NED GEO CD. I 



299 F + OF 
349 F + 0' 
790 F + 0' 
790 F + Of 
790 F + 0' 
1690 F + 0' 
1990 F + 0' 
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Dmgonball Z 


du volume loll 'A 


139f + Of ou 449f + Of les 4 au choix * | 


CYBERCITY 1 ,2 S ?. 
LA CITE ll>lTERpiTE 


la cassette 109F *-A\ 
facosseSe !19F + Ml 


RANMA 1/2^L1 J^ 

le/#iear/ y^ 


,'p foissette 1 1 9F t^B 


DCmMdtn&f 


1 '"l^WIW 


MAPS1&2X ) 


't VHIi 


1RIA1&2 1 yj 


' hmSrai 


MISS>«CrEO J's^_^ 


Ja cWm^ 


OGENKI CLINIC '• ' /oiassete 129F + Of 

BORGMAN 2058^^a||^Posse))e 1 25'f + OF 
SLOW STEP fa cosseSe 1 29F + QF 


SAINT SEYA Vol 1,2,3 


la cauetle 1 29F + QF 


UROTSUKIDOJI VOL 1, 2 & 3 


fa cassette 1 29? + QF 


MACROSS 


/ocasse»el49F+0F 


COBRA Vol. 1,2 


fecosje)fel49F + 0F 


KEN le survlvant 


fa cassette 1 49F + QF 


VENUS WARS 18. 2 


/o cosse/fe U9F + OF 
J 



A\V.^\A\\^iM.^\\\ 



JEUX MEGADRIVE 70/ 1 50 F 
JEUX S. NINTENDO f 



CONSOLES NEUVES 



JACUAR^UEU 1 

NE0CE0CD«E«iAL3 2990F + 0F 

}DOFZ10»2|eux6aHi 3390F + 0f 

JDOFZl ♦2i»,50H. 2590F + 0f 

SMURNFRANa.ija. 3390F + 0F 

SMURNMPi«)H.|.ij«, 3590F + 0F 

MAnmBlS GARAHnS I AN 



1 4 ans de/a ... 

pens prix + port gratuit 
Les mains chers de France 



INCROYABLE 

1/ / 



1^ 



A RETOURNER A CONSOL PLUS - BP 22 - 06801 CAGNES/MER CEDEX 



>I>5X FRAN^AISE 




TITRES 



.^_ESX-MU LT I $TA N D A lin-24?9F 

JEUtMJS/MPON / FRAN<' 





US CES PROOUITS SONT BGAIEMENT DISPONIBLES 
I MAGASIN ®AMB'S 7 BJ Kennedy - 06800 
eHES/MER - Til. 92 02 06 04 - FAX 93 20 97 03 
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BIB 



Bna 



TOTAL 



PRIX 



COORDONNEES 



Nom : 

Prdnom : ,. 
adresse : . 



REGLEMENT 
^CHEQUE BANCAIRE OU POSTAL : 
n CARTE BANCAIRE I _^^_^_ 
Expire fin 1 i . 



Ville: □ CONTREREMBOURSEMENT(rarutef30Fi 

Code Postal jp 45 



Photos non conlracluelles - Offtes limHiees en fonction des stocks dUponUes 

Ce servew «l ndependonl du («!mcR minM du magazine CONSOUS * (36 1 S TC PUS) 



MEGA-CD 

EDITEUR : HUDSON 
NOMBRE DE JOUEURS : I A II 



GENRE : ACTION-RPG 
NIVEAUX DE DIFFICULTE : I 
CONTINUE : SAUVEGARDES 
DIFFICULTE : DIFFICILE 
EXISTE SUR : NEC PC ENGINE 



Sur Nee, il f ut I'un des 
plus grands, mais mal- 
heureusement, ici, 
Hudson s'estfour- 
voye. Que reste-t-il 
done de ce jeu my- 
thique sur Mega-CD? Bah, pas 
grand-chose finalement On peut 
jouer a 4 joueurs simultanement, 
oui, c'est bien i;a. On rigole bien. 
Mais sinon ? Llrrteret est peu pre- 
sert, le jeu est difficile a I'extreme 
et f aire des points d'experience 
pendant 30 minutes pour pouvoir 
traverser 2 minutes de donjons, 
bof. Lorsque le jeu etait sur Nee, 
il fut I'une des iegendes du jeu 
video; I'adaptation sur Mega-CO 
est bof, mais le jeu reste ties sympa 
a quatre pour des soirees extra. 
Greg 





MEGA-CD 

EDITEUR: HUDSON 
NOMBRE DE JOUEURS : I 




GENRE : AVENTURE 
CONTINUE : SAUVEGARDES 
DIFFICULTE : FACILE 
EXISTE SUR : NEC PC ENGINE 



Space 


odvenfur* 
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obra, oui, c'est tres 
bien Cobra. AAais le 
dessin anime uni- 
quement. II y a 
quelques annees 
de cela, Hudson Soft nous sor- 
tait deux jeux d'aventure sur Nee 
forts sympathiques avee Cobra 
comme heros. Dans le eas pre- 
sent, la situation est identique, 
sauf au niveau du support, qui 
est desomiais le CD-rom de Sega 
Malheureusement, le jeu est eer- 
tainement bon, mais tenement 
laid, tenement vieux. Le prineipe 
est ecule, et les enigmes enfan- 
tines. II suffit au joueur de tout 
regarder, tout fouiller et parler 
a tout le monde sans beaucoup 
de reflexion pour que le jeu 
montre ses tripes. Alors oui, Cobra 
c'est un superbe dessin anime, 
un manga vraiment bon et c'etait 
un ties bon jeu Necl m'est impos- 
sible de eonjuguer la meme phrase 
au present pour le Mega-CD. 

Greg 
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Super !! les vacances sont finies ! 

Pleure pas, le SUSHI MAN t'a prepare le conconrs MANEDS He la rentree I 

Questions 

1- Camment s'appelle le sport pratique 4- Comment s'appelle le trere d'IRIA ? 






par Gaily, daos EUNNM 3 ? 


a- Zeiram 


a- Le Motorball 


b-Bob 


b- Le Rollerball 


c- Glen 


c Le Killball 






5- Eo quelle annee se d£rooie i'action 


2- Qel est le nam do cyborg allie 


de la viden ROUJIN Z ? 


de COBRA ? 


a- En 2139 


jh RZ D01 


b- En 2020 


tArmanoIde 


G- En 2019 



■■ anel ordre protege le Traite, dans 
la CITE INTERDITE ? 
a- Les Gardes Noirs 
b- Les Cbevaliers de I'Ombre 
c- Les Gardes Olancs 



QUESTION SUBSIDIAIRE : 

Imaglner le slogao qui tue, pour 
illustrer les maogas. 



LEREGLEMENT LBS lOtS 



IIEQUITOXelJOVPADoraani- 
s«nlunconcoursquisenid()sle 
26SEFMBRE1!'° " ■ ' 
21 Tout Is mond. 
liciper, sauf les 
EQUIVOXelde; 
3} La partjctpal 
['envoi d'un bull 
cipation original. 



roiures, incomp 

neserontposp 

Lesbullelinsile 

ainsi que le ri 

concours sont djv....vn» ^^ 

tuitementsur simple demnnde 

1'odresse du magazine. 

4)Lesgagnantsr 

soonellement nvf" 
seront envoyes 
otlobrel995. ' 
SI Les bulletins de portitipa- 
lion seront soumis 6 1'appre- 
ciation d'un jury qui operero 
un tiassement pour I'attribu- 
ton des lots. 



y PRIX : 1 pack mangas GlENAT EUNNM 1/2/3 + 1 cassette MANGA 
VIDEO GUNNM + 1 pack GtENA! APPtESEED 1/2/3 + 1 cassette MAHG*-"*' 
VIDED APPtESEED + 1 pack AK VIDED CDDRA 1/2 + 1 video MANGA 
VIDEO lA CUE IN1ERDI1E. 

2- PRIX : 1 pack GEENAT GUNNM 1/2/3 + 1 pack MANGA VIDEO 
MEGAtOPOtIS 1/2 + 1 video MANGAPDWER MAGROSS RDRDIEGN 7 
+ t video MANGAPDWER KEN IE SURVIVANI 

3- PRIH : 1 maoga GLENA1 CRYING EREEMAN + 1 oiaoga GlENAI 
STRIKER Tome 1 + 1 pack video MAPS 1/2 + 1 pack video IRIA 1/2 

4- PRIX AO 7- PRIX : 1 pack GtENAT GUNNM 1/2/3 + 1 video MANGA 
VIDED RHDJIN Z + 1 maoga GLENAT GRVING EREEMAN Tome 1 

+ 1 maoga GLENAT STRIKER Tome 1 

B- PRIX AO ID' PRIX : 1 pack GLENAT GUNNM 1/2/3 + 1 maoga 

GEENAT GRYING EREEMAN Tome 1 + 1 maoga GtENAT STRIKER Tome 1 

' Tu peux egalemeni partkiper au jeu DIMENSION MANGA e 
faisant le 36 68 92 13^' gagner plein d'autres lots i 
Tu veux doubler tes chances ?!! Tape sur ton minitel 

361 5 KAMEHA «» \°"^ <"> QU"zz manga >. t 

De toute facon, telephone ou minitel, tu peux jouer autant t 
Ms que tu veux !!! KAMPAI !! 



^ 



BULLETIN REPONSE 

a remplir ef a renvoyer tDvant le 26 SEPTEMBRE 1 995 d : X)YPAD/concours MANGAS 1 0, me Tliierry Le Luron 92592 Levallois Perret. Remplir le bullerin tde participation en lettres capitoles SVP. 

NOM; PRENOM: 

ADRESSE : CODE POSTAL : VILLE : 

Modele d'ordinateur ou de console : Age : 



^eponse I : a b c (entourez la lettre correspondant a la bonne reponse.) 
Reponse 3 : a b c (entourez la lettre correspondant a la bonne reponse.) 
Reponse 5 : a b c [entourez la lettre correspondant a la bonne reponse.) 
Reponse question subsidiaire : 



Reponse 2 : 
Reponse 4 : 



(entourez la lettre correspondant d la bonne reponse.) 
(entourez lo lettre correspondant a la bonne reponse.) 



MEGADRIVE 

EDITEUR : SEGA 
VERSION : FRANCAISE 
GENRE : JEU DE ROLES 
DIFFICULTE : ASSEZ FACILE 



NiVEAUX DE DIFFICULTE : I 
NOMBRE DE JOUEUR : I 
CONTINUES : SAUVEGARDES 
NOMBRE DE SAUVEGARDES : 4 



Quels desseins dia- 
boliques peuvent 
bien se tramer dans 
les sous-sols de la 
region ? Pour le 
savoir, II vous faudra 
r^soudre de nom- 
breuses enigmes, des casse-tete 
qui seuls pourront vous f aire pro- 
gresser dans ces dedales sombres 
et humldes Infestes par des crea- 
tures des tenebres. Atals comment 
diable celles-ci ont-elles pu amver 
jusquld ? Et a quo! rime done toutes 
ces disparltlons de villageols 7 La 
gullde de maglclens et son chef le 
puissant Ragno Roke, i present 
verse dans la magle noire, sont f or- 
tement soup<;onnes. Voila la trame 
generale de ce jeu qui promet de 
nombreuses heures devant I'ecran 
sans pouvoir en decoller. Le prln- 
dpe de cekjl-d le rend tres attrayarrt 
et fait appel a beaucoup de reflexion 
et de loglque, mime si tout cela 
est malheureusement un peu trop 
facile a mon goQt (NdTSR : t'es trop 
f utee, Yuriko !). En effet, vous serez 
plus souvent coince et ne saurez 
pas quelle autre action faire devant 
un enchevetrement de pierres qui 
ne demande en fait qu'a etre depla- 
cees dans le bon ordre. Dommage I 
CepefKJarrt le scenario va vous tenir 
accroche jusqu'a la fin et vous ne 
penserez blentot plus a ce detail. 
Les musiques sont convenables et 
les bruitages pas mauvais du tout 
avec quek|ues digitalisations vocales. 
Le gros probleme vient de la mania- 
billte qui n'est pas toujours evi- 
dente en saut. Malgre cela, nous 
avons droit ci des graphismes de 
tres bonne qualite comme pour les 
decors des sauvegardes, des fon- 
taines de vie, des teletranspor- 
teurs, et a des monstres parfois 
superbes comme le dragoad-corrtre 
Non seulement les ennemis peu- 
vent s'entre-tuer (lis n'avaient qu'a 
mieux viser), mais en plus vous 
pouvez faire pas mal de choses 
impossibles dans d'autres RPG 
comme deplacer meubles et per- 
sonnages, monter dessus (meme 
si ce n'est pas tres correct pour un 
chevalier), nager, alter derriere les 
comptoirs des boutiques, etc Plein 
de bonnes choses dans cette aven- 
ture, en anglais en plus. 

Yuriko 




Fontaine magique, f 
suff it de Iq toucher po 

remette aussitot sur pi, 

trouverez en general ou minimiim -i 
une par niveau. Dommage que, fouf~ 

comme les points de sauve- 
I gardes, ces fontaines 








Void un pe^ 
hotel oil vous 

pourrez dormir, 
faire des provi- 
sions et rechar- 
ger votre magle, 
cheque combi- 
naison des pou- 
voirs de I'air, du 
feu, de la terre 
et de I'eau vous 
donnont droit a 
I un sort different. 



Dans les 

magasins, le 

choixsefait 

au pied : 

ossez ofiginal, 

mais ne vous 

essayez pas a 

faire la meme 

cfiose dans la 






\i 
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Ca ('est realiste qu moins, il manque 

ie song mais on ne leur en tiendra pos 

f rigueur,aprestoi)tcesonltles 

monstres olors ils ne sont peut-etre 

pascommenous.al'inversedes 

extraterrestres qui ont envahi noire 

planete. Seion Ie (qs, vous pouvez Ie 

trancher ainsi ou Ie decapiter. 

Amusez-vous done a faJre SGUIer la 

tetele plus haul possible! 




COMPARATIF • COMPARAT 



3NIPARATIF 




UGHT CRUSADER ET UU4DSTALKER 



Difficile d'etre compare a 



Ken ne scrl de s'lidmrner sur te morts, ik son! morts. 
V«B me direz, s'ils soiil morts commeni peu»enl-ils vou- 

lo> me luer ? Eh bleu, comme je suis sure que vous ne 
foviei pas devine, ils soni animcs por de la mcgie noire, 

el comme par hasard il y a on mogicien ou milieu de la 
sollelOuetaut-ildontfaire? 




En froppant sur le tristal, vous pouvez devier le foisceou 

lumineux qui miroculeusement vous permettra d'ouvrir 

des portes et meme des passages secrets ! 





Le jeune chevalier David Lander a le plaisir de decouper des monstres avec le 
sourire dans de jolis decors composes de toiles d'araignees et de foin, en resol- 
vant plein d'enigmes, en poussant des pierres, des bombes, des barils de 
poudre pour ouvrir des portes ou se procurer des objets tres precieux. Un jeu 
un peu facile mais tres agreable et tres prenant. 



Quelques grophismes 
superbes. 



Mouvemenis tres fluides des 
monstres en polygones. 



Bons bruilages, musiques 



Pos terrible en soul, seul 
reel point noir ou tableau. 



;* jiME 

► Quelques decors 
magnifiques 

• Enigmes, casse- 
tete et salles 
secretes a gogo 

• On peut decou- 
per ou decapiter 
les ennemis ! 
Cool !!! 



» Le heros est un 
peu trop essouf- 
rle d Tarret ou 
trop stresse ? 

• A part dans les 
souterrains, les 
villageois ne 
seront pas d'une 
tres qrande aide. 




Avec 




Vos Interets Sont en Jeux ! 



7 Nouviaux Magusins en Kraiice ..,! 
SI- 1 F - //, rue Manti kou\tari 
ANNFMASSE - //. rue A/Men UguS S: 
LA KlilMON - U' Taiiipon 

Arcades des 600 - WV.rlluherlDelisle S ': 
DlNKKRQl E - 14. rue Noyir 
CHOLET - //, rue C'li'inen^-eau 
\JWCH} • Galerie "^apoUim • Cnur^ \apoleoti 
AGEN ■ 101. aiun VUliir lluno 
Pitur Ceu.\- qui tint du trial a Owipter 
j-afait en tout 52 .\lagasins J.,. ,,,.,:::::3:|i 



ANNEMASSE ,Ja„ni:50-S7-l6-75 



AGENTfl:36-68-22-06 



AIX en h-ovenee Ttl: 42-21 ■9S-26 



AJACCIO Tfl: 9521.19-OS 



ALBI m : 63-49-94-40 



A MIENS Til : 22-92-2S-S5 



ANGERS Ttl : 41-S7-S9-14 



ANGOVLEME Til . 45-94-43-15 



ANNECY Til : 50-45-75-71 



A VIGNON Til : 90-82-22-61 



BA YONNE Til 59-59-4 1-61 
BLOIS Til: 54-78-97-38 



BORDEAUX Til 56-01-13-19 



BOURGES Til: 48-50-71-44 
BREST Til 98-46-59-10 



BRlVElaaaillard, Til : 55-17-92-30 



CAEN Til: 31-38-88-66 



CHAMBERY Til : 79-69-54-50 
CHALON sisiwn. Til : 85-42-98-58 



CHOLET Til: 41-46-06-01 



DIJON Til : 80-58- 95-94 



DVNKEROVE Til: 28-66-73-73 



EVREVX Til : 32-62-54-72 



FREIUS Til: 94-53-64-18 



GRASSE Til 93-36-34-45 



V Engagement des DOCKS 



- Voui Presenter les Dernkn's Nouveautes au Meilleur Prix 

" Pla^i(i^n,^aturn, 3D0, Jaguar, Etc... 

- Vous Rachetet vos Anciens .Icux CASH * au Meilleur Tarif 
Chaque mois I'Argus DOCK GAMES defmi les Prix de I'Occasion 



-^f 



W^^jyi ^^ * Jeux d'Occas Comme Nulle Part Ailleurs 
msmes, Accessoires^ Cartouches, CD ROM et CD 



■ En Direct du Je^0nm,UM, les Demi en Goodies, DBZWiA-em 
Cardass, Figmines, Posters. Mangas, Jitc... Cartes MAGtd' 



Vous Informer 24h sur24 ct 7 jours sur 7. 



36-68^2^06 



T iftM'ij M tf/^^M iiM^-r ^-Tff jktM .^.T %. I f juiii .■> Mil / . %^ \^ \^ \^ mm ^r VA Vi 

Par un Simple Appel Teleplwiiiquc I'ariout en France (nans indicaaj) 

Les Infos sur les Magasins DG (l>r<mwi. News, H d'ouvertures, Hie..) 

Des Trues et Astuces sur les Jeux et des Cadeaux a Gagner 



GRENOBLE Til: 76-47-14- : ' 



LA REUNION nSion Til :27-^ ■■ 



LA ROCHELLE Til : 46-41-29-111 



LE HA VRE Til : 35-22-72-5^ 



LYON Til: 78-60-33-60 



METZ Til: 87-36-33-33 



MONTA UBAN Til : 63-66-i '■ 1 1 



MONTLVCON Til : 70-05-94- ^ J 



NICE s^L^«i.v, Ttl: 92-12- 'I'-lii 



SATURN 

de SEGA + Virtua Fighter 

+ lPad 

3390 Fn TTC 



NIMES Til 66-21-81-33 



NIORT Til : 49-77-05-13 



ORLEANS Til : 38-77-9S- Vi 



PARIS " Til : „^,i 45-04-l3^ 



PERIGVEUX Til : 53-09-84-1111 



OVIMPER Til: 98-95-12-4'' 



3D0 FZIO 

+ 2 Jeux + I Pad 
Promo (nous comuUer) 



RODEZ Til: 65-68-94-58 



Play Station 

de SONY + 1 CD + IPad 
2099 Frs TTC 

Une surprise 

pour toutes les Commandes 

fermes passees avant le 

15 Septemhre 



DOCK GAMES Rerendeur SONY trance 



ROUEN Til : 35-89-60-33 



SETE Til: 67-74-81-46 



St BRIEUC Ttl 96-62-33-13 



SI ETIENNE Tel: 77-41-84-79 



Si QUENTIN Til : 23-64-15-07 



STRASBOURG Til : 88-22-54-81 



TARNOS Ttl : 59-64-18-66 



TOULON Til : 94-91-39-69 



TOURS Ttl 47-20-42-30 



VALENCE Ttl : 75-56-72-90 



VARENNEu Hiu,, T4l:mAl-81-03-17 



Ouvertures Prochalnes 



NANTES Til : 36-68-22-06 



MARSEILLE Til : 36-68-22-06 



TROYES Ttl : 36-68-22-06 



Vllles DIsponibles 



LILLE - NARBONNE 



REIMS - NANCY 



LEMANS - LORIENT 



CARCASSONNE ■ PAU 



LE PUY - CLERMONT.F 



NEVERS ■ CHARTRES 



MELUN - CHERBOURG 



BEZIERS - TARBES 

' Stlon le Slock dts masannj.l'ilai iavliuiU ou la oualiii ikt ieia, ctnaba 
**la SUPERCAKTE vtm itra remUt mtc voire prochaln achat, vt 



Les Jeux Play Station: 

Toshinden VF 399 Frs 

Ridge Racer VF 369 Frs 

Air Combat VF 399 Frs 

Mortal Combat 3 VF 399 Frs 

Tekken VF 399 Frs 

Philosoma VF 369 Frs 

Rayman - Le Foot de Konami 

Cyberspeed - Parodius D 

Aliens - Panzer General 

Etc, etc, etc .'... 




En Septembre ia SUPERCARTE 
est remise Gratuitement 
pour tout achat d'une 
Console Neuve 



Vous ttvez en Projet un Magasin de Jeux Video dans une Ville de plus de 50 000 habitants 
Contactez nous, Ce sera peut-etre Vous le Prochain DOCK GAMES. 

Leader inconteslable en Franceavec tiO Bttuliques Sptcitilisees ti'leifm 95, noire Groupe , fort de son 
expinence, vous apportera les Gages de reussUe dont vous avezbesoin 
Un Concept qui fail ses Preuves ■ Une NotorUU el une Communication Nalionale - Une Cenlrale d'Achal 

Renseignemenls 24H sur 14: 36'68'22 -06 

'6 6S- ..:\alaaltiore«^2.19liftc/mm- 



^m^.v^nftfmimimimi.HtK'mfm'mtt^mifimmii 



Le phenomene Botnberman n'est-il pas 

symptomatique >. Avec ce titre phare de 

chez Hudson Soft, une notion jusqj'alors 

sous-jacente est apparu au grand jour : la 

convivialite. Les jeux video oui, mais 

certainement pas seuls ! Meme Sonic, 

jusque-la solitaire, a compris la le?on en 

emmenant le renard Tails dans ses 

aventures. Avec I'avenement de nouvelles 

technologies, de nouvelles machines, le 

concept a pu s'epanouir pleinement. Tout 

d'abord sur PC ou le phenomene Doom a 

fait trembler des entreprises entieres dans 

lesquelles les ordinateurs devenaient au nez 

et a la barbe de tous d'infernales machines 

de jeux. Puis Internet est arrive. Un reseau 

mondial qui relie entre elles des milliers de 

personnes. Du cote des consoles, la 

technologie 32 bits aidant, le Link montre 

aujourd'hui le bout de son nez. De 

veritables communautes virtuelles sont en 

train de naitre. Les joueurs peuvent 

desormais, chacun derriere leur ecran, se 







Taction, I'adrenaline et I'emotion se 

combinent pour donner des jeux d'un 

genre nouveau. Le Link et les reseaux 

s'appretent a changer la face du jeu video. 

A vous de prendre la vague et de decouvrir 

un nouveau monde de sensations. 
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mt que lecteur averti du fabuleux hebdo 
OS du Monde, un article concernant les 
in moins fabuleuses proprietes d'un fax 
nMext Generation)) n'a surement pas 
le vous interpeller. II y etait 
I'un envoi de rat d'un lieu a un 
;re relativement eloigne. par le biais d'un 
: revolutionnaire. Quel rapport avec 
^pad. demanderez-vous ? Votre mensuel 
jeux prefere traite des consoles sur le 
irche ou encore a venir. de leurs 
:iques comme des nombreux 
les qui les accompagnent. Or, 
iccessoires, il en est un qui fait 
etrangement penser au telecopieur 
ixtraordinaire d'lnfos du Monde tout droit 
sorti d'un bouquin de Frank Herbert ou 
d'lsaac Asimov : le Link. A defaut de 
transmettre des etres vivants d'une 
console a une autre, le Link vehicule des 
bauds - le baud, en langage informatique. 
etant I'unite de vitesse de transmission de 
signaux correspondant a un bit''' par 
seconde. 

Snny 
evideminent 

Entrons dans le vif du sujet ! Sony espere 
vendre en Europe un million - one million, 
I 000 000 ! - de PlayStation entre sa date 
de commercialisation et avril 1996. La 
souris. la manette de Namco, la Memory 
Card et... le Link seront mis en vente au 
meme moment que la console, le 29 
septembre prochain, afin de satisfaire les 
plus gourmands comme les plus fanatiques. 
Pour ce qui est du prix, celui du Link se 
situera en dessous de 200 F. Parmi ces 
attributs, le Link est sans aucun doute le 
plus - que de superlatifs pour les produits 
de la firme d'Akio Merita, ma foi I - digne 
d'interet, meme si son utilisation n'est pas 
sans inconvenients. Alors que Sega 
developpe un Link pour la Saturn, qu'Atari 
s'apprete a lancer son Jag-Link. Sony I'a 
deja mis au point, et ses exploits sont tout 
bonnement ahurissants ! Et I'editeur- 
developpeur anglais Psygnosis n'est 
certainement pas pour rien dans le succes 
presume de ce vulgaire morceau de 
plastique gris. 90 % des premiers jeux en 
ik prevus sur PlayStation etant issus de 
son usine a reves basee outre-Manche. 



L editeur anglais Psygnosis s'apprete 
inonder ie marche europeen de titn 

jouant en Link. Outre le tn' 

Destruction Derby, il y a au pi „ 

Wipe Out, Krazy Ivan et Assault Rigs... 

. une simulation de f 



Ulipe Uut, 

nestructini 

ner 



Pour ne riMI vous cacher, ce pe 
sur le Linh&t sa vocation tire ses 
d'une pho# parue dans le magazir 
Edge - qu^daucuns qualifieraxdf"' 
magazine ie jeux video ai/morre 
mois de juillet 1995. Quatre page^ >-,-.^ 
les merites du Link pour la PlayStatiot 
illustrees |ar de nombreux cliches du jei 
Destructi ^ • ■ ' - 
En voulan 
eu le pri' 
meme edi 



est en fait un mini-reseau, une liaison haute 
Vitesse entre deux consoles. Les 
informations font I'aller-retour d'une 
machine a I'autre tres rapidement, puisque 
la vitesse d'ecriture des infos equivaut a 
celle d'un disque dur avec un taux de 
transfert de 8 Mbits par seconde. A titre 
de comparaison, le Link pour PlayStation 
transmet les donnees mille fois plus vite 
qu'un Link pour Game Boy. Sony offre ainsi 
un plus non negligeable aux futurs 
possesseurs de PlayStation." 
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DWANGO GAMES 
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5 Kart on Street Racer. No 




llu*eii pensent 
les 
develnppeurM ? 

"Le developpement d'un jeu en Link n'est pas 
forcement tres complique, affirme un pro- 
grammeur, la console 32 bits disposanc de 
librairies (routines de programmation) simples 
a utiiiser". Oui, mais le jeu subit-il des raien- 
tissements une fois la console connectee a une 
sosur jumelle ? "Definitivement non !, repond 
fe meme programmeur. Le taux de transfert 
est suffisamment eleve pour eviter tout ralen- 
tissement de Taction en cours." Mais ce n'est 
pas i'unique ralson. Ce qui empeche toute 
defaillance de la part de i'une ou I'autre des 
consoles tient au petit nombre d'infos trans- 
mises. Le Link se contents de communiquer 
les coordonnees des voitures (dans le cas de 
Destruction Derby) sans le paysage environ- 
nant entre la PlayStation «maTtre» et son homo- 
logue «esclave». Genial, mais il fellait y songer ! 
Derniere interrogation enfin : le jeu a deux 
n'etant possible que via le Link, les posses- 
seurs de PlayStation qui, pour des raisons evi- 
dentes de faisabilite, ne peuvent jouer avec un 
ami en Link, ne se sentiront-ils pas frustres de 
ne pas disposer dune option avec ecran splitte ? 
"La plupart des jeux sur PlayStation se joue- 
ront a deux simultanement en Link, afin d eviter 
une perte de qualite dans le graphisme et I'ani- 
mation consequente avec un ecran separe 
comme c'est le cas sur consoles 16 bits. C'est 
un choix delibere", retorque - toujours - le 
meme programmeur interviewe. Bonne ou 
mauvaise decision ? Le debat est lance. 



Pendant 
ce temps, 
les zntres... 

Oil en est-on du cote de la concurrence ? Lors 
d'une recente interview parue dans... ie maga- 
zine Edge. Sam Tramiel. flls de Jack et Presi- 
dent d'Atari US affirme qu"'outre notre qua- 
drupleur CatBox (11 offre un son en stereo en 
plus de la fonction initiale), nous disposons 
d'un autre peripherique, Ie Jag-Link qui permet 
de jouer de deux a trente-deux simultanement 

-~— u." Get accessoire sera disponible tres 

procnainement et, pour I'heure, seule I'adap- 
tation du jeu Doom d'id Software se joue avec 
Ie Jag-Link, non sans quelques difficultes puisque 
Ie mini-reseau "plante" frequemment. Mais 
Atari a plus d'un tour dans son sac. tt les pos- 
sesseurs de la seule et unique console 64 bits 
actuellement sur Ie marche - que Sam Tra- 
miel compare a un Pentium — se doivent de 
conserver Ie moral. Le staff de programma- 
tion, majoritairement anglais, est en train de 
developper un nouveau chip appele Tornado, 
du nom de I'avion de combat british, plus per- 
formant et moins cher. II fera probablement 
partie integrante de la Jaguar d'icr la fin de cette 
annee et de la Jaguar 2 prevue pour I'automne 
1996. Des softs mieux adaptes pour jouer en 
reseau via le Jag-Ling sont done a prevoir... Du 
moins esperons-le. Quant a savoir ce que Nin- 
ire dans le domaine, seule 
Madame Irma le sait. 

«Ta mere 

a pnil» 

sur PlayKtatinn ? 

Plus largement, que sont les reseaux ? Les 
Links PlayStation. Jaguar et Saturn, sont les 
dignes successeurs des Links pour Game Boy 
et Game Gear, les deux portables de Nin- 
tendo et Sega. A de rares exceptions pres qui 
restent encore a demontrer, ces cables se 
limitent a une connexion entre deux machines. 
Cest pourquoi Ton parle de «mini»-reseau 
compare a certains titres sur PC qui se jouent 
de deux a huit. voire mieux encore, a Inter- 
net ou se retrouvent chaque jour des milliers 
d'accros pour des parties de SivNet ou de 
Doom I & 2 endiablees. Car, il est evident 
que le jeu qui se joue en reseau par excel- 
lence et qui par ailleurs a lance la mode des 
softs en reseau, provient de imagination 
debordante de I'equipe du Texan Romero. 
Doom est incontestablement le must du genre. 
Ce Texas Chainsaw Massacre version jeu 
video se joue chez soi ou au bureau avec fre- 
nesie. A tel point que, pour I'anecdote, David 




Et vous, vous jouez oCi avec le 
votre ? Selon les dires de 
Nintendo France, le jeu Game 
Boy qui se serait le plus vendu 
grace au Unk se nomme Fl 
Race. Les annateurs auraient 
meme pu y jouer a quatre 
simultanement ! 




Le Gear-to-Gear Unk 

est apparu en reponse 

au Link pour Game 

Boy. Ce qui n'empeche 

pas Sega de disposer 

d'un autre type de 

service ludique en 

reseau au Japon et aux 

Etats-Unis pour 

I'instant : la Sega 

Channel. Bientot en 

France '. 




Seule la portable de Nintendo, 
la Game Boy, a herite d'un 
Link. La Nes et la Super 
Nintendo n'ont pas eu ce 
privilege. Pourtant, nous avons 
pu constater i I'E'' qu'un 
proced6 d^nomme «X-Eye» 
exclusivement reserve au 
marche US permet de jouer i 
des jeux tels que Mortal 
Kombat sur Super Nintendo et 
Megadrive via un modem. Des 
combats par telephone ? 
Pourquoi pas. 



^^^WTJI.IU 



Void le femeux Link pour 
la PlayStation en vente au 
Japon depuls le mols de 
juillet pour la modique 
somme de 2 000 /ens 
(1 20 francs environ). 
L'editeur nippon Pony 
Canyon a meme prevu 
de vendre avec le cable 
adequat Metal Jacket, jeu 
de combat a la Iron Soldier 
sur Jaguar et premier titre 
<i se jouer en link sur PlayStation 





Si Doom a lance la 
mode des jeux en 
reseau, 11 n'a pas ete le 
premier titre disposant 
de cette option sur 
micro-ordinateur. Des 
hits comme Populous 
de Bullfrog et Stunt 
Car Racer se jouaient 
deja en reseau sur 
Atari ST et Amiga. A 
I'epoque, il etait meme 
possible de relier un 
Atari ST a un Amiga ! 



► 



Le Jag-Link sera 
commercialism trfes 
prochainement en vue de 
satisfaire les fens de Doom 
sur Jaguar, le seul jeu k 
b^neficier du mode "Link" 
pour le moment 
Certains details 
techniques restent 
toutefois i ameliorer 
pour eviter tout derapage... 



Perry a ete contraint de creer un «anti-Doom». 

obltgeant ainsi I'equipe de Shiny Entertatn- 
ment a travailler plutot qu'a jouer ! Internet 
permet de s'adonner aux joies des jeux en 
reseau depuis peu, et si Ton excepte les plan- 
tages frequents et les eventuels ralentisse- 
ments dus au nombre trop important de «net 
user», c'est du delire !!! Tout i;a pour dire 
que les titres en reseau sont I'avenir des jeux 
video par leur convivialite. malgre certains 
inconvenients notables. Sony, comme beau- 
coup d'editeurs et de constructeurs, I'a bien 



t'/bJt : acronyme de I'anglais «binaryt> 
et «digit», un bit est I'unite elementaire 
d'information pouvant prendre deux 
valeurs distinctes, generatement et /. 



nuelq 

dates des 

dans rhistnir^ 
du Link 
sur cnnsnie 



le Link pour Game Boy sort en 
I meme temps que la console. 100 000 
Game Boy sont vendues entre octobre 
et decembre. Le Link est-il un argument 
de vente ? Nul ne salt, puisqu'rl fait partie 
I du packaging. 

Lancement de la Game Gear et , 
I du Gear to Gear Cable. Meme remarque 

que precedemment. 

Le premier (et dernier ?) jeu 
I Link sur Megadrive a §tre commercialise 
I en France est signe Accolade et se 

nomme Zero Tolerance. 

Arrivee sur le marche de la 
I PlayStation et de ses accessoires dont le I 
I Link. Sony, et plus particulierement Psy- 
I gnosis, semblent pas mal compter sur ce 
I p6riph6rique pour; s^duire les potentiets 

acheteurs nippon^ (courant juillet). ame- 
: ricains et europeeps (fin septembre). Le 
I Jag-Link pour la Jaguar se fait attendre, 

Sam Tramiel affirmant pouvoir jouer a 

trente-deux en reseau simultanement sur 
I la console 64 bits d'Atari ! 
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C'est la rentree des classes et 
Docpad va vous en fdire baver ! 
Docpad qui n'est plus seul. En 
effet. pour cette rentree 95. Pierre 
Adone. le createur genial de Mister 
Nutz. vousexplique aussi les 
secrets techniques des jeux video. 
Pas de panique neanmoins. je vous 
rappetle que cette rubrique est Id 
pour vous apprendre tout ce qui 
vous chiffonne concernant votre 
hobby : les jeux video. £n bref , La 
croisade Docpad continue pour 
vous informer cles nouvelles 
techniques 32 Wts mais aussi des 
techniques actuelles 16 bits. Tout 
ce qui louche de 
loin ou de pr§s 
aux diverses 
techniques 

intervenant dans 

les jeux video 

passeraun)our 
dans le crible de 

Docpad et on 

commence cette 

nouvelte onnee 

scolaiKe par les 

polygenes. Nous 

allonsentrerdans 

une ere de jeux 

32 bits permettant 

d'utiUser les objets 

3D de manlere 

beaucoup plus heureuse que par 

le passe et les termes de mapping. 

flat. Gouroud Shading sont dejd sur 

toutes vos levres. bandes de 

^meurs ! Lisez d'abord ce grand 

dossier (en deux parties) et enfin. 

vous pourrez briller en societe en 

expliquant d tout le monde 

comment un miracle comme Ridge 

Racer est possible sur PlayStation. 

Bonne lecture. 



Jeux video et 3D 

marehe? 




Les faits \ 



L'arrivee des nouvelles consoles 
Saturn et PlayStation posent de 
nouvelles questions sur la manifere 
de programmer un jeu video. Les 
techniques ont toujours evolue 
mais tant que Ton restait en 16 
bits, il s'agissait le plus souvent de 
jeux se deroulant en 2D (deux 
dimensions) avec soit des effets 
pour donner I'impression de 3D 
(trois dimensions) soit des 
tentatives de jeux en vrai 3D au 
moyen de coprocesseurs rajoutes 
dans les cartouches. Dans le 
dernier cas, on parle de polygones. 
Sur PlayStation et Saturn, la 
plupart des jeux nouvelle 
generation utilisent cette 
technique de 3D polygonale. 
Comment fait-on pour creer un 
jeu utilisant cette technique ! C'est 
ce que je me propose de vous 
expliquer grace a I'aide d'un 
programmeur franq:ais qui passe 
ses jours et ses nuits en ce 
moment a gerer des polygones sur 
PlayStation pour le compte 
d'Ocean France, j'ai nomme Pierre 
Adane ! Son equipe, Power and 
Magic, a ouvert a Joypad les portes 
de ses laboratoires secrets et vous 
allez tout savoir sur la creation 
d'objets 3D servant aux jeux video 
de demain. On commence ce 
mois-ci par I'aspect purement 
technique de creation des objets 
3D et surtout, le vocabulaire 
employe. Le mois prochain, on 
attaque I'historique et les 
meandres de la programmation 3D 
sur consoles 32 bits. 



3CPAD* DOCPAD* DOCPAD* DOCPAD* D^^EmaBOCPA0*DOCPAD*DOCPAD*Di 



»CPAD* OOCPAO* DOCPAD* OOCPAO* DOCPAD* 



CPA0*0OCPAD*0OCPAD*O 



Merci a Pierr© 
Adme ©t Power 
and Nagk 




Toutes les images que vous atiez admirer dans 
ce dossier ne sont pas des dessins sur 
ordinateur mais des objets cr66s specialement 
pour Docpad sur kit de d6veloppement 
PlayStation par I'^quipe de Power and Magic, qui travaille en ce moment sur de 
nombreux projets PlayStation et PC pour I'editeur Ocean. C'est en effet Pierre Adane, 
te createur et concepteur de Mr Nutz notamment, qui a eu I'extrgme gentillesse de 
nous ouvrlr les portes de son antre k Creteil. en France done. Car I'equipe de Power 
and Magic est une equipe qui developpe sur PlayStation et qui est fran^aise. Dirigee par 
Pierre Adane (sur la photo assis au premier plan), programmeur, cette equipe de fous 
furieux est composee de huit autres membres. On compte cinq programmeurs ; Didier 
Malenfant (sur la photo assis), Christophe Gayraud, Alain Fernandes, Romain Sauson 
(sur la photo debout), Jean-Charles Mayrignac et trois graphistes : Phillippe Dessoly (sur 
la photo debout), Remy Gross, Arnaud Barros. Merci principalement a Pierre, Didier et 
Arnaud qui se sont prStes patiemment aux delires de Docpad. 



Triangle fil de fer 



Voila le polygene de base, le true le 
plus simple de I'histoire des jeux videos 
en 3D (apres les lignes bien sur !) ; le 
triangle. Attention, il ne s'agit pas de 
n'imporce quel triangle, on parle tci de 
triangle en fil de fer. On en reparle un 
peu plus loin. Au fait, qu'est-ce qu'un 
polygone ? Selon le Petit Bob. le 
dictionnaire bien connu, il s'agit d'une 
figure plane formee par une ligne 
polygonale, c'est-a-dire une ligne a 
plusieurs angles et cotes. En bref, le 
polygone est un objet geometrique 



et au plus, beaucoup ! Si vous tro 
un polygone a deux cotes, faites-i 
signe... Le triangle est done le plu' 
petit polygone qui existe. 



Triangle face pleine 

Et que feit-on avec un polygone comme le triangle dans un 
jeu video ? On le rempii de couleur et on le place avec 
d'autres pour creer une forme plus ou moins complexe 
comme un cube, une sphere ou tout autre objet 3D que 



etant le plus petit objet 2D existant, on sen sert comme I 

element de base pour creer les objets et decors 3D 

intervenant dans les jeux video nouvelle generation. Sur 

PlayStation par exemple, le triangle est vratment I element de base contrairement a ce que Ion 

pourrait croire car on distingue le plus souvent des petits rectangles formant tel ou tel paysage. Je 

rappelle aux allergiques a la geometrie qu'un carre ou un rectangle est compose de deux triangles 

(des triangles rectangles, avec un angle droit je veux dire...). 



Triangle textyr^ 




Comme vous allez le remarquer dans les jeux 
qui arrivent sur PlayStation ou Saturn (ou 
peut-etre I'avez-vous d^ja remarque en 
import), les decors et les objets qui 
interviennent dans des jeux comme Tekken ou 
Daytona USA sont bien composes de petits 
6l6ments geometriques colores, les polygenes, 
mais pas simpiement colores uniformement. 
Chaque polygone possede une structure plus 
complexe qui semble lui avoir ete collee dessus : la texture, ou mapping en anglais. Ainsi, 
notre triangle ici present peut devenir psychedeliquement vert avec des motifs. Vous en 
placez plein partout sur un decor et vous obtenez de I'herbe. C'est ensuite au 
programme du jeu de gerer les rotations et les zooms sur cet ensemble de petits 
polygenes triangulaires textures. Car je rappelle que les bords de la route dans Ridge 
Racer ou Daytona bougent, si, si ! C'est la que la technique des polygenes permet un 
confort de programmation et un resultat realiste puisque Ton peut decider de montrer 
la vue que Ton veut du paysage cree. II suffit d'orienter I'ensemble de triangles comme 
on le desire. Mais c'est une autre histoire. Pour I'instant, comprenez que le mapping 
consiste a plaquer un motif qui se repete sur un polygone, en general un triangle qui 
servira ensuite a composer un objet plus complexe. 
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Mais si Ton reste en fil 



Mapping et edairage sur 



Cube fil de fer 

Pour vous moncrer a quoi servent les 

triangles precedement decrits, voici un 

beau cube en 3D, Vous pouvez en 

admirer les aretes cachees. Vous 

remarquez que chaque face est formee 

par deux triangles, voila, vous avez 

compris ! Ensuite, il suffit de creer des 

objets de plus en plus complexes dont la 

base restera le triangle (cf la sphere quand vous tournerez cette 

de fer, on replonge quinze ans en arriere, il faut done remplir... 



Cube face pleine 
texture sans et 
avec edairage 



polygenes, c'est le mapping. Les jeux i 
Star Wing sur Super Nintendo sent depasses 

aujourd'hui (meme si quelques objets de ce jeu etaient deja quelque peu mappes). II 
faut davantage de realisme et done plaquer des motifs sur les objets 3D composant 
le jeu. On obtient ainsi des personnages plus realistes dans Virtua Fighter Remix 
que dans Virtua Fighter. Dans Virtua Fighter, les objets etaient en faces pleines 
eclairees mais non mappees. Pour mapper un objet 3D, on pose des textures (du 
bois. du vert herbe, du gris beton, etc..) sur les faces des polygenes le formant. 
Dans le cas de ce cube, vous admirez une premiere image avec le cube en mapping 
(en texture) et une deuxieme avec de I'eclairage. Dans le premier cas, c'est joli 
mais on ne reconnaTt plus un cube (I" cliche). Avec I'eclairage. tout s'arrange 
puisque Ton retrouve I'effet d'ombre deja decrit precedemment superpose au 
mapping (2'™ cliche). Le Gouraud permet de rendre I'eclairage plus realiste (3'"' 
cliche). 



un cube 



Cube face 

pleine sans 

et avec eclairagi 
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le uiaLtLa-s'est revele ! 




I DRAGON BALL ^S i 
t SAINT SEYA TE . 

( RANMA 1/2 rj I 

I DRAGON QUEST .£. i 
t YUYU HAKUSHO <^ ■ 
( BASTARD 

t TOUS 

LES AUTRES 



TCM/TES LES VHS VF 

iragonball Z du »oiume i d n 

139f * Of ou 449f + Of les 4 au choix 



if 



CYBERCITY 1 ,2 & 3 

\ CITE INTERDITE \ 

ANMA1/2VOI.1 S.2 \ 

MNEAR i . 

»MINIONl&2 V»-» 

»ui,PSI&2 ^ S» 

:IAI&2 

ISS METEO 
3GENKI CLINIC 
iROMAN 2058 

LOW STEP 

AINT SEYA Vol. 1 ,2,3 

ROTSUKIDOJI VOL 1, 2 8, 3 

lACROSS 

OBRAVol. 1,2 

:N le survivant 

ENUSWARS1&2 



la cossette 
la cassette 
ia cassette 
la easieUe 
la cassette 
la cassette 
la cassette 
la cassette 
la cassette 
la cassette 
- la cassette 
la cassefte 
la cassslfe 
la cassette 
la cassette 
la cassette 
la cassette 



t09F + OF 
11 9F + OF 
119F + 0F 
n9F + 0F 
1 1 9F + Of 
119f +0F 
1 1 9F + 0^= 
1 29F -f OF 
1 29f + OF 
1291= + OF 
129f + 0F 
1 29F + QF 
1 29F + QF 
1 49F + QF 
1 49F + OF 
149F + 0F 
49^ + Oy 
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Ce beau pays 
qui est le mien 



Paysage fil de fer : 7 1 4 
polygones pour les feuilles ! 

Pour etre certain que vous avez bien compris les differentes 

sortes d'objets 3D qui Interviennent dans un jeu video, voici un 

paysage regroupant plusieurs des techniques decrices 

precedemment. Ce paysage a ete cree specialement par Power 

and Magic sur kit de deveioppement PlayStation pour ce dossier. Les responsables de cette 

oeuvre tiennent a preciser qu'il ne s'agit que d'une ebauche faite a la va-vite uniquement con^ue 

dans un inter^ pedagogique et non artistique. Je vous montre ici le squelette en fil de fer avec un 

gros plan sur un des arbres dont les feuilles forment un ensemble de 714 triangles verts; ^ c'est 

du polygone ! 




Paysage texture 

Le meme paysage vu du meme 
angle mais avec les triangles 
remplis de texture, le fameux 
mapping. Le resultat est moyen 
parce qu'aucun eclairage n'a ete 
ajoute. On se trouve done avec 
une texture plaquee sur toutes 
les faces des triangles ec un effet 



Changement d'angle : 
pas de probleme 

Pour prouver a ceux d'entre vous qui douterait de 
Docpad, voici le paysage vu d'un autre angle. Ce 
paysage a bien ete cree sur I'outil de 
deveioppement qu'utilise Power and Magic sur 
PlayStation. On peut tourner autour de la maison, 
s'^loigner ou se rapprocher; c'est normal, le but est 
de creer des decors de jeux 3D,., 





Bilan des courses 

Quand on eclaire le paysage mappe (ou 
texture selon votre langue natale ou votre 
degre de snobisme), on obtient un effet 
realiste complet, Le Gouraud permet ensuite 
d'uniformiser le tout en adoucissant les 
courbes. Mais attention, sur ce cliche, on 
retrouve plusieurs elements qui sont 
intervenus dans ce dossier. Les deux murs de 
la maison par exemple sont en flat eclaire 
(faces pleines eclairees) et on distingue ainsi 
deux couleurs, Le toit par centre est en 
mapping (texture), II en va de meme pour les sols jusqu'a la montagne qui sont en texture 
eclairee pour bien distinguer les effets de reliefs du paysage. On retrouve nos deux arbres 
en flat eclaire avec les 714 feuilles-triangles par arbre qui sont cette fois remplies de verts 
differents. En fond, on a rajoute du ciel mais cela n'a rien a voir avec la technique de 
polygones decrite ici. il s'agit d'une image dessinee a I'avance et plaquee en arriere-plan. 
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Gouraud Shading : 
Tart de bien eclairer 
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^ERE FIL DE FER 

retrouve ici un objet 
s compliqueque le cul 








CO 

vis 


nposee de 450 petits 
bles. vous pouvez cotr 
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nits polygones qui la forment. On peut de la meme manie 
eer un objet plus simple comme un bras, une jambe, une 
liture avec des polygones plus grands car qui peut le plus peut t 
irquez sur le deuxieme cliche 
i (uii peut dire 'V" "— " '' '" 




ais le probleme, lorsque I on 

it les triangles ^'"r"^ rr^nlonr 



le relief de la sphere, i! n'y a alors plus d'effet 3D. Pour 
pallier a cela, on eclaire la sphere. Quand je parle d'eclairage. e'er 
d'un programme special inclus avec le systr — ■'■• -'■^■■'' 
sur Saturn et PlayStation qui permet de ch — 
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utilise la technique des polygones, A vous 

de jouer maintenant ; les elements de 

cette photo sont de quelle forme ; fil de fer. fiat, mappes, eclain 

Gouraud ou plusieurs effets en superposes ? Reponse le mois prodm 
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etrouve tous les mois 
dans Joypad : 



wm des interviews, des dossiers 
complets et des news 
pour lout savoir sur 
les jeux video, 

■i des tests, des soluces et 
des tips pour tirer un maximum 
de tes jeux. 









des nouvelles rubriques : 
Anim'Paaad sur les dessins animes 
et les mangos. Arcades sur les jeux qui 
cartonnent en salle, 

■i ... et chaque mois, un supplement 
de 32 pages avec toutes les infos en direct 
du Jopon et des USA. 

T des supers avantages 

U JOYPAD arrive chez toi ovant so sortie 
en kiosque. 

a Les petites annonces que tu veux faire 
passer sont prioritaires. 



El Tu disposes de 1 20 minutes de connexion 
sur 3614 JOYPAD. 






A retourner a ; JOYPAD Abonnements • 90, rue de Flandre - 75947 Paris Cedex 19. 



UNE RENTREE RNINEE ? 



Et voila, encore un ete qui s'en va, et une 
nouvelle annee (scolaire) qui va commencer. 
Finies ies vacances, les rediffusions d'un temps 
rentrent au placard, et voici les nouveautes qui 
debarquent, preparees pendant que vous 
savouriez les derniers moments de repos... 
Alors que notre Greg national nous revient du 
pays du Soleil levant ou il a vu (le veinard !) le 
tout dernier film de DBZ mais aussi Mimi o 
sumaseba, un titre qui vous inspire comme ?a 
moins que DBZ mais qui n'est autre que la 
derniere production de notre venere maitre a 
tous Hayao Miyazaki (Porco Rosso), votre 
serviteur s'est empresse d'aller fouiner du cote 
de nos editeurs fran^ais preferes pour connaitre 
leurs projets en ce mois de septembre, recoltant 
par ailleurs quelques videos bien 
divertissantes et sorties depuis 
quelques semaines. 
Oliv'Gotoon 
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a rentree... un mot 
qui en angoisse 
certainement plus 
d'un en ce 
moment Pour 
d'autres, ce n'est que 
partie remise pour 
encore quelques jours 
ou quelques semaines. Mais quand on dit «dessins animes», la rentree. c est plutot 
une bonne chose car apres une longue periode de deux mois de rediffusions 
intenses et d'appauvrissement de nos cheres boutiques, c'est en general 
synonyme de nouveautes. Malheureusement, les temps ont change, et les grandes 
rentrees comme on a pu en voir vers la fin des annees 80 ou la Une et la Cinq se 
battaient a coup de Olive et Tom, Maison Ikkoku (Juliette je t'aime). Ken, Jeanne 
et Serge, etc. pour attirer le plus de jeunes possible a la sortie des cours, sont deja 
loin derriere. Les sitcom ont remplac6 les dessins animes, et il n'y a plus que le 
mercredi matin ou nous ayons droit a quelques inedits des rares series 
subsistantes au milieu de rediffusions interminables... snif ! La grande question du 
moment se pose evidemment sur ce qu'on va retrouver sur TF I cette annee. On 
parle toujours beaucoup de Yu YQ Hakusho ou de Slam Dunk, mais autant vous le 
dire tx>ut de suite, au moment ou je tape ces lignes, c'est-a-dire un peu avant le 
15 aout, toujours rien n'a ete decide, ou pire, aucun episode de Slam Dunk ou 
de Yu Yu n'a encore 6te double en France. A mon avis, sauf miracle de 
derniere minute, 9a ne va pas encore etre pour tout de suite... Ce ne serait 
pas 6tonnant d'ailleurs. car depuis plus de deux ans, TF I a perdu I'habrtude 
de commencer I'annee scolaire avec une belle nouvelle serie et prefere 
amener 9a vers les vacances de la Toussaint ou a Noel. Malgre tout, 

on pourra toujours se consoler avec le retour de la suite de DBZ et 
Sailor Moon, dont il ne reste que quatre episodes avant d'arriver a la 
trotsieme serie Sailor Moon S ou nous decouvrirons enfin ies visages 
des ravissantes Sailor Uranus et Neptune. Neanmoins, nos oreiiles 
bien avis6es ont deniche une petite serie japonaise produite en 1992 
par Nippon Animation en cours de doublage, qui s'appelle Jenny 
aux cheveux d'or. Cependant pas de quoi s'emballer. c'est une 
serie qui se deroule aux ^ts-Unis, a I'epoque de Tom Swayer. 
L'heroine y est une fillette aux cheveux blonds sur laquelle tous 
les maheurs du monde vont s'abattre (un genre de Princesse 
Sarah 2...). A surveiller quand meme de loin... 
Sur les autres chaines, c'est aussi le mystere pour I'instant, les 
grilles de programmes n'ayant pas ete d^voilees. 
En fait les seules nouveautes dont nous sommes a peu pres surs 
concernent la video. II feudra cependant attendre la fin du mois 
pour voir afFluer une ribambelle de titres chez nos editeurs, 
desormais bien connus du public. 

Manga Video continue sur sa lancee et acc6lere legferement la 
cadence jusqu'a Noel en sortant non plus deux titres tous les I 
deux mois, mais deux titres tous les mois. C'est le 20 septembre 
que sortira I'unique adaptation animee de la BD Appleseed de 1 
Masamune Shirow. Cette OAV de 85 minutes est cependant un 
peu d^cevante pour ceux qui connaissent bien Toeuvre ori^nale 
notamment au niveau des dessins. A cette meme date sortira 
Roujin Z, un film de 1 99 1 dont le scenario et les robots sont 
signes Katsuhiro Otomo (auteur d'Akira). Ce film beneficie d'une 
realisation moins consequente que le film culte, mais il vaut le 
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detour malgre tout, lei, Otomo soumet un des problemes majeurs du Japon d'aujourd'hui, 

I'avenir d'une population massive et jeune, mais qui sera vieille demain. II evoque ce probleme 

a travers un vieillard dote d'une armure speciale lui permettant d'avoir toutes les fonctions 

vitales d'un homme de 30 ans. Mais son comportement va rapidement se degrader et 

causer beaucoup de remous dans la ville. 

Un an apres avoir sorti la premiere cassette de Chronique de la guerre de 

Lodoss, Kaze Animation met le paquet Le 25 septembre sortira le 

second volume de Bubble^m Crisis intitule «Machine a 

tuera. Rappelons que ce grand dassique du 

cyber-punk ne compte pas moins 

de 8 volumes. Plastic Little (une 

histoire aux jolis dessins de Satoshi 

Urushibara, celui qui a dessine La 

legende de Lemnear), annonce depuis longtemps, sort enfin en version 

doublee. Kaze compte d'ailleurs sortir de plus en plus de cassettes 

doublees ; ainsi, le 25 sortent aussi les deux premieres OAV de Tenchi 

Muyo et Moldiver. Tenchi Muyo, c'est I'histoire pas serieuse du tout d'un 

jeune gar^on qui libere malencontreusement un demon enferme dans 

un temple (demon feminin, pr^cisons bien). 



Mais ce n'est encore que 

le tout debut de ses ennuis... 

Quant a Moldiver, c'est I'histoire 

la fllle d'un super heros (qui ne serait pas 

moins que Superman) qui revet, par hasard la 

aussi, un costume lui 

donnant des super 

pouvoirs et qui va bien 

s'amuser avec. Enfin. 

beaucoup plus 

serieusement. Kaze sortira 

les OAV en VO sous-titree 

de The Cockpit, trois 

recits de la Seconde 

Guerre mondiale ecrits par 

Leiji Matsumoto (auteur 

d'Albator, et fa se voit !). 

II faudra attendre encore 

un peu avant de voir 

arriver la suite des deux 

premiers volumes de 

Cobra chez AK Video. La 

rentree nous ramenera 

aux VO sous-titrees avec 

d'abord la suite de Slow 

Step (la serie de Mitsuru 

Adachi, auteur d'une Vie 

nouvelle, Theo, etc.) et la 

premiere cassette de 

You're Under Arrest 

Cette serie du meme 

auteur que Ah! My 

Goddess raconte les 

aventures de deux 

charmantes policieres. 

L'une est plutot casse-cou, 

I'autre bricoleuse de talent 

Le dessin anime beneficie 

d'un graphisme tres soi^e. 

Tout ceci est prevu pour la 

fin du mois. 




BULLETIN D'ABONNEMENT 



A renvoyer a Joypad Abonnements • 90. rue de Flandre - 75947 Paris Cedex 19 

Pour tout savoit chaque mois 
sur les consoles, ABONNE-TOI VITE! 



Tes Avantages Abonnes 



O Joypad arrive chez toi avant sa sortie en kiosque. 

© Les petites annonces que tu veux faire paraitre sent prioritaires, 

© Tu beneficies de 120 mn de connexion sur le 3614 JOYPAD. 



OUI, je m'abonne pour un an (1 1 numeros) a JOYPAD, pour 229 F au lieu de 352 F. soit ^ 
economie de 123 F, Je joins mon reglement par □ ciieque bancaire □ cheque posal 
Q maudat lettre a t'ordre de HDP, 



Nom: ,^„___ 
Dale de naissance : 

Adresse ; _. , 

Code postal : 
Console : _ 



Prenom : 



SeK:3M 3F 



L_i_ 



* Pour b6n6ficier du 3614 JOYPAD, aprfes I'avoir cre^ sur 3615. 

Abonnemenis Belgique .JOYPAD. me Charles Parenli. !l. KffOBmxelles. I an III N°} : 1630 FB S'- 

Vous pouvez aussi vous prm-urer celle revue chez voire libraire.Auires larifs eiranger : sur dsmundf ji 



^ 




CINEMANGA CONTINUE 



Curant tout I'ete. Kaze Animation et UGC Cine 
Cite a Paris ont comble les fans d'animation 
japonaise avec le cycle Cinemanga qui proposait 7 
films, un chaque jour de la semainf 

three fran(;aise. C'est ainsi que vol^ „.„ , 

eu le plaisir de decouvrir sur grand ecran le film de 
Macross, Conan de Miyazaki. le splendide Arion de 
Yoshikazu Yasuhiko {Venus wars, Gundam), Galaxy 
Express 999 (avec les apparitions d'Albator) et bien 
d'autres encore. Si vous n etiez pas de la partie, soit 
parce que vous etiez en vacances, soit parce que 
vous n'habitez pas a cote, sachez qi—-^ ™a„„ a^..^ 
choses : d'abord, le cycle Cinemanj^ 
moins jusqu'au 5 septembre (et peut-etre plus 
encore si ^a continue a bien marcher). Ensuite, la 
bonne nouvelle, c'est que le festival va maintenant se 
deplacer en province ; les premieres villes 
concernees seront Lille a partir du 20 septembre, 
puis Bordeaux et Marseille. Pour tous 
renseignements. vous pouvez soit vous rendre au 
cinema UGC Cine Cite des Halles a Paris, soit 
appeler le 36 68 68 58. Le principe du cycle, c'est de 
dtffuser chaque jour un film different (il passe 5 fois 
dans la journee). 

■^"%, notons que tous ces films sent appeles a sortir 
, . la suite en video, mais pour cela, * 
I feudra patienter un minimum 
de 9 mois (c'est seulement passe 
ce delai qu'on est autorise 
k sortir un film paru en 
salles, en video). 



AH ! MA BELLDANDY 



Lui, il s'appelle Keiichi, c'est un jeune etudiant un peu timide. Elle, c'est Belldandy, une 
deesse, pas moins que la fille de Dieu. lis se sont rencontres par hasard, parce que lui 
commandait une pizza par telephone et qu'il est tombe sur le royaume des cieux. Elle 
est arrivee, lui a demande de faire un voeu, et il a choisi qu'elle reste aupres de lui et 
voila comment le pauvre jeune homme est chasse du foyer oil il habite et vit desormais 
avec elle dans un temple desaifeae. Une belle histoire d'amour commence, mais elle sera 
remplie d'embuches, de rivalites et de bonne humeur, car on ne s'ennuie pas dans cette serie 
surtout quand d'autres deesses s'en melent comme la pulpeuse (et bresilienne >) Urd, la 
sceur de Belldandy, qui arrive en sortant tout droit du poste de tele de Keiichi. He oui, 
surveillez les surfaces planes et lisses comme les miroirs, la tele, votre bain, ce sont en 
general des passages inter-dimensionnels entre la Terre et le royaume des cieux ! 
Ah ! My Goddess est ne du crayon de Kosuke Fujishima, c'est un manga qui compte une 
dizaine de volumes (dont on attend toujours une sortie en fran?ais d'ailleurs...). Suite au 
succes de cette BD, une serie de 5 OAV a ete realisee en 1993. Elle est realisee par Hiroaki 
Goda (Bubblegum Crisis 8). Malgre un generique un peu "gnangnan", cette serie figure parm 
les grands classiques de ces derni^res annees. Les dessins sont superbes, I'histoire prenante 
et originale (bien que le style sera beaucoup copie par la suite). La premiere cassette 
contenant les deux premieres OAV vient de sortir chez Tonkam Video en version sous- 
titree fran^aise, et nous vous la recommandons ! 
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LE FERR ? m 



DRAGON BALL © Toei Ani 



•^■»^ 



C'est le titre du nouveau film de 
Dragon Ball Z, et trfes certainement 
le dernier ; sorti au cinema au 
Japon cet et^, je suppose que vous 
etes tous impatients vous les fens 
de Dragon Ball Z de savoir queiles 
nouvelles aventures attendent desormais 
nos heros ? Ayant eu la chance de le voir 
au Japon, je m'en vais vous en narrer la 
trame modestement Tout commence le 
jour ou Gohan et VIdel forment une 



€: 



h^. 
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Vous n'arrivez pas a terminer vos jeux ? Mors trichez comme un pro' grace a la "PRO ACTION REPLAY", un 
accessoire unique et indispensable qui se branche entre votre console et votre jeu, et qui permet : 

- d'utillser les codes donnes par votre mag' pref ere pour avoir de I'ENERGIE, des VIES, des ARIVIES, etc., a L'INFINI ; 

- de trouver vos propres codes et de les utiliser directement ; - et encore plein d'autres choses selon les versions. 



— BSISm versions ieiarquenl en lone en France ; a I'aide lie leursysleme iillm-sopliisliiiue. i '. 
vouspomez uliliser el Irouver vous-meme ies codes snr o'imporle quel jeu, qui mus rendroni mm- ^ 
able, super puissenl. elc. Ileslpossniederenlreriusqui 100 codes en mSmelemps, demusservlrde 
I'Mlon Replay comme ADAPTATEURUNIVCRSCL.permeltonldeiooerevec des cartouches americalnesou japo- 
naises sur voire console europeenne (ou. InversemenI, des cartouches europeennes sur voire console "import" I. 
01/ de consulter tacllement la tiibliotheque de codes deia integree dans cos nouveiles versions, sans oublier le 
mode"RALENTI"etiapossibllltedullllserdes'DUDCODC"(cadesauxquelsauainieunerisiste).Notezegale- 
mentlapresenceduninterrupleur.permettantdactiveroudedesachverlescodesan'Imporlequeimament. 



PRO ACTION REPLAY pour PLAYSTATION 

Inserez voire cartouche PRO ACTION REPLA Y dans voire nouvelle console SONY, a I emplacement prevu 
pouria "MemoryCard". et decouvrez avec emerveillement que vous pouvez aussi "Irlcher" sur des CD A 
vous les VIES INFINIES. imiNCIBILITE, la posslbiltle de SAUTER DES STABES. enlln la PUISSANCE 
MAXIMALE puur les melileurs jeux existants actuellement sur PLA YSTA TION grace ara sauvegardes de 
leux enregistrees sur la cartouche PRO ACTION REPLA Y. 



voulezlouer avec les demiersjeux sortis aux USA ou au JAPON. mats votre console vous te retuse <■> 
C'esi termini I Avec le PRO CDXpour MEGA-CD el IVNIVERSAL ADAPTOR pour SATURN, a vous tons les 
leux d import el sans exception I Ces deux Interlaces s enclenchent simplement dans le port cartouche de 
votre console et vous permeltent de "lire tout CD dont le pays d ongine no correspond pas a celul de 
votre console (par example , lire des CD amencains ou laponais sur votre console europeenne, ou, autre 
exemple, lire des CD euiopeens sur one console import) 



PRO ACTION REPLAY pour GAMEBOY 
PRO ACTION REPLAY pour GAME GEAR 
PRO ACTION REPLAY pour MASTER SYSTEM 

D 'une laille correspandani aune cartouche dejeu, la PRO ACTION REPLA Y se lera un plaisir 
de se gilsser entre votre console et votre jeu pour vous alder dans votre progression : a vous, 
les VIES INFINiES. les ARMES de la molt qui tue, le CHOIX DU NIVEAU, enlln lout ce que 
vous voudrezqui vous permettra de simplilier—ou auconlraire de compiiquer-- voire jeu. 





ague cartouche PR( 
:TI0N replay est llvral 
recun guide contenan 
es centaines de codes,^ 
nsl qu'avec une metfiode'^^ 
ireclierchedecodestra-i 
[ite en frangajs. Tous le 
oduits cites dans cettB '■ 
iga sent des produits ' 
:clusifs "DATEL"etsant 
lalement ind^pendants 
s (abriquants des mat^- 
!ls sur lesquels ila; 
idaptent. | 



PER NIKTENDO, GAMEBOV 

NINTEKDO 

iSTER SrSTEM. GAIVIE 

«R. MEGADRIVE, SATURN 

SEGA 

»VSrATION©S0NV 

C ACTION REFUKSDAII 




(a decDuper ou recopierj 
A renvoyer a MEGAPRESS ■ ACTION REPLAY - 6, Boulevard General Leclerc, 921 1 5 CLICHY Cedex. 



i 



OUIiJeveuxrecevoir: 

D NINPRO (Action Replay pour Super Nintendol = 320,00 FF |«35,oa FF*| 
D SEGAPRO (Action Replay pour Megadrlve) =: 320,00 FF (+39,00 FF*) 
D GAMEPRO (Action Replay pour GameBoy) = 225,00 FF (+35,00 FF*) 
D GEARPRO lActinn Replay pour Game Gear) ^ 21 0,00 FF (+35,00 FF*) 

(*): 35,00 FF de participation aux frais de port par article commande. 
Oelai d'expedition : 3 semaines. 

NOM: 

ADRESSE: 

C.P.: VILLE: 



D MASTPRO (Action Replay pour Master System) = 21 0,00 FF (+35,00 FF*) 

n PRO CDX (Adaptateur pour Mega-CD) = 210,00 FF (+35,00 FF*) 

D SATCON (Adaptateur Saturn) = 269,00 FF (+35,00 FF*) 

D PUYPRO (Action Replay pour Playstation) = 185,00 FF (+35,00 FF*) 



■ AGE: CONSOLE(S): 



Je joins uncliaquede FF i I'ordre de MEGAPRESS. 





equipe costumee de justiciers, les "Great 
Sayaman" I et 1 Ce jour-la. un 
petit vieillard est suspendu 
k dans le vide, n'attendant 

yl qu'une main 
[ 'jf secourable tendue 
^ par nos deux "Biomen" 
' \ en herbe. Apres nnoult 
remerciements, ce vieil homme 
leur explique que Son Gohan est un 

bon heros, mais qu'ii n'arrivera jamais i la chevtile 
du heros de la legende. Gohan se vexe et veut 
^ absolument rencontrer ce heros legendaire. 
Le vieil homme leur tend alors une boite a 
' / musique dans laquelle le heros est enferme 
S^/ magiquemenL Nos heros vont done 
\ \ invoquer le dragon Shenron pour qu'il ouvre 
, fe ^y \ ^ cette boite a musique, dont sort Tapion, le 
r ^^P h6ros legendaire, fort mecontent d'avoir ete 
' libere tandis que le vieillard jubilant s'evanouit dans 

la nature. Trunks devient bon ami avec Tapion, et ce 
dernier expliquera a Bulma que dans son 
L )>- corps est enferme la moitie d'un monstre 
legendaire, tandis que dans le corps de 
son frere repose I'autre moitie de ce 
; monstre. Au meme moment, une paire de 
jambes d'une centaine de metres de hauteur 
attaquent et detruisent la ville, mais sont 
repoussees par le brave Son Gohan. Entre-temps, le vieillard 
li faire perdre sa concentration pour liberer I'autre partie du 
monstre. S'en suit alors une bataille dechainee entre le monstre geant et les membres de la 
Dragon Team rasant la moitie de la ville, mais reussissant finalement a contrer et detruire le 
monstre. L'interet du film, c'est d'apprendre a la fin comment Trunks a obtenu son epee, qui lui 
a done et6 offerte par Tapion, avant qu'il ne retoume dans son epoque. Un scenario bien 
sympathique. tres Toriyama dans I'approche, dont le personnage principal n'est pas forcement un 
heros de la Dragon Team. 



attaque Tapion, et reussrt a 



Si tu tends I'oreille, tu entendras le violon, peut-on se dire 
apres la projection du film. Ce nouveau long metrage 
des studios Ghibli est une fois de plus une reussite, 
meme si le surnaturel n'est pas de mise pour la premiere 
fois dans un long metrage supervise par Hayao Miyazaki. 
L'histoire met en scene la jeune Shizuku, qui a 1 4 ans lors des 
grandes vacances d'ete. Ferue de lecture, elle passe 
son temps dans la biblioth^que de son college et 
remarque qu'un gar^on du nom de Seiji 
emprunte toujours les memes livres qu'elle. Un 




jour, elle rencontre un gar?on qu'elle deteste 
immediatement, car il s'est permis de 
lire des chansons qu'elle avait ecrites. - 
Le lendemain, elle rencontre un chat 
Strange dans le metro, qui descend seul et 
semble vraiment savoir ou il se rend. 
Curieuse, elle ie suit, et termine sa route 
dans un magasin d'objets manufactures en 
bois ou elle rencontre un vieil homme 
poete amoureux du bois. La, elle 
tombe en admiration devant une 
magnifique poupee de chat, et 
promet au vieil homme de revenir 
le voir. Malheureusement, a sa 
prochaine visite, elle ne trouve 
qu'une porte close, et ce plusieurs 

MIMI O SUMASEBA © Studio Ghibli/Shueisha ' 
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- Sortie cet ele au Japon, debut ooOl, du 
42emeet dernier volume de la BDde 
Dragon Ball mais aussi du 9^ de Gumim 
(le dernier egalement). 



decembre 94 au (inema au 



film raconte les 
premiers amour du 
petit cbol Luna. 



compognie) est en 
preporotion. II se 
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- Softie en juillel du premier volume m les Irois de b su»e de 3x3 Eyei 

- Ronmo 1/2 Super, c'est le litre de la nouvelle serie de troB rrouveles 



implmion de clips et generiques diontes por Iko Igroupe compose db 



■■ 



: serie d'OAV oux dessins Ires 
sympothiques rocontant la vie de deux jeunes filles - dont une ele 



- Dragon Ball Z enf in chcz Glenot en Fronte. C'est n partir du volunre II 
de lo BD de Drogon Boll que se termine b com 



commence la portie appelee jDBZ* n h 

17eme volume sort cemois-ci. 

- Samourai Edition ne fail pas que dans les mangos pour adulles : b 



ci ..j|„f, „„j 80 J'u„ ex-membrc du groupe Oamp, devroit x* 



- Mocross f lus enf in annonce en froncoB : le premier volume sorlim 
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n, voici que 
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Decouvre Us ciUhriHs 
cacliees derriere le jeu du 



-i iJn cJiaiKeur ?- 




-i XJii coniedien ?- 
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i. ^n politi^Aie ?- 






-i Un sportif ?- 




£^ ga^iie Une console 



Ou fa, ou (ja? Sur le serveur 
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jours de suite. Inquiete. elle questionne le petit-fils du vieil homme qui 
n'est autre que ceiui qui a lu ses chansons. II lui apprend que son 
grand-pere ne devrait pas tarder a revenir, et lui propose de revoir la 
poupee de chat Le jeune homme se revele etre un luthier. et aussi 
celui qui emprunte les memes livres qu'elle. lis deviennent de tres bons 
amis, mais un drame survient : il doit demenager en Italie... Je ne vous 
donne pas la fin du film, mais sachez que sans etre un Totoro ou un 
Laputa, ce film bien frais est agreable a regarder. Cependant il reste 
bien fade face au clip musical qui le precede, entierement realise par 
Miyazaki lui-meme, narrant les aventures de deux policiers tentant de 
rendre a un ange sa liberie. Cela se nomme : 
"On Your Marks, Chage & Asuka", et est tres 
certainement ce que j'ai vu de 
plus beau de ma vie en matiere 
de dessin anime. Une merveille... 



X^ 



SON NON 



Un an apres vous avoir presence cette serie 
de 6 episodes aux personnages crees par 
le talentueux Masakazu Katsura (fameux 
auteur de Video Girl Ai, DNA2...), void 
deja le second volume qui nous arrive 
chez Kaze Animation, toujours en version sous- 
titree fran^aise. Ce second volume contient 
done les episodes 3 et 4. 

A la fin du premier. Iria parvenait enfin a se debarrasser du Zeiram, cette creature demoniaque et 
sanguinaire qui semait la terreur dans sa galaxie, en I'expediant quelques planetes plus loin. La voici done qui 
retourne sur sa planete Mice, toujours a la recherche de son frere et guidee par une voix mysterieuse. La, elle M 

apprend la mort de Bob et surtout que tout le monde ignore, ou fait tout pour ignorer, sa mission de sauvetage du ^ 
vaisseau Karma. Pourquoi tant de mystere autour cette operation qui I'a separee de ses deux meilleurs amis ? En 
attendant, elle est contactee pour delivrer un professeur qui etudie justement la Zeiram et qui vient d'etre kidnappe... 
Un second volume toujours autant rempli d'action, toujours aussi bien dessine, a se procurer au plus vite en attendant le 
dernier qui sortira fin octobre. 



1^ 



LES SORTIES VIDEOS ETMflMGBS 



Sortis cet ete en video : 

- Ah ! My Goddess Vol. I - S.Titre - Tonlom Video 

- Cobra Vol. I - Double - AK Video 

- Cobra Vol.2 - Double - AK Vid6o 

- Iria Vol.2 - S.Titre - Kaze Animation 

- Kojiro ! Vol.2 - S.Titre - Kaze Animation 

- La cite interdite - Double - Manga Video 

- Lodoss Vol.5 - S.Titre - Kaze Animation 

- Maps Vol.2 - S.Titre - Kaze Animation 

- Megalopolis Vol.2 - Double - Manga Video 

Sortiront fin septembre : 

- Appleseed - Double - Manga Video 

- Bubblegum Crisis 2 - S.Titre - Kaze Animation 

- Ladius / Les Dieux - S.Titre - Tonkam Video 

- Moldiver Vol. I - Double - Kaze Animation 

- Plastic Little - Double - Kaze Animation 

- Roujin Z - Double - Manga Video 

- Slow Step Vol.2 - STitre - AK Video 



- Tenchi Muyo Vol. I - Double - Kaze Animation 

- The Cockpit - S.Titre - Kaze Animation 

- You're Under Arrest Vol. I - S.Titre - AK Video 

Previsions mangos fron^ais pour septembre : 

- AD Police - SamouraV Ed. 

- Angel Vol.2 - Tonkam Ed. 

- Conspiracy Vol. 1 (U-Jin) - Samourai Ed. 

- Crying Freeman Vol.2 - Glenat 

- Dr Slump Vol.4 -Glenat 

- Elementalor - Kraken 

- Gunnm Vol.4 - Glenat 

- Ogenki Clinic Vol.2 - SamouraV Ed. 

- Porco Rosso Vol.3 - Glenat 

- Porco Rosso - Art Book - G16nat 

- Sailor Moon Vol.5 - Glenat 

- Tokyo Babylon Vol. I - Tonkam Ed. 

- Video Girl Ai Vcl.8 - Tonkam Ed. 

- Dragon Ball Vol. 1 7 - Glenat 
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SATURN et PSX en version Fran^aise ENFIN DISPONIBLES !!! 

CONSOLE SONY PUYSTATION 



CONSOLE SATURN 

Garantie 1 an 




• DAYTONAUSA 

• DEADALU; 

• ncnAlPINBAU 
>flFA96 

• GALE RACER 

• GRAN CHASER 

• lEGENDOF 
PINBALL 



Pour tout achat 

dune SATURN ou 

PLAYSTATION 

ULTIAAA RACHETE 

AU PLUS CHER 

VOTRE MEGADRIVE 

ou SUPER NINTENDO 

et vos jeux 
ENTRE 50 et 250 F. 

TEL d votre 
magasin !!! 



Garantie 1 an 
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WEGADRIVE 



• MEGADRIVE OCCASION 

* I JEU 399 F 

XIYPAD 29 E 

mm 6 BOUTONS 79 E 

ACTION REPUV 349 F 

JEUX NCUFS 

WOULD (UP USA 149 E 

lUCON 149 E 

IIEGILOMANII 149 F 

SmOFU 149 F 

Kt0 2 199 E 

PITFALL 199 E 

Li«ll(GS2 199 E 

IISEOFIOBOTS 199 E 

S0«iC2 199 E 

am mi 199 e 

SIIFEI OF RJSE 2 199E 

MAIISTRIHR 199 E 

IFA 95 239 E 

«U LIVE 239 F 
239 E 

MAD RUSH 3 239 E 

SOKK AND KKUCKIES 249 E 

iOIIC PINJALL 249 E 

SONIC 3 299 E 

ISTERIX 399 E 

SPIR 399 E 

lATKAN FOR EVER 399 I 

"RIIAAL RAGE 399 F 

"HEME PARK 349 E 

STREET RACER 349 E 

PETER SAMPRAS 399 E 

lEGAMANIA 349 F 

nRTUA RACING 399 E 

IDDAB EAMILVVALUE 399 E 

USTICE LEAGUE 399 E 

KHT CRUSADEI 449 E 

HOR 449 F 

JIUX D'OCCASION 

DNIC 49 E 

lOLDEN AXE 79 E 

UTMAN 99 F 

SHRIX 99 F 



aUACKSHOT 
COOL SPOT 
GLOIAL GLADIATOR 
EAHOCIEI 
STREET OF RAGE 2 
MORTAL KOMIAT 
STREET FIGHTER II 
FIFA 9S 
NBA LIVE 
PUSH BACI 
lURASSIC PARK 
NBA JAM 
ALADDIN 
LE ROI LION 
LEIIVREDEIA JUNGLE 
THEME PARR 
STREET RACER 



99 E 
139 E 
139 E 
139 F 
139 E 
139 E 
139 E 
199 E 
199 F 
199 F 
199 E 
199 E 
249 E 
249 E 
249 F 
299 E 
299 E 



OBELIX 

ILLUSION OF LIVE 
FINAL PHANTASY IV 
STREET RACER 
BATMAN FOR EVER 
JUDGE DREAD 
JUNGLE STRIKE 
KILLER INSTINn 
PRIMAL RAGE 
ADDAM'S EAMILYVALUE 



449 F HELL 

449 E SPACE ACE 

499 E SUPER STREET FIGHTER 

2"E STARBUDE 

M" SVHDIUTE 

*^" IRON ANGEL 

3«f GEX 

*" ' THEME PARK 

J*" SPACE HULK 
399 E 



249 F 
375 E 
299 E 
199 E 
349 E 
199 F 
349 F 
249 E 
349 E 



PLUSICUKS MILUCR5 
DC JWX DISPONIBLES 



SUPER NINTENDO 



• SUPER NINTENDO Nsuve 

1 1 Jeii 699 f 

• SUPER NINTENDO 
Oicisioii 399 F 

JOYPAD SUPER 4 69 E 

ADAPIATEUR4J0BEURS 119F 

ADAPTATEURJEUXUS/PAO 99 E 

AOION REPIAT 349 E 

JEUX NEUFS 

BAniETOADS 199 F 

SHAQfU 199 E 

SPIDERMAN 199 E 

STREET FIGHTER 2 TBRBO 249 E 

SUPER BONBERMAII 2 249 E 

SUPER MARIO WORLD 199 F 

(LAYMASIER 199 E 

DRAGON 199 E 

KICK OFF 3 199 E 

MICKAEL JORDAN 199 E 

RISE Of THE ROBOT 199 F 

INIERNATIONAL SOCCER 399 F 

NBA LIVE 399 E 

SUPER PUNCH OUI 399 E 



JEUX D'OCCASION 

MARIO WORLD 99 F 

S1REEI FIGHTER 99 E 

BATMAN RETURN 99 E 

ADDAM FAMILY 149 F 

CANON FODDER 149 F 

FUSHBACK 149 F 

ASIERIX 149 E 

ANOTHER WORLD 149 E 

NBA JAM 199 E 

B0MBERMAN2 199 F 

MARIO KART 199F 

CANTOM 199 E 

AUDDIN 249 E 

LE ROI LION 249 E 

ZELDA 249 F 

MYSTIC OUEST 249 E 

DONKEY KONG 299 E 

SUPER STAR SOCCER 299 E 

ILLUSION OF TIME 349 E 



> CONSOLE GOLDSTAR 
. 2 JEUX 2990 F 



NEO GEO CD 



RING OF FIGHTER 94 
ART OF FIGHTING 
fATAL FURY SPECIAL 
SAMURAI SHADOW 
NAM7S 
AERDFIGHTEI 
CYBER UP 

AGRESSOR DARK COMBAT 
SIDKICKS 3 
SAVAGE REIGN 
FATAL FURY 3 
WORLD HEROES PEREEO 



199 E 
199 E 
199 E 
249 E 
299 F 
299 E 
299 E 
349 F 
399 F 
449 F 
449 E 
449 E 



JAGUAR 



JOYPAD 6 BOUTONS 
FLIGHT STICK 



99 E 
299 E 



JEUX NEUFS 

WIRY COMMANDER 3 349 E 

IITHHOUR 399 F 

LOST EDEN 299 F 

CREATURE SHOCK 299 E 

MYST 379 E 

OUARANTINE 99 F 

FLASH BACK 299 F 



2eme MANETTE 
PRIMAL RAGE 
FIGHT FOR LIFE 
SUPER BURN OUT 
RAYMAN 

CHECKERED FIAD 
DOUBLE DRAGON 
SENSIBLE SOCCER 
PINBALL EANTASIE 
CANON FODDER 
HOVER STRIKE 
THEME PARK 
RATSUMI NINJA 
WOLFSTEIH 
BURN OUI 
RAYMAN 



990 F 

199 E 
449 F 
449 F 
449 F 
399 E 
199 E 
299 F 
299 F 
349 F 
299 E 
399 E 
399 F 
399 F 
299 F 
449 F 
399 E 



AHENTION 



ULTIMA 

ACHETE 

COMPTANT VOS 
JEUX VIDEO 

PLUS CHER 

Avant de vendre 

ou d'echanger 
vos anciens jeux 

et consoles, 

comporez les prix 

du marche et 

contactez votre 

magasin ULTIMA. 

N'oubliez pas, 

ULTIMA 

e'estPLUS 




NOUVEAU MAGASIN 

BRUNOY 

18, rm Pasteur -91 100 -Tel.: 69 39 55 82 
LYON 32, lue Ney ' 69006 

Tel: 72 02 18 49 
RODEZ - 6, ov.Vidor Hugo -12000 

PARIS 

Paris/gobelins 

NEUF - OCasiON - ECHANGE 

57, ovenuedes Gobelins -75011 
Tel : 47 07 33 00 
Paris/republique 
neuf - occasion - echange 
5,flDVo!toire- 75011 
Fax : 43 38 TUb Tel: 43 38 96 31 
P HRMAIN 

73,BD St Gerrrair- 75005 
Tel : 43 54 50 00 
Paris/Turin 
occasion - echange 

21, rue de Turin -75008 
Tel: 42 94 97 14 

ASNIERES 

NEUF - OCCASION - ECHANGE 

95, avenue de la Marne - 92600 
Tel: 47 91 49 47 

PROVINCE 

Bastia - 3, rue St Francois 
20200 -Tel: 95 31 68/0 
Bayonhe 

11, rue du Port deCostes- 64100 
Tel: 59 46 13 38 
Bordeaux - 
203, rue Ste Catherine 
33000 -Tel: 56 92 85 II 
BouBGES-9, rued'Auron 
18000 -Tel: 48 24 46 72 
£ 

22, rue AimeeRamond- 11000 
Tel : 68 47 49 74 
Castres - 6, rue Menri IV 
81100 -Tel: 63 59 28 03 
Le Havre 

95, bis rue Frederic Bellanger - 76600 

Tel: 35 19 00 82 

LocHES - 5, rue St Antoine 

37600 Tel : 47 59 28 20 

NiMES -4, rue des Greffres 

30000 -Tel: 66 76 16 16 

PespiGNAN - 17, ov. Guynemer 

66000 - Tel : 68 SO 89 50 

PoiTiERS - 8, rue de TEperon 

S6000 Tel:49 41 77 45 

RocHEFORT - 1 27 bis, rue Louis Thiers 

17300 -Tel: 46 99 81 25 

Rouen - 103, rue du General Leclerc 

76003 -Tel: 35 98 38 99 

Toulouse - 11, rue des Lois 

31000-Tel:61 1233 34 

Fort de France 

Centre Commercial Le Trident 

Tel: 61 12 33 34 
Les prix et promotions peuvent varler d'une 
ogence a i'autre. Telephone! a voire a^eiKc . 

... REVENDEURS, 

REJOIGNEZ-NOUS ... 

CONTACTEZ-NOUS 

AU 43 55 72 77 



IbON de COMMANDE d -Bn»tiytr jniquwiBlt u \ 



ePM-9JB01 VklLUlf CE 
. . . . Pr6nom . 



I Adresse complete . 
I Tel- (obligaloire) , . 
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MOMTAm 
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KIDO SENSHI GUNDAM 

LA GiNESE 
1979 / SERIE TV 

Toul debute en 1979, le 7 ovril pour eire ttes precis, avec une serie 
IV de 43 episodes ! Voici son histoire : 
Plusieurs diznines d'annees opres noire epoque, le calendrier o ete 
remis a zero. Aliisi, Tonnee 2046 devient Ig premiere onnee de 
I'Universal Cenlury (UC 001 ). Cast a cette epoque que les homines 
ont commence 6 quitter lo Terre a cause de lo surpopulation pour 
oiler vivre sur des especes de snielliles yravitant aulour de la pla- 
ne!e. Longs de quelques dizoines de kilometres, on les nppelle des 
-Side" el ils sont au nombre de sepl. Mais voild, en I'nn UC 0068, 
Side 3 reclame son independonce et se proclume principnute de 
Zion. Son chef, I'empereur du meme nom, meur! subitemeni ; el 
c'est un cerloin due Degwin Zabi qui prend le commandement. Les 
terriens refusent de reconnoitre cette independonce, et Zion com- 
mence alors d conquerir les Side voisines- Sur la terre, un scienti- 
(ique vient tout jusle de metire ou point une formidable machine, le 
8X 78 Gundam. Alors qu'en UC 00/9, une guerre ouverte eclate 
enfin entre la Terre e! Zion, un certain Amuro Rei, fils de ce savant, 
se retrouve molgre lui aux commondes du robot, pret d defendre so 
planete. On decouvre alors la notion de New Type. Les New Type 
sont des individus possedant de forts pouvoirs lelepathiques. Ils son! 

" ' pour piloter les dernieres machines car ils peuvent 
flinsi evoluer sans avoir hesoin de radar, souvent brouilles par 
I'ennemi. Par chance, Amuro Rei decouvrira qu'il est un N°'" T"-" 
A ses cotes, un qroupe de ieunes gens inex ^ '---'-- — 



pour la plupart, qui se relrouvent eux auss. ,.... „„... .. - 

Enfin, le grand ennemi et rivol d'Amuro Rei, c'est Chnr Aznable (un 
din d'oeil a Charles Aznavouc, si ! si I) qui n'esi autre que le fils de 
I'ex-empereur de Zion. Manipule par Degwin Znbi, c'est un puis5 
New Type qui donnera beoucoup de fil d retordre d nos heros. 
La serie se terminera avec une planete Terre presque entierement 
detruite, sons vroiment de voincu, ni de gognant. 

KIDO SENSHI GUNDAM 
I, 11, III 

LES FILMS 

1 oo 1 1 oat / Ell M 

, . .. .■ II . J ;., „..„ c. .„.:,„ J^,;J. A. l'„J„nt„, 



OU cinema. L'histoire est toujours lo meme, on reprend juste des 
sequences de la serie mais remontees et condensees. Resultat, trois 





Concrairement a la plupart des dessins animes, Gundam n'est pas tire d'un 
manga (BD). C'est une ceuvre originale de deux auteurs reputes : le premier, 
c'est Yosfiiyuki Tomino qui s'occupera meme de I'ecriture et de la realisation 
des premieres series. II est egalement I'auteur d'autre series produites par 
Sunrise {producteur specialiste des series de robots) comme Heavy Metal 
L- Gaim, Xabungle. Ideon, Aura Battler Dunbine, Vifam {peu sont passees en 
France)... Le second s'appelle Hajime Yadate. II est plus connu ctiez nous car c'est a lui 
qu'on doit des series telles que Wataru {Adrien sauveur du monde) et Samurai 
Troopers {Les samourais de Teternel). mais il a aussi travaille avec Tomino sur 
Xabungle, Ideon, Heavy Metal L-Gaim... 

Beaucoup d'autres personnes sont devenues celebres en travaillant sur Gundam. Par 
exemple Yoshikazu Yasuhiko, qui crea les personnages de la premiere serie (auteur et 
realisateur par la suite de Arion. Venus wars...), Hiroyuki Kitazu me, (Bastard, Moldiver. 
Gaiartfi) ou Kunio Okawara pour les mecfias (I! a fait quasiment tous les Gundam) 
pour ne citer qu'eux. 
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KIDO SENSHI GUNDAM 



Plus qu'une legende, Gundam 
est devenu en quinze ans au 
Japon, un veritable mythe 
pour les fans de dessins 
animes, principalement 
ceux avec des «mecha» 
(robots). Si vous etes 
aussi fan de cet univers, 
vous avez tres 
certainement maintes fois 
entendu parle de ce 
fabuleux robot etale 
sur tous les supports 
multimedia (serie TV, 
cinema, video, manga. 



films d'animation qui sortent chatun a six mois d'infervalle et qui 
racontent tout du debul d la fin, lis feront un taba( au cinema. 

KIDO SENSHI 
Z-GUNDAM 

LA «ZUITE» 
1985 / SERIE TV 

Trois ans apces le Iroisieme film, on remel m pour 50 nouveaux 

episodes. 

Cost la poix entre la Terre et Zion, et le gouvernement veut en 



vy 




romans, jeux 
video...). Pourtant, 
aucun de ses 
dessins animes n'a 
ete diffuse en 
France. Le voici qui 
debarque sur la 
PlayStation. Alors, pour 
mieux comprendre cet 
univers tres complexe, 
voici un petit historique des 
differentes productions qui 
ont existe sur Gundam... 



notre bonne vieille planete dans un etol lomenlable (Zion aussi 
remarquez !). Seulemenl lo reconstruction de la Terre se foit au 
detriment des colonies, el c'esi oinsi qu'esi cree I'AEUG (Anti Earth- 
Union Government), pour la liberie des colonies. La Terre reagit et 
met en place les Titons, une branche speciale de I'armee cborgt 
d'eliminer I'AEIJG. On relrouve, dons cette serie, tous nos anciens 
heros vieillis de quelques annees, qui combattent lous ensembles 
oux cotes du nouveau heros de la serie, un cerlain Camille Vidan. 

KIDO SENSHI GUNDAM 

ZZ 

LA RE-ZUITE 
1986 / SERIE TV 

Cost reporti pour une quorantaine d'episodes ! Nos omis des deux 
oulres series prennent encore quelques annees, et cette fois, ce sent 
les troupes restontes de I'empire Zion qui »ont tenter une ultimo 
ottnque pour restourer la gloire de lo dynastie. Amuro Rei, Chor 
Aznuble et meme Camille Vidan s'effocent un peu plus pour loisser 
lo ploce d un autre New Type, Judo Ashido, qui se retrouve molgre 
lui dons I'AEUG. 

, KIDO SENSHI GUNDAM 
- GYAKUSHI NO CHAR 

LA CONTRE-ATTAQUE DE CHAR 
19BB / Fipiui 

«Lo contre-attoque de Char» est I'un des plus beoux films. II nous 
romene d cette bonne vieille serie de 1 979, pour I'bistoire, occompo 



1^ 
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nels ennemis, Amuro Rei et Chot Aznable, dans un splendide tombat qui se 
terminero plulol tragiquement. En effel, nos deux amis se sacrlfleroni 



KIDO SENSHI GUNDAM 
0080 

HISTOIRE PARALLELE 
1989 / OAV/ 6 X 3©' 

Apres te splendide film qui confirmc encore plus Gundom tomme serie 
culte, 1 989 est le momeni ideol pour exploiter (e contept sur un nou- 
veau support, les OAV (Originol Animation Video, mini-series de 
quelques episodes reservees exdusivement d lo vente en video de quo- 
lite intermedioire enlte une serie W et un film cinemo d gros budget). 
On en profite pour thnnger le style de dessins en foisont oppel, pour lo 
creation des personnages, d Horuhiko Mikimolo {d qui on doit ceux de 
Macross / Rohotech, Gunbusler, Megozone 23...I pout celle serie de 6 
episodes de 30 minutes qui se deroule en (oit en memo temps que lo 
toute premiere serie TV (en Ton UC 0080, d'oir le titre), mois sur une 
outre colonie. Aucun des heros connus n'y opporoit, il s'ogit done d'une 
simple histoire porallele. 

KIDO SENSHI GUNDAM 
F-91 

BIEN LONGTEMPS APRES... 
1 99 1 / FILM 

L'onnee 1991 marque le retour de Gundom au cinema et de roncienne 
equipe (notomment Voshikozu Vosuhiko pour les dessinsl. Mois si ce 
film obtient une tres bonne reolisotion et une onimotion de quolite, que 
dire de I'bistoire qui se situe quelque trente onnees opres lo premiere 
serie ? Tons les personnages sunt done nouveoux, et on report pour de 
nouveoux conflits olors que lo poix etoit revenue depuis lo fin de 
I'empire Zion. Un nouveou Gundom, peu convoinconi, le F-91, foit oussi 
son opporition. 

KIDO SENSHI GUNDAM 
0083 - STARDUST 
MEMORY 

LE MUST DE GUNDAM 
1991 /OAV/ 12X 30' 

Voici enfin une des plus belles reolisotions. Gundom 0083 teste dons lo 
lignee des OAV de Gundom 0080, ovec une bistoire porollele qui n'o 
guerc de rapport ovec celle d'origine, Mois comment critiquer quond on 
veil la beoute des mecbos, et lo focon dont lis sont onimes ? lo serie 
commence sur lo Terre ovec un envoye de Zion qui derobe le prototype 
d'un tout nouveou Gundom (le RX-Z8). Le beros de I'bistoire, Kow 
Uraki, vo devoir tout tenter pour le recuperer, ou le delruire ovonl que 
I'cnnemi ne s'en serve centre lui. 
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KIDOO SENSHI 
GUNDAM 0083 

BEST-OF AU CINE... 

1992 / FILM 

Suite ou succes des OAV, un film sera fobrique d portir de sequenc 
remontees ovec en prime quelques scenes inedites. Mois le resullat sera 
un peu decevont. Pos focile d'expliquer 1 2 episodes en deux beures... 

KIDO SENSHI 
V-GUNDAM 

LA VICTOIRE ? 

1 993 / SiRIE TV 

Depuis 1 986, Gundom n'eloit pos reopporu d lo television. Cost chose 
faite en 1 993. Lo bonne nouvelle sero de courle duree ou vu des pre- 



GUNDAM F-91 



104 IkOAIVOl 
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Oue les fens se rassurent. vers la fin de I'annee. le niveau 
devrait remoncer avec la sortie d'une nouvelle serie 
d'OAV qui s'annonce tres promeueuse. L'histoire 
se situera dans la continuite de la serie GUNDAM 
0080. 
g A noter egalement qu'est sortie en video touce une 
serie de parodies intitulees SD-GUNDAM (SD comme Super 
Deformed, une faq:on typiquement japonaise de caricaturer des 
personnages en les affublant d'une tete enorme sur un petit 
corps - cf «Le college fou fou fou»). 




Pourquoi GUNDAM est-il devenu un classique au Japon ? 
Nous I'avons vu, la premiere serie de 1979 etait une 
complete innovation pour I'epoque. C'etait la fin de 
tous ces grands robots a la Goldorak, Mazinger et 
compagnie qui remplissaient les ecrans depuis dix ans et 
ou le robot etait presque un personnage, un h6ros a part 
entiere. Avec Gundam, il devient plutot une mecanique, une 
machine et surtout, 11 passe en second plan. 
Gundam est aussi la seule serie a avoir remporte deux annees de suite, en 1 979 et 
1980, le prix du meilleur dessin anime {record egale cette annee avec Yu Yu 
Hakusho). Parmi les autres succes, citons le film «La contre-attaque de Char» et 
«Gundam F-9I» ainsi que les OAV «Gundam 0083» qui ont figure parmi les 
meilleures ventes de videos regulierement a la sortie de chaque cassette. 
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GUNDHN H L'ETRRNGER 



Chose curieuse en revanche, aucun de tous ces dessins animes ne s'est 
exporte, que ce soit aux ^tats-Unis ou en Europe, a part la premiere serie 
TV qui fut diffusee une seule fois en Italie. Ce vide pose d'ailleurs un gros 
probleme pour une eventuelle future sortie. En effet il est evident que la 
s6rie la plus interessante est la premiere de 1979. Mais cette serie 
commence a sacrement dater, les dessins ont beaucoup vieilli, ['animation 
est comparable a une animation des annees 70, done pas terrible. Bref, si un tel 
dessin anime passait maintenant chez nous, je ne pense pas que les fens du genre 
accrocheraient. meme si on essaye de les persuader que l'histoire est interessante. 
Une serie comme Z-Gundam serait deja plus diffusable, mais sans connaissance du 
passe, on y perdrait beaucoup. Je ne parle meme pas du tres beau film «La contre- 
attaque de Char»,., 

En fait, les seules 
productions exportables 
sont les dernieres series 
d'OAV «Gundam 0080» 
et«Gundam 0083». Je 
vous epargne les 
dernieres series TV... 
Malgre tout, il 
semblerait que les 
JaponaiS'Cn fassent une 
question d'honneur, 
considerant «Gundam» 
comme feisant partie 
desormais de leur 
patrimoine, et refusant 
ainsi de ceder les 
moindres droits h 
i'etranger. 
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Gundam, 

LA TETE DE L'EMPLOI 



miers episodes.,. On cherche de plus ( 
flGundom)> dans cette serie mis a part le robot. II est oussi desesperani de 
consloter que la moyenne d'age des pilotes est de plus en plus basse. Mais 
te n'etait encore rien face d ce qui devait arriver par la suite... 

KIDO BUTODEN 
G-GUNDAM 

LES TOURNOIS 

1994 / SERIE TV 

Meme si les anciens fans ne se retrouvent plus dans ces nouvelles series, le 
succes est Id tout de meme, car Gundam, c'est un nom sacrement vendeur. 
La television remet done co une semoine opres que se soil termine V- 
Gundom. Mois cette fois-ci, le litre change, et on parle de «but6den)> (tour- 
noi) d la place de «senshi>i (guerrier). On nage maintenant en plein delire : 
fini les guerres et les rivalites ; pouf passer le temps et sovoir quel sera le 
poys qui gouvernera la Terre, on organise des tournois inter-Gundam ! 
C'est oinsi que deborque loule une serie de robots aux formes et couleurs 
loufoques et aux cliches les plus clossiques. Ainsi, le pilole du Gundam frarn 
cais est habille «pattes d'ef>!, 
la rose entre les dents... . "**" 



KIDO 

SENKI 

GUNDAM 



L'ENVOLiE 
1 995 / SERIE 
TV 

Enfin, en debut d'annee, s'est 
termine G Gundam, et la nou 
""" "'-ieaoussitotsuivi... Allez 
M partt pour Gundam W 
le Wing) oil le robot est 





"I'm the law. Jetez vos armes t". 

En cet an de gr&ce 2 1 39, mieux vaut 

obeir aux ordres des "juges" si vous ne 

voulez pas prendre une bastos entre les 

yeux. Surtout s'il s'appelle Dredd ! 
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liSS DREDD is the fci^/! 



Le film commence tres fort. 
Vraiment tres fort. Le gene- 
rique est compose des plus 
belles couvertures des bandes des- 
jsinees de Judge Dredd. Parce que 
ce personnage est avant tout un 
personnage de BD. II est ne offi- 
ciellement le 5 mars 1 977 au beau 
milieu des pages du magazine anglais 
[2000 AD. Le papa, scenariste, se 
nomme John Wagner et la "maman" 
est le dessinateur Carlos Esquera. 
Le premier, s'inspirant des aven- 
I tures de I'inspeaeur Harry, va creer 
I un univers plein d'humour noir. Le 
^ second imaginera avec ses crayons 
la silhouette de Judge Joseph Dredd, 
son costume, sa moto et la ville 
futuriste de Mega City One. Une 



brute est nee, depourvue d'huma- 
nite, de sentiments et d'humour. 
Un Stre a la fois policier, juge, bour- 
reau et assez facho sur les bords. 
Le public fran?ais devra attendre 
les annees 80 pour voir certaines 
aventures de Dredd publiees dans 
Metal Hurlant. D'autres publica- 
tions (une serie chez Aredit-Artima 
et des episodes dans USA Maga- 
zine) lui feront traverser la Manche 
regulierement. Chez les compa- 
triotes du Prince Charles, Judge 
Dredd est toujours aussi populaire 
et le magazine 2000 AD devrait 
feter prochainement son milli6me 
numero. 

Bon, revenons a nos cadavres. Apres 
le g6nerique qui m'a permis de parler 
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« eiMEMA « CINE 




de la bande dessinee, place au film. Lorsque Ton 
sort de la salle de cine, on n'a qu'un seul mot a ta 
bouche : dommage ! Mille fois dommage qu'avec 
un tel personnage, de lels decors et de tels effets 
speciaux. les scenaristes ne se soient pas plus casse 
la tete. Parce que question minceur, le scenar de 
Judge Dredd remporte le prix de la categorte «Slim 
Fast». A part reveler les origines de Dredd (il a 
ete cree lors d'une experience scientifique), le 
deshonorer en feisant intervenir son frere (un clone 
version hors-la-loi) et le rehabiliter en lui faisant 
prendre conscience des sentiments humains, on y 
trouve peu d'autres surprises. Meme Trazom dans 
un grand jour et Greg en s'y mettant tous les deux 
auraient pu imaginer cette histoire. 
Retenons quand m&me les cotes positifs du film 
qui reste, malgre la critique precedente, un bon 
divertissement. ("Mais ^a aurait pu etre un chef- 
d'ceuvre", comme n'arrete pas de le dire Olivier). 
Nous avons done adore I'arrivee de Sly en Dredd 
sur sa jolie moto, ses premiers mots : "Je suis la 
loi. Vous etes en etat d'arrestation", 
son premier carton (19 morts 
et 53 blesses) et sa premiere 
reflexion apres le massacre : "Le 
jugement est rendu !". (^a, ce sont 
les cinq premieres minutes. Le reste com- 
porte quelques grands moments : toutes les 
scenes ou la camera navigue dans Mega City One 
{k cote, Gotham City ressemble a un village de 
Correze), la rencontre entre Stallone et la famille 
Angel, des cannibales degeneres dont un des 
membres, alias Mean Machine, manchot et retaille 
de toutes pieces, est controle mentalement par 
son pere. Mais la scene qui reste dans tous les 
esprits est celle de la poursuite aerienne en moto. 
Et la, c'est encore plus fort qu'un combat de Stars- 
peeders dans La guerre des etoiles. Ah oui, j'oubliais 
un detail important : dans le film, Stallone a... les 
yeux bleus ! 

Eric Pa von 



UN FILM DE DANNY CANNON 
AVEC SYLVESTER STALLONE. 
DUREE: IH3S. 



Val Kilmer, 
alias Batman, 
donne rare- 
ment d'inter- 
views. Mais 
Joypad a reussi 
a en obtenir 
une sans avoir a 
se deguiser en 
Catwoman !!! 
Bat-impresss- 
sions recueillies 
lors de son pas- 
sage a Paris. 
Pas triste 
le monde, 
selon Kilmer ! 




Vol Kilmer foit le pitre avec Oiris O'Donnell pedant notre interview 



rou le monde 
selon Batman 




LES COMICS DE BATMAN 

Je ne lisais pas de bandes dessin^es 
quand j'etais jeune. Mon pere etait 
un homme cultive et il m'obligeait 
plutot a apprendre le grec, le latin, a 
pratiquer le sport plutot que de rester 
devant la tele ou de lire des Marvels. 

LE COSTUME DE BATMAN 

Une veritable torture ! J'avais besoin 
de quatre personnes pendant 45 
minutes pour le mettre ! II pesait 25 
kilos, et dedans, il faisait une chaleur 
incroyable. Un jour, on a mis un ther- 
mometre a I'interieur et il indiquait 
60°C ! C'est bien simple: pour la 
scene de I'helicoptere ou je me bats 
contre Double-Face, j'ai perdu pres 
de trois kilos ! En plus, je ne pouvais 
respirer que par la bouche ! 




LE TOURNAGE 

Grace aux progres de la technolo- 
gie, les effets speciaux n'etaient pas 
contraignants. Surtout, le realisa- 
teurjoel Schumacher a feit un tra- 
vail formidable. Et puis, c'etait genial 
de decouvrir chaque jour des decors 
differents (NDLR : 70 dans le film) 
tous plus beaux les uns que les 
autres. J'etais comme un gosse, 
constamment 6merveille ! 

JIM CARREY 

C'est un comedien irresistible ! A 
chaque scene, je devais me retenir 
de ne pas eclater de rire. Et je n'y 
arrivais pas souvent ! J'avais les 
levres qui tremblaient nerveuse- 
ment Pour moi, rester serieux face 
a Jim a ete la chose la plus difficile 
du tournage. 

NICOLE KIDMAN 

Elle etait tres heureuse a I'idee de 
tourner avec moi. Tom Cruise a 
eu I'avion, moi j'ai eu sa femme ! 
Non, je plaisante. Serieusement, 
Tom a de la chance d'avoir une 
femme comme elle car elle est for- 
midable, intelligente et tres drole. 

LE POINT FAIBLE DE BATMAN 

Les femmes ! 

LES HEROS 

II y a, dans la culture americaine, 
dans I'education de nos enfants, une 
sorte de fatalite dans le futur. Des 
hiscoires comme Terminator leur 



montre un monde futur angoissant. 
detruit par la bombe. Alors, ils se 
fichent pas mal des problemes 
comme ceux des dechets nucleaires, 
puisqu'ils pensent qu'ils ne pour- 
ront rien changer pour sauver la 
planete et que Ton arrivera de toute 
maniere a un desastre. C'est grave 
et c'est pour cela que les heros sont 
importants pour les jeunes. 

HOLLYWOOD 

Je suis tres distant d'Hollywood. 
J'aime aller en Afrique du Sud ou 
en Australie. C'est une partie de 
moi que je dois a mon pere. II a 
grandi pres des Indiens et il avait 
une grande connaissance et un grand 
respect pour la terre. la nature. 
Moi-meme, je vis dans un ranch au 
Nouveau-Mexique et je veux par- 
tager ce monde encore sauvage 
avec mes enfants, avant qu'il ne dis- 
paraisse. 

L'AFFAIRE HUGH GRANT 

C'est la premiere fois dans I'his- 
toire du cinema qu'un acteur paye 
pour avoir du sexe ! 

Eric Pavon 
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KILMER EH PRESQUE BREE 
Ne Los Angeles le 31 dctembre 1 959, Vol Kilmer a recu du Pere 
Noel un sacre cadeou ; le don de comedien. Lo preuve : 6 17 ons, 
il devient le plus jeune eleve dune ecole d'ort drnmolique de New 






York. Apres plusieurs pieces de theotre sur Broodwoy, Vol debute 
nu dnemo en 1 984 dons Top Secret, une porodie delironte des 
films d'nventure et d'espionnoge signee pnr le trio Abrohoms, 
Zucker 1 et 2 (Y o-t-il un pilote dons ro»ion?...|. Suivent Top Gun 
de Tony Scott (1 986), ou il [oue le rivol de Tom Cruise (dons 
Botmon, il se venge en lui piquont so lemmell. Willow de Ron 
Koword (1988), Kill me ogoin de John Dohl (1 989). Deux nns 
plus toed, il income Jim Morrison dans The Doors d'Oliver Stone et 
joue un flk pro-indien dons le trop meconnu CcBur de tonnerre de 
Michael Apted (1992). Apres une annee 1 993 rotee |il se prend 
sans cesse la tete over Kim Bosinger sur le tournoge de L'offoire 








Tombstone (1994}. Cette annee esl un grand cru Kilmer. Outre 
Bolman Forever, il est un des personnoges de Wings of Courage, 
le film en relief tourne por Jeon Jacques Annoud et seulement 
projete dons une salle Omnimax a New York, il a lourne 
egalemeni aux cotes de Robert De Niro et Al Pacino et devrait 


f 


blentol offronter le gros Marbn Brando dans un remake de L'lle 
du dodeur Moreau. Et ce n'est pas tout ! Vol a publie un recueil de 




documentoire sur I'energie nucleaire. 






Un film de Tony Scott avec 
Denzel Washington et 
Gene Hackman. Bien- 
venue dans I'univers de la "poli- 
tique-fiction" : une bande de natto- 
nalistes russes se sont empares 
d'une base de lancement de mis- 
siles nucleaires strategiques dans 
I'ex-URSS et declenctient une grave 
crise internationale. La cavalerie 
americaine arrive a ix)rd d'un sous- 
marin commande par le capitaine 



Ramsey (Gene Hackman) et par 
son second, le lieutenant Hunter 
(Denzel Washington). Tout va a 
peu pres bien entre ces deux 
hommes aux caraadres bien dif- 
ferents, jusqu'au jour ou le sous- 
marin refoit I'ordre de tirer des 
missiles sur la Russie. Mais un 
second message tombe... inde- 
chifFrable. Pour Ramsey, il s'agit 
d'une confirmation et il ne veut 
pas hesiter ^ balancer ses missiles, 
quitte a declencher une Troisieme 
Guerre mondiale apocalyptique ! 
Hunter le pacifiste pr^f^re atcendre 
le message entier. Le duel au fond 
des mers peut enfin commencer... 
Claustros s'abstenir ! USS Ala- 
bama est un formidable "huisclos" 



qui se deroule a bord d'un sous- 
marin. Tout y est parfaitement 
decrit ; la tension lors des alertes, 
la vie quotidienne, le langage par- 
ticulier du parfait sous-marinier 
auquel on ne pige rien, mais c'est 
normal, nous ne sommes pas sous- 
mariniers, ni marinier d'ailleurs. 
Meme si quelque part on ne peut 
s'empdcher de penser au film, A 
la poursuite d'octobre rouge, ce 
USS Alabama est un grand film 
d'aventures. Quand a la question 
cruciale, faut-il tirer des missiles 
ou non, nous avons demande a un 
officier de la Marine Rationale quel 
aurait ete son choix. II nous a 
repondu : "Nous aurions fait 
comme Ramsey". Ah bon t 
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DES CD... ET DES MUSIQUES 

La selection des 
CD du mois 

Omcked Rear view, Hootie & the bloodfish 

ATLANTIC/WEA 

I2TITRES(46'46) 

PRIX : ENTRE 1 00 ET 1 50 F (REF.: ATLANTIC 826 1 3-2) 

Un peu marre de tout ce qui est soul et pseudo grunge. Voila un petit coin de 

soleil que nous apporte cet album avec un rock aux melodies enjouees et aux 

guitares chantantes. Vous aurez vite I'aJr de leur principal titre "Only Wanna Be 

With You" en t^te, et pour peu que vous en voyiez la video, vous ne pourrez 

que tomber sous le charme. 

RADIOACTIVE/MCA 

I3TITRES(59'34) 

PRIX : ENTRE 1 00 ET 1 50 F (REF.: RARD- 1 0997) 

Si on avait eu la place, j'aurais sans hesiter ouvert la rubrique Coup de Cceur. 

Pour peu que le votre balance pour I'alternative, cet album est a avoir 

absolument. Amateurs de hard mod6re, de grunge et de rock classique, 

I'alternative est un merveilleux compromis. C'est un courant musical tres 

r^pandu aupres des jeunes de la cote est americaine. A ce qu'il parait, tout le monde commence a en 

parler en France. Aux ^tats-Unis, le succes de Live et son talent y sont deja depuis longtemps reconnus 

avec entre autres les titres ; "Lightning Crashes", "All Over You", "Selling The Drama", "I Alone" et "Ir 

Si vous hesitiez encore, je peux vous assurer que vous ne regretterez pas de I'avoir achete. 





Batman RNTcsver 



ATLANTIC/WEA 

14 TITRES (59'37) - PRIX : ENTRE 100 ET 

150 F - (REF.: ATLANTIC 82759-2) 

La bande originale de Batman Forever est I 

tres inegale sur fensemble de I'album au niveau de la qualite et de 

rambiance.ll y a bien sur le titre de U2 "Hold me, Thrill me. Kiss 

me, Kill me", mais aussi d'autres titres particulierement envoCitants 

comme celui de Seal ("Kiss from a Rose"), de Massive Attack With 

Tracey Thorn, ou encore d'Eddi Reader ; mats la plupart de ceux 

qui se trouvent vers la deuxieme partie de I'album sont assez 

decevants : ils cassent I'ambiance mysterieuse du debut qui reflete le 

mieux le monde de Batman. N6anmoins, le tout vaut largement la 

peine d'une petite place dans votre discotheque personnelle. 




Braveheart 



THE DECCA RECORD 

COMPANY, 

LONDON/POLYGRAM- 

18 TITRES (77*00) 

PRIX : entre 1 00 ec 1 50 F (ref.: LONDON 448 295-2) 

Braveheart de Mel Gibson, trois heures d'intense 

emotion de la haine a ramour, en passant par la 

soif de la liberte et la bravoure. Tous les 

sentiments degages lors des combats et des 

intrigues, vous les retrouverez dans les musiques 

de cet album interpretees par I'orchestre 

symphonique de Londres. composees, dirigees et 

produites par James Horner. 
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Manga Video 

II peut sembler bizarre de la part de Manga Video de sortir La cite interdite alors que celle-ci existait deja a 
la location et a la vence, il y quatre ans. Quoi qu'il en soit, ce dessin anime japonais pour adulte est tres 
bien ficele et propose en plus une bonne animation et de bons graphismes. Pour les connaisseurs de 
japanimation, vous reconnaitrez la griffe du character designer de Goku et de Cyber City Oedo a ses 

debuts. Ancre dans un univers glauque et peters ou 
transformations bestiales et mutations horribles cotoient la 
realite quotidienne, I'atmosphere de La cite interdite se 
rapproche de d'Urotsukidoji. L'intrigue se situe au XXe siecle ; 
un pacte de non-agression entre le genre humain et les forces 
demoniaques doit etre renouvele, faute de quoi la Terre 
pourrait se retrouver envahie par des creatures demoniaques. 
Mais des terroristes multiplient leurs agressions afin de saboter 
le traite. De plus, le traite ne peut etre signe que par le docteur 
Giuseppe Mayart, et c'est pourquoi il deviendra la cible 
prioritaire des terroristes. Mais heureusement, Renzaburo Taki 
qui est le meilleur "garde noir", est charg6 de le proteger. 
Realisee par Yoshiaki Kawajiri a qui Ton devra plus tard Cyber 
City Oedo, cette cassette video est doublee en fran^ais et 
s'adresse aux plus ages d'entre vous. Disponible depuis le 20 



aC VIDEO 



mitmM ^ 



R6alis6 par Stephen Surjik en 1993 Wayne's World 2 est une 
comedie delirante basee sur les pitrenes de Wayne (Mike Myers) et 
de Garth (Dana Carvey), des "beaufs" americains comme jamais on en 
a vus auparavant ! Dana Carvey a debute dans le monde du cinema en 
obtenant un second role dans Coup double en 86, un film d'aventure 
avec Kirk Douglas. Depuis, il a reussi a jouer dans Aux bon soins du 
docteur Kellogg apres avoir tourne le premier Wayne's v/orld. Quant 
a Mike Myers, on le retrouvera plus tard dans Quand Harriet decoupe 
Charlie (93) qui est une comedie du meme acabit que Wayne's World. 
Pour en revenir au film, Wayne et Garth ont decide de quitter leur 
parents afin de voler de leurs propres ailes. Depuis, ils vivent dans un 
studio d'oii ils presentent d'ailleurs une emission rock i large 
audience. Mais leur vie d'idiot du village va basculer lorsque Wayne va 
faire un reve etrange, ou il rencontrera un "indien zarbi a moitie a 
poil" qui le menera a Jim Morrison. Jim va I'investir d'une mission 
perilleuse : organiser un giga-concert de rock de I'envergure de 
Woodstock, Waynestock. Vous vous en doutez, les gags et les 
expressions de plus ou moins bon gout se succedent a cent a I'heure 
pour donner au final un film qui ne laisse pas indifferent. On adore ou 
on deteste ! Deja disponible au moment ou vous lirez ces lignes. 



3Cl 



Pathe Fox Le studio 

Speed est le premier film du realisaceur Jan de Bone En efFet, il etait 

auparavant chef-operateur et collaborait a des films comme Basic Instina 

ou Piege de cristal. Speed rassemble deux grosses pointures du cinema 

"intelleauel" americain : Dennis Hopper ( qui ne le connaTt pas ?) et Keanu 

Reeves (repute pour la frime). Cote scenario, tout n'est que pretexte a la 

casse ; Jack Traven et Harry, deux flics de la section speciale 

d'intervention, devront mettre fin aux agissements de Payne, un fou 

fijrieux de la bombe. Sur ce coup-la, on peut dire 

que le scenariste du film a vraimenc ete speed ! 

En tout cas, ce film ne passera jamais sur Arte. 

j'allais oublier de vous parler de la presence de 

I'exuberante Sandra Bullock (Demolition Man) 

qui joue a merveille le role de la cool-stressee ! 

Apres avoir piege I'ascenseur d'un immeuble, 

Payne s'attaquera a un bus de voyage en y posant 

une mega-bombe ; celui-ci ne pourra pas 

s'arreter car cela enclencherait 

irremediabiement les explosife. Moralite : apres 

que le chauffeur soit blesse par balles, Annie 

(Sandra Bullock) devra conduire le bus en folie. 

Je ne vous raconte pas toutes les catastrophes 

que cela va engendrer. Pour votre culture 

personnelle, sachez qu'il aura fallu dix bus 

identiques afin de filmer la totalite du carnage 

routier ! Speed est un film genial ou tout speede a cent a I'heure : on na 

pas le temps de respirer ni de hire une pause pipi. II est vrai qu'au niv^u 

de I'originalite du scenario, on est loin d'atteindre Le silence des agneaux, 

mais au niveau de Taction, on en prend plein les mirettes. Deja disponible. 
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Pour une rentree, c'est une 

belle rentree ! Oh, pas 

seulement des classes ! 

Elle vaut aussi du cote de la 

haute technologie grand public, 

comme vous le montre chaque 

mols cette rubrique. 

Alors, quo! de neuf au retour 

des vacances tant merltees ? 

Eh blen, de tout : baladeur, 

televiseur, telephone sans fil, 

etc. Alors, vous craquez ? 




ISaSEIfflTaERIIIIIEISiCHFSSH 

Comme vous pouvez le constater au vu du prix. on ne vous propose pas id un bas de 
gamme. Bien au contraire ! Parce que rien n'est trop beau pour vos consoles de jeux, 
void un bijou technologlque tri-standard (PAL/SECAM/NTSC), muni de deux prises peri- 
tel, d'un son stereo/Nicam (2 x 20 Watts musicaux), de 59 chames memorisables, de 2 
prises DIN, I prise antenna et I prise casque, sans oublier le rendu irreprochable de 
I'image. Si avec 9a vous n'^tes pas heureux... 
1 3 990 FF TTC. Disponibilite : actuelle 
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Pratique pour avoir les mains libres et racon- 
ter ses exploits video-ludiques en direct 
live, le Matra Naucila 220 est un petit joyau 
dans le genre. II beneficie en permanence 
d'une qualite de communication tres pure, 
grice au "son crislal", une grande nouveaute 
de Matra. II est en outre capable de rece- 
voir 2 autres combines supplemental res. II 
b6n6ficie de 30 heures d'autonomie en veille, 
du raccrochage automatique et est pourvu 
de 4 melodies de sonnerie. Existe en noir 
ou blanc. 
1 290 FF TTC. Disponibilite : actuelle 



•l-TECH • HIGH-TECH • HIOH-TEO^^CSmXS-TCCH « HIGH-TECH • HIGH-TECH 




HIGH-TECH • HieH-TBCH • HIGH-TECH • HIGH-TECH 




mumTOciM 
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Inutile de vous presenter la gamme des EOS, elle 
feit office de reference dans le domaine, depuis 
maintenant six ans. L'EOS- i N, I'un des derniers- 
nes de Canon, ne deroge pas a la regie. Pour les 
pro ou les amateurs avertis desireux de reussir 
Jeurs photos d'ecran (par exemple), c'est I'outil 
ideal. Pour les connaisseurs : mise au point opti- 
male sur un sujet decentre, sur un sujet en mou- 
vement, anal^e ultra-precise de la lumlere, dosage 
ideal de reclairage. etc. Le must ! 
14 000 FF TTC. DisponibilHe : aduelle. 



SHHSUKVP-inS 



Ultra<ompacts ou familiaux, les camescopes Samsung peuvent satis- 
feire les amateurs de prises de vue sportives ou d'images domes- 
dques. Le VP-U 1 5 est quant a lui equipe d'un viseur couleur a cris- 
taux liquides, ce qui permet de filmer avec une meilleure differenciation 
des elements d'une image. Tres utile pour suivre un joueur excite 
en mouvement I En outre, il zoome 1 2 fois. 
4 490 FF nc Disponibilite : octuelle 




BHLflDEyRS 
SBBfl "SPEED 

timusEi 

HI. 30 



Les baladeurs nouveaux sont arri- 
ves chez SABA. Ces deux modeles 
sont pil-poil. ce qu'il (kit aux joueurs 
inveteres qui veulent en meme 
temps ecouter leur groupe de 
zique prefere ou bien les infos. 
Tous deux font lecteur de cas- 
settes stereo autoreverse, sont 
munis d'un systeme autoscan pour 
reperer automatiquement la sta- 
tion FM desiree. Seul le modele 
R.P. 90 peut en memoriser 12 (6 
P.M. et 6 P.O.) avec affichage digi- 
tal des selections. 
Modele R.P. 85 : 250 FF HC 
Modele R.P. 90 : 350 FF HC. 
Disponibilite : octuelle 
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TOUSUSSEUX 
CD-ROM I COMSOUS 
jMEUFS ET OCCASfOMS 
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JtUX NEO-6EO CD 
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[PSXSONY 



VENTE PAR < 
.ORRESPONDAN,. 

TEL ; (1) 53.21.08.54 FAX ; (1) 53.21.08.99 
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IRIC CANTONA 

FOOTBALL CHALLENOE 

(SEC) 



represenle k imAre Je bills J siiffil 
doKikmmeQhiilaakdiHhiuMi 



BATTLETOADS 



«SFC} 



premiers ifiveaux devieanent toot a 

(oup si diffiiiles que persotme ne peut 

les traverser sans I'aide des autres 

codes. 






DRAGON BALL Z 2 ACTION GAME 2 



Pour voir I'ordinateur se battre centre lui-meme en mode "tournoi", una fois tovs les jovevrs selection- 
nes, appuyez sur X et Start sinwltanement. 



SUPER NINJA BOY 



(Ver- ■■ ■ • 
AveK vne ri 
Poor oY 

7mmo3 

Poor avoir le temps mfint ; 

7E00CUS 

Poor avoir I'energie infinie : 

7100 D007 

Poor avoir 100 % tie Coolness : 

7E00 D264 



SUPER! 



: (odes poor I'equipe de 
New York de la Natioaal League : 
Ualch2: 

■ New York conire San Diego : 226f60 
Matdil: 

New York conire Us Angeles : 325661 

NlaUhl: 

New York antre Atlanta : 424H40 

KatrhS: 
New York tonire Montreal: 523fl I 

man 6: 

New York tonire CUuigo:i2IGC0 
aattli7: 

■ New York tontre Philadelphie : 720HGI 
! MatthS: 

New York tonire iaint-loois : 82HBB0 
Uatcli9: 

m New York tontre Pillsborgh : 92CCDI 
H KlatthlO: 

New York tontre Hooston : B29G20 
J Katdilh 

■ New York tontre Cintinncli : C2SH21 
n Finale : 

New York tontre Balhs : 020B48 



Pour tommenter direitemeal au septieme niveau du jeu, en disposant en plus d'un tapilal de 999 999 dol- 
lars aiasi gue 100 medailles, il vous suHit de rentrer le tode RZ. 



THE SECRET OF MANA 



Apres Cold Gty, les meitleurs egaipements ne s'athetent plus mais se trouvenl. II s'agil des eguipemeats ipii 
sent suivis de trois points d'interrogation dans le manael du jeu. Ces egaipements se trouvenl tou\ours sur on 
monstre precis. Voiti dont k lisle des monslres gai onl tes eguipemeats, cdnsi que h puissante de I'objet... 



LIS CASQUES 1 

Amulelt Helm -143- National SCAP ' = 

fDcric Crown - 150 ■ Terminator 

LESARMURCS - , 

Vest Guard -240 -Metal Crab 
Vampire Cap -243 -Fiend Head 
Powersuil - 245 ■ Whimper 
Faerie Cloak - 250 - Master Ninja 

LES PROTECTIONS 
Niaja Cloves -91 ■ Dark Stalker 
Amuletl Ring - 95 - Tsunami 
Faerie's Ring -100 -Wall Lord 

Le seul moyen de redevenir normal apres avoir etc transtorme en pygmee, t'esi d'oliliser te Widje Mal- 
let. Pour le trouver, allez parlor au pere du lutin gui se Irouve dans la ville soulerraine. 
Pour Irouver le Moogel Belt gui permet de redevenir normal apres avoir ete transtorme en Moogeld, allez 
porter au marthand gui se Irouve dans one petite He siluee au sud de Kakara. Celui-ti vous dira gu'il n'a 
rien a vendre et vous donnera le Sea Hare Tail. Retournez a Kakara, parlez au roi de Kakara et a 
I'bomme gui se Irouve a tote de lui. lis utiliserant le Sea Hare Tail pour gue revienne I'eau a Kakara, el 
its vous donneroni le Moogel Bell pour voos montrer leor gratitude. Coslel Vinteot 
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X-MEN 2 



Poof eHeitiier ce (ode, ammiKei i jmier, pais appufei sar Start poor 
mettn le jea ea Paase. Mtmtenant, appayez sar BaselC simaltane- 
ment, puis Haul, Gaache, Haat, Draite, Dnile, C. Voos eiiteoAez an 
son qai vaas mnlimeta I'attiaimemeal da lode. Contimei i jaaer, 
lorsque vaas mounez, voas Asposeiez ahrs de 98 autres vies..^ 



f^'^Cpt 



^- 



l'>^\. 
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CamimiKez a jaaer, faites am paase, puis : Basel C simullanemeiil, pais 
Haul, Caadie, Haul, Otaile, Draite, C 





Kaiateaaat regardez la dilfereme. Sympa, nan 3 



ffoimrfiwz le nomiire de vies avani de hire le lode. 



i 



h 



Appayez 9 his sar A. 



1 PLfl/EH BARE 

2 PLflVEH GAME 



oPTians 

COnTROLLER 



WOLVERINE (MD) 

Codes de aiveavx : 
Niveau 2 : IViariko 
Niveau 3: Silver Fox 
Niveau 4: Department H 
Niveau 5: Madripoor 

Niveau 6: Asaao 
Niveau 7: Tlie Nudsans 

ROAD RASH 3 (MD) 

Etttrez ce tlieat code a la page de presentation, A. B, droite, Ar C Ar 
bas. A, B, droite et A, voos verrez ce qui arrivera. 



BALLZ 



TarbaCade! 
A I'eaaa litre, appayez sar le boatoa A 9 his. 



inmxa^^ 




BUBSY II 




Ces codes vont vous aider a tinir la version Megadrive de re jea ! A I'ecrati titre^ entrez n'importe lequel de ces codes : 




Pour lioir tous les niveaox, loites : Haol, A, A, A, Bas. Quoad voas en- Pour etre mviacible : Appuyei sur C,A,B,C, Haul, Bas, en son iodiqaera 
leadrei on son, fe code fonclionnero correclemenl. son boa loaclioanemenl. 



Pour avoir 99 bombes : Appoyez sur C, C Hoef, Bas, en son iadiriuera soa boa lonctioaaemeat. 



oooom 





Pour avoir 50 vies : Appuyez sur B, Haul, B,BelA, on son mdil/uera soa Pour avoir de ponds souls : Appoyez sur B,A,BelC, en "Jinlr" iodiqoe- 
boa loact'ioaaeaieat. ra que fe code esl correclemeal effertee. 

Pour avoir 99 holies BallZooka : Appuyez sur B, A, Gauche, Gauche, un "Tmk" mdiquero que le code esl correclemenl effectoe. 
Pour avoir 99 trous : Appuyez sur Droite, Haul, B, B, un "Tiak" indiquera que le code est correctement effectue. 



ROAD RASH 3 
(MD) 

Entrez ce cheat code a la 
page de presentatmn. A, 
B, droite^ A,C,A, bas, 
A, 8, droite et A, vovs 
verrez ce qui arrivera. 



JAMES POND II : 
ROBOCOD (GG) 

Pour avoir rmvincibilite, 

avec une cartouche Action 

Repiay, entrez le code 

«00DAC47F». 

Pour avoir les vies infiities, 

entrez le code 

«00DA7D03». 



AiliN 3 (SMS) 

Pour obtenir des vies infinies, il faut que vous 
commenciez one parfie en mode "deux joueurs". 

Pais faites I'un apres I'autre un score assez 
eleve pour que la machine vous propose de vous 
ittscrire dans le tabieau des scores. Puis arrive 
dans ce tableau (des scores), lorsque vous en- 
trez voire nom, mettez "ALIEN". Recommencez 
a jouer, vous vous apercevrez que vous avez de- 
sormais des vies ilUmitees. 



DRAGON BALL Z 2 
ACTION GAME 2 

fsrc) 

Pour voir I'ordinateur se battre 
contre lui-meme en mode "tour- 
noi", une his tous les joueurs 
selectionnes, appuyez sur X et 
Start simultanement. 
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U NUMERO 




DES ASTUCES 
DES SOLUCES 
DES CODES 



Des milliers d'astuces 
renouvelees toutes les 
semaines ! 



Les solutions completes 
des plus grands jeux 
sur consoles. 



Pour I'Action Replay et la 
Game Genie. La plus grosse 
banque de codes au monde. 



Decouvre la ligne des astuces au 

36.69.77.06 



COMPOSE CE NUMERO DE TELEPHONE SANS INDICATIF ET 24 HEURES SUR 24. 



Edife par TEOFIL -2,19 francs la minute 
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Si vous ne trouvez plus ce Hors-Serie en kiosque, vous pouvez le commander. 

BON DE COMMANDE 

A retourner a MEGA FORCE "SECRETS", 
6, Bid du General Leclerc, 92115 CLICHY CEDEX 

Zl Qui ! Je veux recevoir la BIBLE DES SECRETS 
au prix de 40 F port compris 

NOM: 

PRENOM : 

ADRESSE : 

C.P. : ...VILLE : 

CONSOLE: 



BIKER MOUSE 
rROM MARS 

(SN) 

la mode "Easy" avet lAodo : 

Niveau 2 : 

vide-triangte-losange-edair 

rond-vide-vide-triangle 

carre-vide-vide-triangle 

echir-edair-hsange-croix 

Niveau 3 : 
vide-hsange-eclair-rond 
eclair-carre-vide-edair 
vide-vide- vide-triangle 
(am-tnangle-croix-V 



rLINTSTONES 



Fin du niveau Jangle : 

Bam Bam makes small rocks 

fin du niveau Volcano : 

Cliff hides hot juice 
Fin du niveau Bedrock : 

Betty picks blue ribs 

Fin du niveav Machine : 

Orangutan draws hairy fruit 

Flitt du leu : 

Hoagk takes gold frees 



yopy44^t\^ ^}t4yDCvcu\^ 



TINY TOONS WA 
SPORTS CHAULEI 



4 Vktm titre, choisissez le menu "Passworld", appuyez sur 

Start, et etitrez k code svivant : 

Babs Bunny, Montana Max, Bookworm. 

Ma'mtenant appuyez sur le bouton A, thoisissez an joueur, vous 

pourrei a present (hoisir n'importe quelle epreuve disponible parmi 

un cboix de 19, rien que ta II 




4 vous les joies de la baignade, et autres sports rigolos. 






U BIBLE DE$ 

^■^.*' nil 
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CHUT MODES- 
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NINTENDO 
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SI vous ne trouvez plus ce Hors-Serie en kiosque, vous pouvez le comr: 

BON DE COMMAND.^ 

A retourner a SUPER POWER "TIPS", 
6, Bid du General Leclerc, 9211 S CLICHY CEOEX 

a Oui ! Je veux recevoir la BIBLE DES TIPS 
au prix de 40 F port comprls 

NOM: 



PRENOM :. 
ADRESSE : 



M 



C.P. : VILLE : 

CONSOLE: 




N TWIN 



SNES 



sc=^SS 




Void qu^ques codes bhn sympathiques : 

- Pour vous regenerer : Faites une pause pendant h jeu, pais faites la manip 
suivante : Selett, A, Y, A, Y, X, B, X,B, R, R et Seled hlevei maintenant 
Pause. 

- Pour avoir des modules des le debut du jeu : mettei le jeu en Pause, puis 
faites : Bas, Bas, Haut, Haut, B, B, X, X, Droite, Gauihe, A et Y. Enkvez 
maintenant Pause. 

- Pour etre invincible : mettei le jeu en Pause, puis faites : A, Y,A,Y,L, R, 
L, R, X, B, B. Enlevez maintenant Pause. 

- Pour avoir 8 continues : mettez le jeu en Pause, puis faites : 4, B, Y, X, R, 
I, Haut, Gauche, Bas, Droite, A, A, A. Enlevez maintenant Pause. 



Pour vous regenerer : Select, A, Y, A, Y, X, B, X,B, R, R et Select. 




A I'ecran titre, selectionnez I'option "Passworld" et entrez le 

code suivant illlLCe mot de passe vous donnera droit a 

six bombes avec le maximum d'effets de flamme, plus des 

detonateurs. 



i 
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M 



A I'ecran des passwords, entrez le code IIU. 



a^B imJM 




A vous toutes les mega-bombes. 



Pour les modules : Bas, Bas, Haut, Haut, B, B, X, X, Droite, Gauche, A et Y. 







Poor eire invimible : A, Y, A, Y, I, R, L, R, X, B, B. 




Pour les continues : A, B, Y, X, R, £, Hmrf, Gowie, Bas, Broile, A, A, A. 
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CINEMA-VIDEO-MULTIMEDIA 






^ .^ Tous les mois 



CD7 



ir:'i^'" \iff"f'''^ Le premier 
vrai guide multimedia pour tous... 

»i 

Avec 
«Waterworld» 

invente le « Mad max » aquatiqu 

Mm f i@i(i(£lD i© 




Septenta 95. Bilji(i! Ill Ft, Sissi J FS. Cinidi ) l,Sl. Dom 3i F 




Nouveau format, nouvelle formul^ 



oOed y^^Vdduced <3Ce Ci^i^^^c^i^ C^''^^^ 




SLEY'S HU 



Dans la saile de bains : 

Au niveau 2, au lieu de partir vers la droite aa debut, vous poavez ren- 
trer dans le mur a gauche. En sortant par le haut de ce niveau cache 
vous vous retrouverez au niveau 5. 



Au niveau 3, apres avoir ovvert le passage vers le bas lorsque vous 
vous trouvez tout a droite, prenez votre elan pour rentier dans le mur, 
sous les blocs transparents. Cela vous menera directement a la fin du ni- 



ARDY LIGHT FOOT (SFC) 

Poor voir fa fin de jeu, plixei votre mseur sur I'oplion "Password" et 
appuyez sur gauAe, Yfl,Aet Start. 



MR NUTZ (SFC) 

Do/15 oWoody land Jouraey l», vous pouvei rentrer dans la f reunite 

soudie d'arbre. Vous vous retrouverez sur un parcours secret. Au 

debut, allez a gauche et vous aurez un point d'energie. insuite, tuez 

lous les eaaemis de ce parcours et r«venez ou debut. Vous trouverei 

une vie supplementare. 



Decotlvre Izs Celetri^eS ^ 
cacJieeS derriere le jell du 













-<i tSn cJianfeur ? 




^ XJii spo-»^''i^ 



-<i IJii co:Q:iedi.ezi ?- 




i iJn polifi^ue ? - 




d Un savant ? 




I d Ou un Jjusinessntan ? 




lorl 7 
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JOYBANK 



RETOUR AUX SOURCES... 

Vous la connaissez bien, notre petite rubrique de la Joy- 
bank qui vous propose tant de merveilleux lots chaque 
mois. Mais si nous sommes attentifs aux demandes de nos 
fideles lecteurs. nous pensons aussi a ceux qui viennent 
de decouvrirjoypad et qui ne savent pas forcement com- 
ment tout cela fonctionne. Eh bien c'est tres simple ; grace 
a notre superbe - bien que fictive - monnaie. les Joys$, 
vous avez la possibilite de miser sur le lot de votre choix 
comme dans une enchere. Si piusieurs lots vous font rever, 
il faudra envoyer autant de mises differentes que de lots 

desires. Seules les m' ■- '-- -' - ^'- ^ -~ 

ront le ou les lot(s) ; les ex aequo seront aepartages par 
la rapidite de leur envoi, qui d'ailleurs doit toujours se faire 
avant la date limite de participation. Attention ! que vous 
ayez gagne ou non, on ne vous renverra pas les Joys$, deci- 
sion injuste de TSR qui les collectionne sur un compte 
fictif en Suisse (fe pauvre, il travaille tellement qu'il ne sait 
plus ce qu'il fait ! Enfin, on peut toujours le laisser rever !). 
Pour plus de precisions, je vous conseille de lire le regle- 
ment. apres tout il est fait pour ?a. 

LES RESULTATS DE LA JOYBANK 43 



Lol n°1; La casquette, le mosque et 
le T-shirt Storgate 
l.EiiguetrondDumas(3 008JoySl 

Lot ii°2:LeT shirt Sega My 
l.Mickoel Jacques (5 658 JoySI 
2. Rophoel Sargenton (4 865 JoySI 
3.HervePircalo(3 711JoySl 

Lot n°3: Le CD de la B.O. de Boii Boys 
1. Nicolas Guichord {4 681 JoySI 



2. Lee Nguyen 14 356 JoyS) 
3.0livierValmy|4 226JoyS) 
4.MarcLimhour(3 562JaySI 
5. Patrick Cousin (3 225 JoySI 

Lot n°4: Le T-shirt Forrest Gump 
l.ChristopheBeney(3 093JoySI 

2. Thomas Borbey 12 929 JoyS) 

3. Jimi Turner (2 895 JoySI 

4. Patrick Perez (2 380 JoySI 
5.JeonBlomet(2 230JoyS) 



$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$) 



LOT N° I - 4 GAGNANTS 

LE T-SHIRT DE BATMAN FOREVER 

(MISE A PRIX 200 JOY$) 

Avec le troisieme film 
(de la saga 
Batman.on a eu 
cjroit aux CD de 
la B.O., aux 
cartes de collec- 
tion, et a toutes 
sortes d'autres goodies les 
plus divers. Cette fois-ci, c'est le 
T-Shirt offert par Acclaim, a I'occasion de 
la sortie du jeu Batman Forever. Pour plus 
de renseignements sur le jeu, je vous ren- 
voie au test. 



LOT N°2- 4 GAGNANTS 
LES DEUX PREMIERS 
VOLUMES DE LA BD 
PORCO ROSSO 
(MISE A PRIX 200 JOY$) 
On vous a beaucoup parte de ce film, 
et si vous I'avez vu sans doute pensez 
vous que c'etait justifie. Voici les 
deux premiers volumes de la bande 
dessinee en couleur de Porco Rosso 
en fran?ais, gracieusement offerts par 
les editions Glenat qui prouvent une 
fois encore leur attachement aux 
mangas et a I'animation japonaise. 





$$$$$$$$$$$!$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$$ 



(BON A DECOUPER ET A REMPLIR EN LETTRES MAJUSCULES • DATE LIMITE D'ENVOI : 30 SEPTEMBREI995) 

NOM: PI^ENOM: 

ADRESSE : 

MISE A PRIS LOT N°t : MISE A PRIS LOT N"2 : 

MISE A PRIS LOT N°3 : MISE A PRIS LOT N"4 : 

TOTAL DES MISES : VOTRE CONSOLE : 

$ $ $ $ $ 



LE REGLEMENT MENSUEL 

1/ II etolt une fois une Joybank aspirant d la bonte et d 
la justice. Un beau jour, elle se dit que le seul moyen 
d'atteindre tous ces buts netessilait non seulement la pre- 
sentation de nombreux lots tres divers, mois aussi lo creo- 

tinn ij'lin rRnlomont nniir nmnnkor tmit rain Fl ninci fiironl 



treces les dix lois du Reglement de la Joybank. 
2/ Lo premiere loi ayant vu so place usurpee por un nar- 
roteur de classe roturiere, olio accompagner lo seconde 
et toutes deux firent oinsi equipe en tont que deuxieme 
loi : nom, prenom et odressc du porticipont doivent etre 
inscrits lisiblement sur le coupon-reponse prevu d cet effet. 



Sonne devront appnroitre (sage du village, chef de r assem- 
blee, chamon le plus experimente, etc.). 
3/ Le montont exoct des JoyS utilises pour lo mise d'un 
lot doit oussi etre indique. Que lo victoire oit ete ocquise 
ou non, lo precieuse monnoie ne sera pas retournee, elle 
viendrn s'entosser dons les coffres gordes por de terri- 
fiontes goules, qui sont enfermes dons une salle secrete 
ou plus profond des souterroins de Joypnd. 
4/ Lo dote limite de porticipotion est lixee ou 31 sep- 
tembre de Ton de grace 1 995. Le cachet de lo Poste fero 
foi ; ou-deld de cette dote limite rien ne sero plus possible 
pour cette Joybank, cor elle euro change de plan dimen- 
sionnel et errern dons les obimes du temps et de I'espoce, 
d trovers I'interminoble multivers... 



les JoyS de ce nuntero sont differents des precedents. Le 
troubodour Linos, over so f lOte enchonteresse, les o rendus 
plus mystiques que jomais. Les onciens JoyS sont touiours 
vnlobles, et tout celo ne [ustifiero pas I'utilisotion de fous- 
soires minobles... cor c'est une monnoie mngique que 
notre moge Laurence reconnoit de loin comme de pres. 
6/ Vous pouvez miser pour plusieurs lots, mois une mise 



quelques mots, quond vous misez ce n'est pos pour la 
totolite des lots de la Joybank. 
7/ Les resultots de cette Joybonk devront etre opprou- 
ves por notre Conseil des soges preside por le seigneur 
TSR el son f idele aide de comp Trozom dit 'I'hommc qui 
tape sur son clovier en ecootont lei et mointenont, e 



guerre inattendus pour terroriser les ennemis". 

8/ Malgre la beoute de kt monnaie de notre monde, nous 

sommes ou regret de devoir reconnattre qu'dle n'est pos 

voluble sur les outres plans. Parce que Lhomme du deco- 

dent XXe siecle ne soit molheureusenient plu$ c£ qui est 

beau et ce qui ne I'est pos. 

9/ Olivier, encore oppele Pied Feutre, esl m sgniQisk 

de rutilisotion des Lock pit et de I'intrusni dns Is pa- 

sibles choumieres. Alors ne nous defiez pos n QaMoi- 

sont les JoyS, en vous en servant outom iCun pratnde 

malefique on tout simplement en bofourt Tune on redre 

des regies si precieuses ici etablies. 

1 0/ II ne me teste plus qu'o vous kiisser meitia su as 

quelques phrases et sur le tresor inestiimiUe entenne 



Les lots de la Joybank (date limite de participation : 30 septembre 1995); 



LOT N°3- 4 GAGNANTS 
LA PHOTO DEDICACEE 
DE TRAZOM (MISE A 
PRIX 20 JOY$) 

Incroyable I Votre idole a tous - j'ai 
nomme Trazom - encore appete le 
"dieu vivant", a bien voulu daigner 
nous autoriser a la parution de ce 
chef-d'cDeuvre photographique 
ET meme d'y apposer sa signature I 
Si, si si ! Une occasion qui ne se 
representera pas deux fois. Ki ken 
veut ? Un cadeau offert par 
Trazom, Minolta qui nous a permis 
de prendre la photo, Kodak qui a 
fourni le film et Labo 4 qui a tout 
developpe. 



LOT N°4- 4 GAGNANTS 

LA CASQUETTE 

PLAYSTATION 

(MISE A PRIX 200 JOY$) 

Voila I'occasion de devancer la sortie 
de la PlayStation en France avec cette 
casquette tres sobre rehaussee du 
sigle de la PlayStation. J'en connais 
certains qui appellent ?a avoir de la 
classe ! Une casquette offerte par 
Sony Computer Entertainment a 
I'occasion de la sortie, le 29 sep- 
tembre prochain. de la PlayStation. 
A quand des PlayStation dans 
la Joybank ? 
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ET Si elle ., ^ 
revenair ? 




Olivier Hi 
& Antonin C 



ET SI LA BATAILLE D'ENVELOP-PAD REVENAIT >. ^ 

Ce concours de dessins qui, chaque mois, recompensait en Ml 

envoyant des jeux les meilleures oeuvres portees sur ~ ■ 

enveloppe, peut-il revenir ? 

A VOUS DE DECIDER. 

Si VOUS etes de ceux qui veulent que la Bataille reprenne, 

envoyez-nous votre reponse sous forme d'un dessin sur _i^ 

enveloppe. Ce dessin doit avoir pour theme principal le... <«sH 

A VOUS done de mettre votre «oui» en couleur, en relief, en 

valeur, en... ce que vous voulez. 

Si VOUS etes sufflsamment nombreux a repondre, la Bataille 

reprendra. Bien sur, les meilleurs «oui» remporteront des jeux 

pour leur console favorite. 

LA BATAILLE D'ENVELOP-PAD DOIT-ELLE REVENIR ?... 

Tous a vos j 
crauons ! 



136 JOVPAD 45 
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Vente 

Departement 54 

Vends 3D0 + 5 jeux + 1 marette : 
2500 Frs ou echange conlre Playsta- 
tion ou Saturn. Tel a Laurent apres 18 
hau8244 4607, 

Departement 92 

Vends 3D0 + 2 manettes + 5 jejx, tbe 
; 2500 Frs. vends MD2 + MCD2 + 2 
manettes ^ 2 jeux, le tout leuf : 1300 
Frs. Tel a Clement ail 47 378725. 



Nec 



Vends CGX 4 manette 3 boutons : 
300 Frs et cartes rares (1 5). Tel le soir 
sematne au 63 61 49 40 a Lajrent. 

Departement 92 

Vends jeux NEC : Strider. Kabiikiden, 
Monster Maker, Terra Forming,,, Tel 
aCfirlstopheai4911 13 76, 

Departement 92 

Vends SGX + Granzort + 1941 +AI- 
dynes + P, Sport, vends LD japanima- 
tion : Coo, Pompoko, Yotiko. DBZ, 
AWIG, Ljpin 3. Lemnear, Laputa... Tel 
aBrunoaii d7 736514, 

_^eo-Geo Lynx^^^ 

Achat 

)epartement 1 

\iMb cartoijcfies Neo Geo, MD, el 
iriatos... Beaujard Philippe 868 Rue 
O'Ardfire 01220 Divonneoutetau 50 

207B59, 

Departement 93 

Achele Meo Geo + 2 manettes + Me- 
mory Card, tbe. Tel a Jeremy ai 48 
27 9317. 



ContBct 

Departement 29 

Echange centre Playstation, Neo Geo 

+ Fatal Fury Special + SNIM + 2 jeux + 

11K7DBZVF + BioBroly + Retourde 

Broly jap + SF Ttie Movie... Tel au 98 

331394, 

Departement 46 

Echange 3 jeux sur Lynx 2 (Kung 
Food, Hydra, Soccer) contre GB 1 1 
jeu de baston, Tel au 65 37 94 71 
a Alain, 



AcheteGateofThLnder:250Frs, 
vends, actiete. jeux Playstation, Tel au 
92626910, 

Departement 44 

Achete Break in, F1 Circus, Time Crui- 
se 2, TV Sportfootball, Neutopia 1 et 2, 
Motoroader, Aldvnes, Splatter House 
0. Wolf. Tel ai 76 50 1 6 35 a Thomas 
ouau 76 50 29 48 a Jerome. 

Contact 

Departement 74 

Echange tous jeux MEC Card/CD (aire 
offre, cherche PC-FX, tbe. pourfan 
I^EC, Fanzine MEC 80 pages "PC-Engi- 
ne-Power-Fan", tests, news, dossiers.., 
Tel 3 Bomberman au 50985772. 

Vente 

Departement 5 

Vends cartes Jamma : Raider et Cap- 
tain Commando, sur Borne ou conso- 
le d'arcade : 850 Frs pitee, Tel au 92 
020113, 

Departement 36 

Vends PC Engine GT en excellent etat 
avec11ieux(Neulopia1,2.SFII,„) + 
Accus + chargeur + adaptateur sec- 
teur:1890 Frs port compris, Tel au 
54 241853, 

Departement 77 

Vends jeux NEC cartes-CD : Break in , 
Dungeon Explorer, Gunhed, tiger Heli, 
Brandish, Gale of Thunder, Y's 4, 2 
manettes 6 boutons (25 titres). Tel a 
Cedricau0922 5216. 



Departement 3 

Vends Meo Geo + 1 manette + 2 jeux : 
Worid Heroes 2 + Sengoku 2 : 1400 Frs 
Telau 70565404, 

Departement? 

Vends Super Sidekicks 200 Frs ou 
echange contre Robo Army ou Last 
Resort ou autres, Tel au 75 81 00 33. 

Departement 9 

Vends Neo Geo CD2 + 2 manettes + 2 

manettes arcade : 2000 Frs. Tel au 

61D16150aHugues, 

Departement 14 

Vends Neo Geo + 4 jeux + 2 manettes 
(Burning Fight, Soccer Bravjl, Mam 
75, Fightman) : 2500 Frs. Tel a Fran- 
gois au 31 32 24 04. 

Departement 27 

Vends Neo GSo + 2 manettes + Me- 
mory Card + 5 jeux (Samurai", Fatal 
Fuiy2,..]2400Frsaoebattreou 
fehange contre autres consoles + 
jeux, Telau 32 56 02 10, 

Departement 27 

Vends Sengoku 2 cartouche contre 
jeux 3D0, possede Fifa, Flashback,.. 
Telau 32 28 02 96, 

Departement 28 

Vends jeux Neo Geo CD : Fatal Fury 
Special : 200 Frs, Samourai Shodown 
2 : 300 Frs. Tel au 37456068, 

Departement 33 

Vends Neo G6o + 2 manettes type 
"arcade" + Artof Fighting 2, tbe : 
prix a dSbattre. Tel a Pascal au 
56 2910 59, 

Departement 33 

Vends Meo Geo * 2 manettes + 2 jeux 
{Art of Fighting, World Heroes) : 2000 
Frs a debattre. Tel a Sebastien au 56 
51 73 68 ou au 56 61 70 45. 

Departement 33 

Vends Meo Geo CD2 + 4 jeux sous 

garantie : 3000 Frs ou echange contre 

FZ10 + jeux3Da cherche SN + nbx 

jeux a tres bas prix. Tel au 56 39 25 

75apres19haDavid. 

Departement 68 

Vends Lynx + 5 jeux + transfo : 500 
Frs. Deprez Mathieu 68170 Rixheim 
ou telau 8964 3008, 

Departement 69 

Vends Meo Geo CD + 2 pads + 

Fatal Fury3, etatneufsen/i 

(4 jours) ; 3000 Frs. TelUristan au 

72508595. 

Departement 69 

Vends Meo Geo + World Heroes 2 + 
1 manette : 650 Frs, uniquement sur 
Lyon. Tel a Julien au 78 27 73 87. 

Departement 76 
Vends Neo Geo + Memory Card 
+ 2 manettes : 700 Frs, vends 
King of Fighters 94: 1 200 Frs. 
Tel au 35 80 38 95. 



Departement 77 

Vends Neo Geo + 2 pads + Memory 
Card + Robo Army : 1200 Frs, vends 
aussi jeux Neo CO, Saturn, Playsta- 
tion. 3D0, carte Jamma. Tel a cedric 
au 09 22 52 16. 

Departement 93 

Vends Neo Geo CD + 2 manettes + 
4 jeux : 3 000 Frs. Tel a Eric au 43 
8825 58. 

Departement 94 

Vends Neo Geo CD + 4 jeux FF Spe- 

cial,A0F2,SamouraI2,KOF94i-2 

pads + 1 joystick, le tout trSspeu 

servi. valeur 5200 Frs, vendue 3000 

Frs, Telau 43 78 85 90. 



Nintendo 



56 

Achete jeux pour MES:Metroid, Star- 
wars. Zelda III, Life Force et autres, Le 
Fur Jean-Charles 1 1 Rue Georges 
Mandel 56100 Lorient 

Departement 72 

Achete Sim City sur SfJES ainsi que 
tout autre leux recents (DKC, EWJ,,,) 
apetitprix.Telau43 2317B1, 

Departement 76 

Achete sur SN: DBZ 3 (F): 200 Frs. 

Tel a Raynald au 35 80 04 35 ie soir. 

Departement 93 

Achete Megaman sur MES, faire pro- 
position a Steven Godar 49 Avene 
Anatole France 93250 Villemombie ou 
telau 48 54 23 21, 

Contact 

Departement 22 

Echange jeux SMIN, possede Secret 

of Mana. EWJ, Soulblazer,., cherche 

OgreBat(US),FF3,etjeuxdesoort,.. 

TelaRonanau 962931 87. 



Recherche Secret of Mana sur SN, Tel 
aAntoineau 760897 50. 

Departement 59 

Echange et achete jeux SfJIM, posse- 
de ShaqFu, Mr Nutz, True Lies, 
Indy,,,). Tel a Michael au 27431636, 

Departement 89 

Echange Axelay(SNIM US) ■t-AD29 
contre DBZ Action Game 1 VF. Tel au 
86 74 95 79 le week-end a Fabler. 

Departement 92 

Echange Aladdm contre DBZ 2 ou 

DKC. Tel a Sylvain au 47803218. 

Vente 

Departement 2 

Vends SNIM-t- 6 jeux (EWJ, MK 
2.,.) + 2 manettes: 1400 Frs. Telau 
23 79 9029. 

Departement 2 

Vends SMIN + 5 jeux (Flashback, 
Mario Paint, Connors, Cantona, SFII) 
+ 2 manettes + souris : 1000 Frs, Mas 
Christine 6/176 Rue leon Lemaire 
02100 St Ouentin, 

Departement 6 

Vends Secret of Mana : 200 Frs, Fan- 
tasy 3 : 300 Frs, en excellent Stat, SFII 
. 50 Frs, Cybemator : 100 Frs ou le 
tout 600 Fra (vaieur 1 000 Frs), Tel a 
Ericapres19hau 93412167. 

Departement 7 

Vends SfJIN + 7 jeux + 4 manettes (2 
Turbo): SFII, DBZ 5, Mickey Mania, 
Mano Lart, Power Drive. Nintendo- 



scope. Mario World : 1200 Frs ^ de- 
battre ou sans jeu, Telau 75 35 01 10. 

Departement 12 

Vends SNIM + 2 manettes + 1 joy 
turbo + adaptateur 60 Hz + Mario 
World, Jimmy Connors, Zombies, 
Rock'n Roll Racing, Street Turbo: 
1200 Frs, Telau 65 64 6728. 

Departement 13 

Vends SNIM + Secret of Mana + 
Cool Spot + Kick Off + adaptateur, 
le tout pour 600 Frs ou echange 
contre Playstation VF Tel a Nicolas 
au 9180 23 71, 

Departement 13 

Vends SNIM + 1 pad + 1 jeu : Mario 

Kart : 400 Frs. Tel au 42 03 62 77, 

Departement 13 

Vends 7 posters DBZ et vends Rash- 
back sur SNIN, Frederic Simcic au 42 
708517 

Departement 13 

Vends SMINt 12 jeux* Superscope 

+ 2 manettes + joystick + valise: 
2700 Frs, Telau 91 52 93 77 a Fabrice. 

Departement 13 

Vends SNIM 1 2 pads + 1 pad arcade 
+ alim. secteur, le tout en tbe pour 
400 frs seulement, Tel a Mr Gleize au 
9134 0550. 

Departement 13 

Vends SFC + 1 8 jeux + 4 pads + qua- 
drupleurdepad + 2 rallonges de 2 m 
30 + Action Replay + AD29 : 32(X) 

Frs, Tel a Laurent au 9073 10 18 (pas 
de vente separee). 

Departement 1 3 

Vends SMES US + 2 pads + OK: 650 

Frs, vends jeux SFII Turbo, Metroid, 

Cool Spot :150a 250 Frs. Telau 91 

933834. 

Departement 15 

Vends SMIM + 2 pads + 18 jeux (DKC, 
Jurassic Park 1 + 2 Super Metroid...), 
FabienPichotau 71208271. 

Departement 21 

VendS]euxSM:MKII250Frs,£WJ 
250Frs,Bombernianll 250 Frs, 
StreetRacer250 Frs. M.Jordan In 
City 200 Frs, adaptateur 4 joueurs : 
50 Frs. Tel a Aurelien au 80 74 04 66, 

Departement 22 
Vends nbx jeux SNINen tbe: 
Demon's Crest, Bubsy, Mario Kart... a 
bas prix, Tel au 96660317, 

Departement 24 

Vends SFC + 4 manettes (dont 1 arca- 
de) + scope + 7 jeux + 2 adaptateurs, 
le tout en tbe, embailage d'origine, 
pas de vente separee : 1500 Frs + 
port. Tel a Michel au 53 09 81 59, 

Departement 25 

Vends SMIN + 2 manettes + 1 jeux 

(DBZ1,2, DKC, NBA JAM, SFII, Roi 

Lion, Secret of Mana,,.) + adaptateur 

60 Hz. valeur 5000 Frs, vendue 2500 

Frs,Telau81516861, 

Departement 27 

Vends nbx jeux SMIN a moins de 200 

Frs. Telau 32674205, 

Departement 29 

Vends SNIM +SFIUMario4 + Ac- 

tionReplay:800 Frs, vends SFII 

Turbo: 200 Frs, Mario All Stars: 250 

Frs,MK2:300Frs,D8Z3etTor1ues 

Minja Fighters : 345 Frs, le tout pour 

2000 Frs, Tel au 98569631. 

Departement 30 

Vends SNIM + 2 manettes + DKC: 



700 Frs, vends jeux US et Jap : 100 
Frs piece + adaptateur 50 Hz et 60 Hz 
(60 Hz + Action Replay): 150 Frs 
piece, Telau 662331 34 vers 18 h. 

Departement 30 

VendsSM + 15jeux(DBZ2, ISS, 
NBA Live 95) + 2 manettes turbo* 
adaptateur US/Jap. Tel a Anthony 
au 66 74 27 30, 

Departement 31 

Vends surSM[N:MK 11:250 Frs, 

Zelda III: 220 Frs, Turtle Fighter: 250 

Frs,CastelvanialV:190Frs,Shaq 

Fu: 190 Frs. Tel a Fabrice au 61 24 

55 71, 

Departement 33 

Vends SM + 2 pads dont 1 propad 1 8 
jeux : Street Fighter, Young Merlin, 
Daffy Duck. Tiny Toon, Blues Bro- 
thers, Exhaust Heat, Arme Fable, 
EWJ : 1600 Frs. Tel au 56 45 94 00, 

Departement 33 

Vends 20 jeux SN : Super Metroid, 

Soulblazer, Super Dany, Bomberman 

SimCity,ShaqFu,0KC,M6AJAM 

T,E., le Livre de la Jungle, Cool Spot 

Mr Mutz, Tel au 56 97 51 86, 

Departement 34 

Vends SfJES + 5 jeux (MBA Live 
SFII, Goof Troop.,,): 900 Frs. Tel 
au 67 70 29 87. 

Departement 34 

Vends SMIN + 2 manettes + 1 7 jeux ■ 

3 200 Frs. Tel au 67 79 82 27 de 18 h 

30S20h, 

Departement 35 

Vends jeux SMIN:D)<C,EWJ:300 
Frs, ManoAli Stars, Mario Kart150 
Frs, Mario 4:50 F^(neufsj. Tel a An- 
thony au 99824817. 

Departement 37 

Vends SM + SFII 1 2 manettes: 490 
Frs. jeux : SMK, DBZ 2, F-Zero, Can- 
tona, Starring, Megaman X, Flash- 
back, entre 75 et 290 Frs, Tel a 
Edouardau 47 503955apres20h, 

Departement 40 

Vends SNIN + 4 manettes + 13 jeux 
(NBAT.E„SuperStreet, Fatal Fury 
Special, Final Fantasy 3) + adaptateur : 
2400 Frs. Telau 58 06 47 30, 

Departement 42 

Vends jeux SNIM : MK2 : 250 Frs, Le 
Roi Lion, Street Racer, Mickey, EWJ, 
Animaniac, R'R Racing : 200 Frs, 8 
autres jeux de 50 a 1 50 Frs. Tel au 77 
75 0269, 

Depar1ement44 

Vends SNIN + 2 manettes (1 
turbo) + 6 jeux (SFII Turbo, 
DKC, Mystic Quest, Turtle Figh- 
ter...): 1000 Frs, Tel a Stevens 
le week-end au 40 04 94 81, 

Departement 44 

Vends ou echange Lemmings, Sky- 
blazer. Nosferatu, R-Type 3, Robo- 
trek, Ogre Battle, Theme Park, Demon 
Crest, Soccer Shoutout, Breat Fire. Tel 
au 40 56 59 38, 

Departement 45 

Vends jeux SMIN delOO, 200 et 250 

Frs, le tout en tbe ou echange. Tel au 

38302011. 



VFGumm 90 Frs, Telau 743267 
19apres19h. 



lent 50 
Vends SM + 3 jeux (DKJ,MK2,SF2) + 
2 manettes. le tout pour 900 Frs, Tel 
au 3361 1251 ajeremy. 

Departement 52 

Vends S(\IIN + 8 jeux + 2 ma- 
nettes: 1100 Frs, achete OAV 



57 
Vends SNIM + SGB + 19jeux + 2ma- 

nettes, tbe : 2800 Frs et vends MD2 + 
6 jeux : 800 Frs ou echange centre 
3D0, Neo Geo CD, Playstation, Sa- 
tum, Telau 82843305. 

Departement 57 

Vends ou echange jeux SNIN ; Art of 
Fighting, DBZ 5, Secret of Mana, 
SSFII...). cherche contacts sur DBZ a 
Metz, Telau 87652380. 

Departement 57 

Vends sur SNIN: Syndicate 250 Frs, 
Soccer Shoot Out 300 Fre. Tel S 
Guillaume au 87 65 79 62. 

Departement 59 

Vends SNIM + 3 manettes + quintu- 
pleur + 5 jeux: Micro Machines, 
Bomberman VF, MBA JAMIE,, Dun- 
geon Master + adaptateur jap/US : 
800 Frs, Telau 20 96 1689, 

Departement 59 

Vends SN + 2 manettes + transfo 
350 Frs et vends 9 jeux SN a 150 
Frs piece (DKC, Voung Merlin..,) 
Telau 20 48 77 69. 

Departement 59 

Vends SNIN + 9 jeux (Fatal Fury Spe- 
cial, Street Racer, MK 2.,,) + 3 pads (1 
turbo) -(■AD29: 2000 Frs. Tela Vin- 
centau 20321231 apreslBh. 

Departement 51 
Vends Toshinden, leux SFc, 
SMES, SMIN, imprimanteajet 
d'encre noir et blanc. Tel a Chris- 
topheau 33 36 61 96, 

Departement 62 

Vends SNES + 4 jeux : Mario 4, 

Mario Kart, Cool Spot, Fighting Spirit 

+ 2 pads + 1 joystick, le tout en tbe: 

1400 Frs. Tel a Nicolas apres 19 h au 

21957117 

Departement 62 

Vends NES + 7 cassettes 1 2 ma- 
nettes : 300 F^. Tel apres 18 h au 21 
56 76 71 a Christophe. 

Departement 62 

Vends sur SNIN:DKC 200 Frs. Cool 
Spot 150 Frs, Ghoul's n Ghost 100 
Frs, Street Racer 250 Frs. Turtles 
Fighters 200 Frs. Mario World 80 Frs, 
EWJ 250 Frs, FFS 250 Frs. Telau 21 
86 29 39. 

Departement 67 

Vends NES 100 Frs + 1 jeu auchoix- 
Top Gun 2, Zelda 1 et 2, Mario et 
Duck Hunt, Punch Out. Off Road + 
Pistolet el 2 manettes gratuites + 2 
joystick (50 Frs). Telau 88 09 42 96 

Departement 67 

Vends jeux SMIM : Super Bomber- 
man 2 : 250 Frs, Castelvania 4 : 200 
Frs, F1 Pole Position : 250 Frs, F1 
Hexaust Heat : 200 Frs, Zelda 3 : 220 
Frs, recherche Top Gear 2. Tel au 
88 91 68 58, 

Departement 68 

Vends SNIN + 8 ejux 1 2 manettes , 
DBZl, Demon's Crest. SFII, EWJ, F- 
Zero,TMHTV, Sim City et Super 
Aleste: 1800 Frs, Telau 89 51 00 43 

Departement 69 

Vends SfJES + Final Fight, Syn- 
dicate, Knight of Round + Arca- 
de Stick + SFII : 1400 Frs (8 
jeux), vends GG + 2 Sonic t 
BattPack + Chakkan.WoHchild. 
MKilBOOFrs.TelaCyrilleau 
72 05 37 54. 
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Oepottment 69 

VMS SNIN 50«0 Hz + 2 pafls : 400 
Rs, jeia de 1 00 a 1 50 Frs ; Sim City, 
CKk^ia 3. Flashback, Mano All 
S&I5. Zelda 3. Tiny Toon, Tel a Alain 
a 788804 58. 

Depaftement69 

Vends sur SN : Super Soccer, Tennis. 
Super Swiv... 200 Frsadebattre, 
vaxSs Sttrwing 100 Frs, Tel au 78 35 
31 99apres1B h saiii le week-end. 

Deparletnent 73 

Vends nbxiejxSMfJ (NBA JAM, 
EWJ...)et M0(EWJ,SFI1, Art of Figh- 
ting,..) a Prix interessant. Tel a 
Chartesaj79071091. 

Departement 74 

Vwfls SNIN avec 10 )ejx (boite ei no- 
ucel + 3 manettes dont 1 turtio ; 1750 
FfS a debattre. Tel apres 18 h S cyrii 
ai 50354679. 

Departement 74 

VBids SNIN avec 8 jejx 2200 Frs. 

portinclus.Telaj509347 54. 



75 

Vends SfJIN + 7 jeux: Cool Spot, 
Mario World. Slarwing, F-Zero. Street 
FigtTter2Tjrbo,DragonBallZ2et 
Legend. Tel a Fanny oj Renaud aj 
45511365. 

Departement 75 

Vends SNES US + 2 jeux(SFII Turbo, 
Megaman X] + AD29 + 1 pad : 600 
Frs. Tel au 40 31 72 95 a Alexandre. 

Departement 75 

Vends SNIN switcliee 50/60 Hz + 9 

jeux (EWJ, ISS Soccer, Kid Klown...) 

+ 2pads:1500Frs,Telaj 458159 

793Alexandre. 

Mpartement75 

Vends jeux SNIN :Soulblazer 250 Frs, 
Bomberman 2 : 150 Frs, NBA Lwe 95 : 
250 Frs, jeu GB ; Warioland : 1 50 Frs, 
etatneilTelaSamau 4687 0515. 

Departement 76 

Vends SNINt10|eux(DKC,MKII, 
ISS..,] + 1 manette trubo program- 
mable +adaptatBur 60 Hz. (valeur 
3000 Frs), vendu 2000 Frs. Tel au 35 
384054apres17haMlckael. 

Departement 76 

Vends SN + 4 manettes + 4 jeux 
tSGB:80DFrs,TelaJBau 35 
30 79 63. 

Departement n 

VendsSNINtAD29 + 12)ejx(DKC, 
EWJ. Retour du Jedi, Wl) ; 2500 
Frs. Tel apres 18 h 30 a Remain an 
64211939. 

Departement 77 

Vends SNIN + 2 manettes + adapta- 
teiirAD29 + 4ieux:NBAJAMT,E., 
Super Stars Soccer, Mario Kart, 
Lemmings : 900 Frs. Tel a Marc au 
60 07 9073. 

Departement 77 

Vends SNIN 1 10 jeux + adaptateur + 
Game Genie centre 10 jeux Neo Geo 
T 1 manette [si possible View Point) 
ou vends 2 700 Frs. Tel a Romain au 
60 69 43 69 si possible dans le 77. 

Departement 77 

Vends Final Fantasy 3 US : 330 

Frs, vends Theme Park IVID 300 

Frs. Tel a Sebastien au 64 08 

1216, 

Departement 77 

Vends ieuxSNES: Fatal Fury 

Special. International Sup. Soc- 



cer. Sparkster, Mickey 2 a prix 
sympas. Tel a Lionel au 64 22 
40 63. 

Departement 78 

Vends SNIN + 2 maRettes -^ AD SO'SO 
Hz + 7 jeux (ISS. DKC. NBA JAM 2, 
Secret of Mana,DBZ 2..,). 1650 Frs, 
TelaGillesau 3095 9356. 

Departemenl 78 

Vends SNIN + 5ieux(DKC„.]:1200 
Frs possibillte de vente separee, 
vends NES + 1 2 jeux : 600 Frs, pnx a 
debattre. Tel aj 39 13 25 73, 

Departement 78 

Vends DBZ1 :150Frs,Actralser100 
Frs, Pilot Wing 150 Frs. Super Street 
Fighter 2: 200 Frs, Star Wars 100 
Frs. Tel a Steven au 34 62 25 20, 

Departement 78 

Vends SNIN + 6 jeux (Mario 4, DBZ3. 
Bomberman 2, Superscope, Street 
Fighter 2, Super Soccer) + 2 manettes : 
899 Frs. Tel au 39 14 99 78. 

Departement 79 

Vends SNIN + 2 pads + 6 jeux (NBA 
JAM It, DBZ 2. Axelay...) + tips et pos- 
ter NBA JAM T.E, : 1600 Frs. Tel a 
Frangoisau49965502apres18h30. 



VendsSMN + 5ejux(DKC,SSFII...). 

Tel a Denis au 63637535. 

Departement 83 

Vends SNIN + 2 pads infra-rouge 

-10jeux(DK,MK1et2,DBZ2...): 

2000 Frs, cu Neo Geo + 2 pads + Sa- 

mourai Shodown : 1 100 Frs, le tout 

entbe,Telau 94143245. 

Departement 85 

Vends SNIN + 5 manettes + adapta- 
teur universel + 8 nouveautes : pnx a 
debattre, Tel a Cedncau 51581351. 

Departement 85 

Vends SN 50/60 H: + 2 pacls + 1a6 
boutons + joys Capcom SF2 + Action 
Replay 2 + adaptateur 50 Hz + 10 jeux 
(Hits) : 3450 Frs, echange jeux GG : Do- 
nald, Sonic 2, Mickey vs S. Shodown. 
TelaChristopheau 51588428, 

Departement 87 

Vends SNES neuve + 2 pro-pads + 
SFII : 390 Frs. Tel au 55 79 88 33 de 
15 a 20 h. 

Departement 89 

Vends SNIN + 2 manettes + jeu DKC : 

550 Frs. Tel a Louis au 869147 73. 

Departement 91 

Vends GB + 3 jeux + loupe : 150 Frs. Tel 

a Charles au 607882 31 apres 20 h. 

Departement 91 

Vends SNIN + 8 jeux (DKC, Mario 
Kart, Mario All Stars, Mario World, 
Road Runner : 1 100 Frs a debattre. 
Tel au 60480920. 

Departement 91 

Vendsl9jeuxSNINdel50a250FrE 
piece. Tel au 50 1 1 96 32. 

Departement 91 

Vends SNIN + adaptateur + 2 manettes 
+ 7 jeux (NBA JAM, Fatal Fury 2, Hyper 
V. Ball.,) + Lynx + 2 jeux : 2300 Frs. Tel 
au649964 54apresl8h, 

Departement 91 

Vends SNIN + 5 jeux (Equmox, 
FFIl) t X-Terminator2, (valeur 
3300 Frs), vendu 1500 Frs a de- 
battre, vends 4 jeux Lynx 100 
Frs. Tel a Jonathan au 
60 81 20 47. 



Departemenl 91 

Vends SN + 2 manettes+ 4 ]eux re- 
cent (F1 Pole Position 2...) : 900 Frs. 
Tel a Bruno au 69 26 00 42, 

Departement 91 

Vends SNIN + 20]eux:3000 Frs. Tel 

a Barbara au 43 43 09 75. 

Departement 91 

Vends SNIN + 12 jeux: DKC, FIta 
Soccer + DBZ 3... t X-Terminator 2 + 
3 loypad ■* 1 joystick : 2 000 frs. Tel a 
Fabienau 69 42 94 56 apres 1 8 h. 

Departement 92 

Vends jeux SN1N:BZ2et5, Punch 
Oulentre150et400Frs.Telau 46 
30 09 52 a Maxime. 

Departement 92 

Vends DKC sur SNIN, Landstalker, 
Soleil sur MD, Fatal Fury 2 sur Neo 
Geo, Chuck Rock II, Mortal Kombat 

sur MCD 2 Tel au 47 82 94 56. 

Departement 92 

Vends SNIN + DCK, Mickey Mania, 
Pittall, Mano Kart +1 manette + 1 
manette turtjo: 1370 Frs. Tel au 47 
9221 39 apres 1 9 h. 

Departement 92 

Vends SN + adaptateur + 7 jeux (SFII. 

F1 Pole Position, Castelvania 4) avec 

boites et notices : 700 Frs. Tel au 47 

241337. 

Departement 93 

Vends SNES US + 2 manettes + 8 
jeux(DKC,SFIITurbo. Return of the 
jB(fi...):150OFrs.Telau4857 76O0 
a Vincent, 

Departement 94 

Vends SNIN + 2 manettes + adap- 
tateur + 12 jeux (tres recents) : 1 
500 Frs a debattre. Tel a Fred au 
43 85 68 98. 

Departemenl 95 

Vends SNES US + 2 pads ■(- 2 adapta- 

teurs + 8 jeux : 2500 Frs et r^oniteur 

couleur : 1000 Frs ou le lout pour 

3300Frs.Te1aTfiierry au 39 88 65 

74entre20et22h. 

Departement 95 

Vends NES 1 81 jeux ; 3000 Frs port 
compris ou echange contre Saturn + 
jeu.TelaBernardau3448a7 37. 



Departement 13 

Echange ]eux Satume : Clock Wori<, 
Daylona. Panzer Dragon. Virtual Hyk- 
lide, Vends Mickeymania et Chuck 
Rock sur MCD. Philippe Roman 138 
Chemin du Moulin 13140 Miramas. 

Departement 46 

Echange traducteur 6 iangues 6800 
mots contre Judge Oredd ou Rfa 
Soccer ou Warlock ou Flink. Tel apres 
20 hau 65 37 0628. 

Departement 57 

Cherche ou echange jeux sur Saturn, 
vends jeux 3D0 del 50 a 300 Frs: 
Wing 111. the Horde, Flashback, Road 
Rash... Tel au 82 88 30 82 a Alex, 

Departemenl 59 

Recherche Fata! Fury Special sur 
MCD frangais et Tomcat Alley, 
achate 1 80 Frs. Tel au 20 73 01 76 

apres 17 h. 

Departement 74 

Echange nbx jeux MD : Lost Vikings, 
Syndicate, MKII, Blood Shot flash- 
back, Dune 2, General Chaos, Rock'n 
Roll Racing, Cannon Fodder contre 
Micro Mlachine 2, Tel au 50 37 09 70. 

Departement 75 

Echange ]eux MD (La Legende de 
Thor, Landstalker, Sonic 3, Pete Sam- 
pras...) contre Mega Bomberman, 
Probotector, Shining Force, Street 
Racer. Tel a Patau 4358386. 

Departement 84 

Echange Game Gear + Road Rash, 

Sonic 1, Out Run, Aladdin, Mickey, 
Asterix t adaptateur centre NEC 
DuoR t jeux. Tela Mathieuau 90 
39 2748, 

Departement 85 

Ctierche conlacB sur MD, vends ou 

echange 25 jeux (Sonic 1,2,3,4, Ecco 

2,LeRoiLJon„,),acheteTtior:250 

Frs. Tel a Thomas au 51584411, 

Vente 
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Achat 

Departement 69 

Achete sur MD ou SNES : Gengis 
Khan 1, 2, Nasunaga Ambition. Tel a 
benau 78691666. 

Departement 75 

Achete jeux MO a petit prix de 50 a 

100Frs.TelaFabriceau47976687, 



Achete Saturn + VF + autres jeux (si 
possible) en VF a bon pnx et bon etat. 

Tel a Nicolas au 30 58 49 98. 

Departement 92 

Achete Sega Saturn + 2 manettes + 
Virtua Fighter a bas prix. Tel a Adil au 
47 802558. 

Contact 

Departement 10 
Echange ou vends 22 jeux MD 
etSN:LeRoiLion, SSFII. 
Mario Karl, Legende de Thor, 
Billard, Batman el Robin, Livre 
de la Jungle... Tel a Claude au 
25 80 68 83. 



Vends MD + 1 joy GB + 9 jeux (Soleil, 
Le Roi Lion, Landstalker...) 1600 Frs a 
debattre. Tel au 50 56 44 59. 

Departement 2 

Vends MasterSystem-i-12 ieux(0e- 
sert Strike, Sonic, Chaos, Operation 
Wolf...) + 1 manette et pistolel : 600 
Frs. Tel a Garry au 23 62 28 29. 

Departement 6 

Vends MD + MCD jap i 4 CD: 1500 

Frs. Remi Bournazel Ouartier La Vasla 
Interieure 06380 Sospel ou tel au 93 
041719. 

Departement 10 

Vends MD + MCD2 + 1 manettes + 5 
CD + 9 cartouches : Night Trap, Flash- 
back... le tout : 3000 Frs ou vente se- 
paree. tel a Frangois au 25 49 85 98 
apres 18 h 30. 

Departement 13 

Vends MD + 10 jeux + 2 manettes 
(jeux : Aladdin, Rocket Knight, Pit- 
fall,,.) : 2000 Frs. Tel 4 David au 42 
064195. 

Departement 13 
Vends GG + 3 jeux ; 250 Frs, 
vends MD + 4 jeux: 400 Frs. 
TelaChristopheouFabien au 
91 69 76 71. 

Departement 13 
Vends MD + 10 jeux + SNIN + 6 
jeux : 2000 Frs letouL Tela Ju- 
lienau42 44 65 48surM " 



Departement 13 

Vends MD + 3 pads {1 a 6 boutons) + 

8ieux(NBAJAMTE,SSSFll,MKII, 

NBA Live 95). 1700 Frs. Tel a Franck 

au 91 91 32 24. 

Departement 1 8 

Vends MO tbe + 3 manettes + 4 jeux : 
400 Frs. vends jeux MD(Fita 95..) et 
12 jeux MS + pistolel: 200 Frs. Tel a 
Ftorianau 48755269, 

Departement 21 

Vends MD 2 + 2 manettes + 9 jeux 
(Sonic3, Landstalker. EWJ, DBZ, 
Mickey Mama, Street Fighter 11', Alad- 
din,,,): 1500 Frs. Tel au 8022 3060. 

Departement 22 

Vends MD 32X avec 2 jeux (Virtua 

Racing et Doom), etat neuf , achete en 

Mars, valeur 2390 Frs, vendu pour 

1400 Frs. Tell'apres-mldiau 9615 

3308. 

Departement 26 

Vends MD jap + 2 pads: 325 Frs + 8 
jeux de 70 a 1 30 Frs, dans boite d'ori- 
gineouletout:1000Frs.Pernet 
Thierry Chemin deDaru 26100 Ro- 
mans ou tel au 75705896. 

Departement 26 

Vends MD + 2 manettes + 12 |eux 
(Sonic, James Pond 2. F22, Intercep- 
tor, Populous 2..,) : 2 000 Frs ou le jeu 
delOOa200Frs.Telau75 968548, 

Departement 28 

Vends GG + 7 jeux (Batman Retums, 
Alien 3...) + loupe + adaptateur sec- 
teur:6O0Frs.Telau37 463151 
apres 1 8 h. 

Departement 31 

Vends ou echange Soleil, PS3. Zelda 
3, Landstalker, Super Return ot the 
Jedi contre PS 4, FF 2, Secret Df 
Mana. Shining Force, Bomberman... 
Telau 6176 2901. 

31 
lsMDJap + 8jeux(DBZ,Bom- 
bemian. Battle Tech, Shining Farce ...) 
+ 2 manettes + adaptateur Megakey : 
900 Frs. TelaJulienau 61 060819. 

Departement 31 

Vends MD1 + 2 manettes (6 et 3 bou- 
tons) + 6 jeux (Sonic 1 . 2, Out Run, 
Quackshot, MKII, SFir) + codes: 
1 500 Frs a debattre. Tel a Laurent au 
61406078 

Departement 31 

Vends MD + 20 jeux (Soleil, Landstal- 
ker, Fifa 95, Urtiran Strike, Road Rash 
II, MKII, EWJ..,): 3250 Frs le tout 
vente separee possible. Tel a partir de 
17 hau 61332805, 

Departemenl 32 

Vends )eux MCD : M. Mama, Tomcat 
et jeux MD : Sonic 3, Aladdin. Vends 
MCD + MD pas Cher, vente separee 
ou gmupee, vends aussi SNES US + 
jeux: 1000 Frs. Telau 620920 51. 

Departement 33 

Vends MD + 3 jeux (SSF2, Urban Stri- 
ke, Dr Robotnik) : 1000 Frs ou jeux 
separemenl 200 Frs + manette 6 bou- 
tons, tout tbe. Tel a Ambroise au 56 
37 30 96. 

Departement 35 

Vends MD + 4 manettes + 26 jeux 
(Syndicate. Landstalker. Psycho Pin- 
ball, Micra Machines 2, Flashback,,,). 
Tel au 99 50 86 32 a Hubert Deiauney. 

Departement 38 

Vends MD, MS avec leux et di- 
vers docs : poster, carte DBZ, 



prix interessant. Tel a Yannick 
au 76 95 32 77. 



Vends sur MD et GB nbx jeux, Tel au 
76224683S Christophedel7h30 
a20h.. 

Departemenl 42 

Vends MD2 + 2 manettes + 3 jeux 

(LeRolLlon, Mickey Manai, Boo- 

9erman):1000Frs.TelaDimitriaL 
77 2418 23. 



45 

Vends MD + 5 jeux: 1800 Frs (Flink, 
SFII'. Sonic 2, Sonic et Knuckles. Mr 
Nutz), vends video DBZ vol 2, 3, 4. 5, 
6. 7 : 120 Frs I'une. port compris, Tel 
au 38 63 88 05. 

Departement 47 

Vends MDi17jeux(Sonic1et2, 

SFII. Le Roi Lion, Aladdin..,) + 2 j 

manettes + 2 manettes a 6 bou- a 

tons.TelaJean-Frangoisau 53 70 1 

8977al9h30. 1 

Departement 49 

Vends jeux MD : Fifa 94. World Lea- 
der Boar, Super Street Fighter 2 Jap 

de 1 50 a 300 F^. Telau 41 67 85 93 
a Ludovic. 

Departement 50 

Vends MD2 + 2ioys + 3jeux: Fifa 

95, Sonic 2. Kawasaki, console sous 

garantie : 1 000 Frs. Tel a Eric au 33 
22 28 32. 

Departement 51 

Vends MD + 2 pads + 7 jeux : 600 Frs 
ou echange contre SNIN + 1 jeu, 
vends aussi NES + 2 manettes + pis- 
tolett 7 jeux: 600 Frs. Telau 26 03 
97 37 apres 1411, 

Departement 51 

Vends manettes infrarouge pour MD ■ 
250 Frs port compris. Tel a Gregory 
au 26668559. 

Departement 54 

Vends MD1 +2pads + jeux: LeRoi 

Lion,Artofflghhng...:1500Frs,Tel 

apres 20 h, achete Playstation avec 

pads et jeux, entre 2000 et 2500 Frs, 

Telau 83 82 29 69. 

Departement 56 

Vends jeux MD : Le Roi Lion 250 Frs. 
Shinobi III 145 Frs, Sonic 40 Frs et 
vends sur SNlN:Mario All Stars 180 
Frs. jeux en tbe, peu servis. Tel au 97 
25 5910. 

Departemenl 57 

Vends Game Gear + 7 jeux pour 500 

Frs. Telau 87 882712. 

Departement 57 

Vends MD + 2 manettes + 16 jeux 
(EWJ, Micro Machines, Road Rasn 
3...): 2000 Frs, Telau 82 85 95 55 



Vends jeux Saturn : Daytona USA 301 
Frs, Clockwork Knight 250 Frs. Vit^c- 
(V Goal 280 Frs, Virtua Fighter 250 
Frs. Telau 2864 5662. 

Departement 59 

Vends MD + MK 2 ; 400 Frs [avec 2 
pads), vend jeux GG a partir de 50 
Frs. Tel au 27 66 15 23 aux heures 
de repas. 



Is 40 jeux MD + vneds 32X - . ■■ 
tua Racing + Doom. Tel a Philiopr ;. 
27 27 62 57 apres 1 8 h. 

Departement 59 

Vends Mr Nutz sur MD 100 Frs. 



EQ3I!ZE 



li^l 



REVENDEZ/ACHETEZ 

30 a 80% L 



^mE^m 



MOINS CHER 



PAKIS/CONSOUS PARIS /CD-ROM PARIS 16a 

«(ijed«Fm«iStBimord 1 7 rue if« Etolw I37ovMueVlrtMKo50 

7SMSPAIIIS /SOOSPMIS 7S116PAI1IS 

(1)43 290 290 1 (1) 46 33 68 68 1 (1)44 0S00 5St 



l9med«Ja[obins 
801)00 AMIENS 



ANTONY COMPIEGNE POITIERS 

75 ov de la Division t«]eic 37 tours Guynemer 12 rus Gaston Hulin 

N20 niiOANTOIiy W200 COMFIEGHE 86000 POITIERS 

(I) 46 665 666 1 44 20 52 52+ 49 50 58 58 « 



TOULOUSE VENTE PAl^ 

UrueTemaonita CORRESPONDANCt 

(angle rue St Rome) 44 rue des Fossil St Beinord 
JS JIMSE ,SOOS PARIS 

61216 216+ (1)43 290 290 + 



+ 50 000 JEUX NEUFS & OCCASIONS 



MEGADRIVE 




MEGAORIVE SUPER NINTENDO SUPER NINTENDO 



MEGADRIVE t PAD 5-19 
AOIDN BEPUY ! 

mr 4 JOJEues u 

CABLE PEIHIL 
HGHTK-SnCSARUDf 299 
JiUNEin SIX lOUIOHt 

MAKETIE PRO 4 
MENiKEK 

PISIOLH LETHAL EKE 
'RI5E Pimi 
WLLOHGE MAHEUE 
TRANS FO. UNIVEKEL 



EILfVANIA KEW GENEUTIDH 
IS ENGINE 
UCK DOCK 2 



IMmCS! 

fULENEOBaiG + IPKIOlH 

BUnfOKEISI 

BKUJIMKEIlf) 

ElliljHCWUK 

jDONttDSGLOUlOAaiAnHt 

El BOMBEKMAN 

UIUIiRiCAN 
^AMES2 

WMAN THE WILY WABS 
lOMAmiNES 2 

mi HOMBAT 

jiTAL mum 2 

DIAL KOMSAI II lAP 



IJAMEEEimHI 
E SAMPRAS n 
1T01IIG0EF3 



POWi! DRIVE 
POWER MONGE! 
BISEOilHEBOBOIS 
"■TBASHl 
BOBOCOP 3 
BOI UON ILEI 
SAMUBAI SHOEIOWN 

JHPBILESI 

SHAOIG 
SHINING FDBCE 2 
SOLEIL ^BSIDN FUNUISE 
SaXII i KNUCKLES 

some 2 

S0NIC3JAPQIIAIS 



STREET RACEB 

SIBIKER 

SUBTEBUNIA 

SUPEB STREET FIGHTER ! 

SUCEB SHEET FIGHTER II JAI 



SLADES GE V»GEAN[E 

lUBSY 

SIIIIS A BLAZERS 

SULIS VS LAKERS 

CALIFORNIA GAUES 

CAPTAIN AMERICA 

tllA MEW GENERATION 



OltK TRACY 
DRACULA 
IJNGEONS i DRAGONS WARRIORS 



BATMAN BETURHS 

C RACERS 

EAST 2 

UXIOSHOI 

RUIAL 

HKEKIUfR 

lUON'SLUII 

UN6EM MASTS II 

Um WORM JIN 

ceo 2 

CCD THE DOLPHIN 

YEOFTBiBEHOmEB 

IHAl FIGHT 

'^UX D'OCCASIONS 

BAIIiU» RETURNS 
LAOf HOLE ASSAULT 
BRUTAL 

cHucx mm 

ECCO THE MLfHIN 
FIFA SOCCER 
GROUND ;eHD TEIAS 





SUPER NINHNDO f I UANETTE 
SUPER NINTENDO OCUSION 

HEPUY 2 

TEURAD29TIRB0 
(DAPTATEDR i IDUEUK 
EXIENSIOH CABLE 
RGHIIR SrCK 

haheite ascii pad 

hanettetirminator 

SUPER GAM eOY 

JEUX NEUFS 

umm 1 

mm FAMILY VALGE 
UADDIM 

HTFOOT 



CHOPLFTER 3 

COOL SPOT 

CRASH DUMNIES 

CYBERNATOR 

DEMONS CREST 

DINO DINI S SOCCER 

DUTRAaR 

DOHKEIKONGCOUNTRr 

DRA&DN VIE OE BRUCE LEE 

EARTHWORM JIM 

ElK! THE CAT 

EMPIRE COHTRE AnAQUE 

EQUINOX 

FIWIRLDCHAMPIOIISHIPEDI 

FEVER PIIOI SOCCER 

FIfA SOCCER 

FUSHBACK 

FUHISTONES 

GHOUL FUTROL 

GOOF TROOP 



SUPER MA 



LE IIVRI DE lA JUKGIE 

LI RETOUR DO JEDI 

LE ROI LION 

LEGEND 

LEHMIHGS 2 

MARIO PAIHI 

MARKO'SHAQCHXnBAU 

MAXIMUM CAIHACE 

HECHWARRIOR 

MEGAHIN) 

MORTAL tOMBAT 

MORTAL KOMBAT 2 

MYSTIC OlET 

i2mii<iiEMa(TED(no« 

KIGELMANSaLINDYCAR 

OBELI) 

OPERATION SIARFtSrt 

PACHAN2 

FILOIMNGS 

PITEALl 

POP' H TWIN SEE 



IB DRIVE 
OR MOON 



5HAI(GAI2 
SHAD El' 

SOCCER SHOOTOUT 
STAJWRG 
STREET RACa 



lur 



SUPER PUNDl OUT 
SUPER R-TffE 
SUPER SHEET FlfHra 2 
SYNDICAJT 
WAiUOSWDOO 
WORLD HEROH 
YDS HIES COOKIES 
ZELDA3 

JEUX D'OCUSIONS 

ADVEMTURE ISUJID 
AGUU SUZUKI Ft 

k\am 

AJnOEFIGlfflPtG 

AIEUY 
URKLfY 
iATTLEOASN 
BESTOFTHtiEST 

bulls vs iiazers 
::.":■: (Mibali 
cool spot 

DONUr KONG COUNTRY 

EARTEt DCFENSE FDKE 

EARTH MMM JIM 

"lEBO 

FIFASOCCa 

FINAL FIGHT 2 

GOOFIRDDF 

JURASSIC un 

KtUSTTS FUN HOUSE 

■'ROIUON 

LOST WRINGS 

MARIO PAINT 

MECHWARRIOR 

MECANARX 



.._nc suEsi 

NBA ALL STAB CHALLENGE 



ECHAiiekWi 

^ilSATERIEL PO 



SEGA SATURN 



SAIURN VERSION FRANCAISE * PAD + V.F 

ARCADE RACER 

CONTROL PAD TLRBO 

^IIRTUA STICK 

ADAraiEURUNIVERSEL JEUX JAP/US 

ASIAKJAP] 

SASEBALi GREATEST NINE (JAP) 

BATTLE MONSTER |JA?| 

BLUE SEED (JAPI 

BUGS (USA) 

CLOCKWORXKNtGKTdAP) 

CLOCKWORK KNIGHT 2 iJAP) 

DAnONAUSA(JAP) 

DEADE[OUS(JAP) 

GOTHA IJAP) 

GRAN CHASER IJAP) 

PANZER DRAGON (JAP) 

PARODIUSIJAPI 

PQBLf BEACH GDU^ IJAP) 

PIEITYnGHTfRIJAP) 

RACE DRIVIN' CAP) 

SHINING WISOOH (JAP) 

STREET FIGKTER THE MOUIE 

VinORY GOAL IfRl 

VIRTUA FIGHTER IfR) 



CLOCKWORK KNIGHT (JAP) 
GOTHA (JAP) 
VIRTUA FIGKTFR(FR) 





taioH m 

[Am MEMOIRE IVFl 
FIGHTING STICK 

MAHfTIESUPflEMENTAIRElVf) 
3D LEMMINGS IVH 
ACE COMBAT LIAP) 
BDIER ROAD IIAPI 
OARKSTAUiER {JAP) 
DRAGON BAIi I (JAP) 
-— ■ DFNSflSU (JAP) 
....-AMLJAP) 
GUNNER'S HEAVEN IJAP) 
lUUPING FLASH (JAP) 
KING'S FIELD 2 IJAPI 



3D0 




Commande 



par Carte Bleue 
audi 43 290 290 

Score Gamn llvre en 2/3 
heures maximum sue Purrs et 
In region Porisienne par [ouc- 
5ier express. Telephonez au 
(I) 43 290 290 ou 36!5 
Score Games pour de plus 
ampler renseignements. 



GAGNEZ DES CADEAUX 

AVEC CHAOUE COIVIMANDE ! 

POUR 100F O'ACHAT, 



VOUS GAGNEZ 100 POINTS UDEAUX 



ILiJHiaUEMEHIPOUtlISJ[UIErLfSt[(ESSOI»S. 



SCORE GAMES ■ 46 Rue des Fosses St Bemord ■ 75005 Paris - Tel : (1) 43 290 290 
Q COMMANDE EXPRESS Q DEMANDE DE CATALOGUE GRATUIT 

Norn Prenom 

Adresse 

Code Postal Ville 

Tel Date de noissance / / Code Client | ^_J II 

I I Cheque : \~\ Mandot : 



FSAISDEFCRr(la6fMx:3CF) 



TOTAL A PAYER 



I I Carfe Bancoire N^ : 

I I I I I I I I 1 I 



1 I I I I 



Expire le . 
Signature 



PETITES ANNONCES 



Tel a Vincent au 20 55 07 80 

KpailHnent 61 

Vends ransole 32X + Moto Cross : 
600Ffs.GG-t2ieux:200Frs,SNirj + 
8 jeux ; 650 Frs, sur MD : Virtua, Ske- 
leton Ktbw, Super Street II : 1 60 Frs 
piece. Tel ^33263649. 

D^ia/tKnenl 62 

Vends MD (peu servie) + 9 jeux (For- 
rmila One, MK,MM2, Flashback...) + 
4 manettes (2 a 6 boutons + turbo) : 
1800 Frs. tie 312159 22 39. 

D^rtement 62 

Vends nbx jeux MD a partir de 

60 Frs : Bubsy 2, Landstalker, 
Gynoung,NBA95. Telau 21 81 
56 50. 

Wpartement 67 

Vends ou ectiange jejx sur MD ; As- 

tetix, Batman. Tel S Laurent aj 8898 

8970. 

Departement 68 

Vends jeux MO : Moonwalker + Sonic 

abasprix.TelaStephaneau 8940 

61 90apres18h- 



Vends MD + 2 manettes + adaptateur 
jap/US -15 jeix: 2500 Frsa d^- 
battre.TelaNicolasau78473797 
apr6s18h, 

Departement 69 

Vends MD + 12 jeux dontMK2, Mic- 
key Mania, NBA JAM I.E. +2 ma- 
nettes : 1950 Frs oi echange contre 
Saturn, GB + 2 jeux. Tel a Jilien au 78 
886171. 



Vends MS + 1 manette + 7 jeux 
(Sonic, Donald Duck, Tennis 
Ace. Indiana Jones...); 1000 
Frs. Telau 74 66 85 24ou 
vends jeux a 100 Frsrunitfi, 
rensembleac" 



Departement 69 

Vends MD + 6 jeux: 600 Frs, 

Tel a Gregory au 78 03 24 62. 



Departement 69 

VendEMD2 + MD32X(garantie)f 

manettes + 3 jeux 32X + 3 jeux MD, 'e 

toutentbe:1500Frs(valeir2900 

Frs. Tel a Jerome au 78 21 1686 

a\iant20h. 

Departement 59 

Vends MD2 + 3 jeux + 2 manettes : 

350 Frs, Tel a Jerome Vincent au 78 

211686, 

Departement 72 

Vends MD + 2 pads + 7 jeux (Aladdin. 

JP,Sonic1et2.„):1500FrsoulejeL 

de100a300Frs.TelaYannau 43 

445286 

Departement 74 

Vends MD + 2 manettes 1 2 jeux 

(Sonic, NHL 95): 700 Frs. Telau 50 

393533. 

Departement 74 

Vends MD + 2 manettes a 6 boutons 
+ Pro 2 + MK 2 + T2 + Road Rasti 2 + 
SoniG3 + Sonlc&Knuckles:1000 
Frs. Tel au 50 69 70 52. 

Departement 75 

Vends MD + 9 jeux : 2 000 Frs + SNIN 
+ 13 jeux : 2 500 Frs a debattre, Tel a 
Franckau 435515 69. 

Departement 75 

Vends Saturn + jeux a bas prix ou 
^change contre Playstation + jeux. Tel 
a Jean-Frangois au 40 35 40 67. 

Departement 75 

Vends Saturn + 2 pads + jeux, prix a 
debattre. possibilite de vente separee. 
Tel a Fabrice au 42 54 08 94. 

Departement 76 

Vends MD + 2 manettes + 1 2 jeux 
(Flashback, SFir„,),valeur3600 Frs, 
vendu 2 500 Frs ou fiends jeux sepa- 
rement.Telau35 571140. 

Departement 77 

Vends MD + 7 jeux + Adaptateur 

MD/MSavec2jeuxMS:1650Frsel 

vends MOD avec 3 )eux: 1500 Frs, 

possibilite de ven:e separee. Tel au 64 

02 23 69 ou 40421659. 



Vends Saturne frangaise + int. Vic- 
tory Goal : 3000 Frs, Neo Geo CD2 
+ 3padst4jeux + FatalFLry3. Tel 
aClaudeau30 5e2976ouau 39 
63 53 65. 



Vends MD + 2 pads + 21 jeux: Mic- 
key Mania, Sonic 3. Flashback 250 
Frs et autre entre 1 50 el 200 Frs ou le 
tout pour 3900 Frs. Tel a Pie-re au 94 
5987 52. 



Vends MD + 2 manettes (1 pad a 6 
boutons) + 4 jeux (Cool Spot. SFII...) 
i un prix interessant. Tel au 86 63 15 
OOapresieh. 

Departement 91 

Vends MCD 4 1 2 jeux jeux dont EWJ 
Special Edition + CDX Pro : 2400 Frs. 
Tel a Mickael au 60 7b 42 79 dans la 

region parisienne vers 1 8 h, 

Departement 91 

Vends MD + 2 pads + 3 jeux : 600 
Frs, vends 32X-(- 2 jeux; 1100 Frs, 
SN + 3 jeux + 2 pads + Adaptateur 
US/Jap : 650 Frs. SGX + 6 jeux + 1 
pad : 400 Frs, vends aussi jeux SN et 
MD (Sim City,R1a 95.,,). Telau 64 
599593, 

Departement 91 

Vends MD 50/60 Hz + MCD Jap + 7 
jeux CD (Sonic CD, Sylpheed. Final 
Fight...) : 1000 Frs, echange OAV Iria 
et Yohko contre OAV Ranma 1/Z, Tie 
au 64 461514. 

Departement 92 

Vends GG + adaptateur + 1 jeux 
(Sonic, Street of F!age,Shinobi 2, 
Mickey, Out Run,..): 1000 Frs. Telau 
47 02 0198. 

Departement 92 

Vends MD2 + 2 pads 1 1 jeu, (Noel 

94): 400 Frs. Telau 4784 2718. 



Vends sur Saturn : Victori' Goal 
(japa : 300 Frs port inclus, vends 
aussi jeux MCDetMD(VF)de 150 



a 250 Frs, Tel a David au 47 95 00 
36apres19h. 

Departement 93 

Vends MD 2 + 5 jeux <- 2 manettes 
(Aladdin, X-Men, Desert Strike...): 
600 Frs. Telau 48431051 aEric, 

Departement 94 

Vends MD + 2 pads + 7 jeux dont Fifa 
95, NBA Live 95, Rugby 95, Samourai 
Shodown... 2 000 Frs a debattre. Tel 
au 45 47 43 41 a Sebastien. 

Departement 95 

Vends MD + joys infra-rouge t Sonic 
3 + Aladdin:490Frset18jeuxMD 
vendu separement. Tel a Julien au 34 
1719 75. 

Divers 

Achat 

Departement 30 

Achete Playstation + Tekken + To- 
shinden + 2 manettes. Tel a Sylvain 
apreslShau 90 25 27 92. 

Departement 57 

Achete jeux Playstation en tbe entre 
200 et 250 Frs, recherche aussi Tek- 
ken a - 300 Frs. Tel au 87 52 1 94. 

Departement 63 
Bachete consoles et jeux SNIN, 
MD.MCD.GG.GB..,, News Games 
29 Rue des Jacobins 63100 Cler- 
mont-Ferrand ou tel au 73 90 09 
57delOa19h. 

Departement 76 

Achete RPG toutes consoles (Brea- 
th of Fire 2, Wonderboy 6, Front 
Mission, Arxttie Lad...), faire pro- 
positions a Cyril au 3545 7412 
apres 20 h. 

Departement 94 

Achete jeux sur Playstation. Tel 

vers 20 h a Jeremy au 48 76 71 41. 



Departement 13 

Echange SFir.MK contre Chuck 



Rock, Lemmings 1 , Zool, Tel au 91 
90 09 43 a Gregory. 

Departement 39 

Echange Chekered Flag sur Jaguar 
contre Doom ou Iron Soldier. Tel 
au 8441 0819aYoussef. 

Departement 40 

Echange carte en double Hero Col- 
lection DBZ(serie 1,2, 3). Tel a Ju- 
lien au 58 061031. 

Deparlement 74 
Cherche contacts sur Playsta- 
tion, echange, vends, achete 
jeux et materiel. Telau 50 68 
40 36 a Vincent. 

Departement 77 
Echange, achete, vends jeux sur 
Neo Geo et CD, achete jeux sur Sa- 
turn. TelaMarcau 6005 5589. 

Departement 93 
Cherche correspondants aimant 
la japanimation et les jeux 
video. Ecrire k Laurent Moruzzi 
1 All^e des Camelias 93160 
Noisy le Grand. 

Vente 

Departement 1 

Vends manga DBZ couleur a 35 

ou 40 Frs + vends manga DBZ 

NB 37.38,39 a 20 Frs run, 

vends video Trunk ST et Dr 

Eidgia50Frsl'une,Telau78 

06 09 56. 

Departement 4 

Vends, achete, ^change jeux 

Playstation. Telau 92 62 69 10. 

Departement 13 
Vends nbx jeux d'occasion sur 
toutes consoles. Tel a Georges 
au 918142 54. 

Departement 34 
Vends episodes japonais de 
DBZ, manga 41 et 42 orlginaux : 
130 Frs port compris piece. Mr 
Martin J. 42 Rue de la Madone 
34400 Lunel-Viel. 



Departement 42 
Vends Jaguar 64 bits + Alien vs 
Predator + Doom + Iron Soldier 
+ Cybermorph: 1600 Frs. Tel 
au 77 74 75 87. 

Departement 57 
Vends Jaguar + Cybermorph + 
Alien vs Predator -t- Doom + 1 
manette, sous garantie : 1490 
Frs. Telau 87 76 31 91, 

Departement 59 
Vends ou echange Ridge Racer 
sur Playstation contre autre jeu 
Playstation. TeU Julien entre 
11 hetlShau 28 63 02 37. 

Departement 69 
Vends carte DBZ, cmema, pos- 
ters, manga, OAV + maquette 
Star Trek. Tel a Jerome au 74 
67 18 06 de 20 ha 21 h. 

Departement 74 

Vends ou echange AkiraT.7, 

Sailormoon T.I , Ranma1/2 T.I. 

Tellesoirau 50 5174 83 a 

Anne-Claire. 

Departement 75 

Vends cassettes video DBZ vol 

5,6,8,9 : 100 Frs piece. Telau 

42 051175. 

Departement 78 
Vends Jaguar + 2 pads + Kasu- 
mi + Alien + Checkered Flag + 
Cybermorph, le tout en tbe 
(boites et notices) : 1800 Frs, 
Telau 30 93 71 26. 

Departement 92 
Vends Jaguar + 1 pad -i- Kasumi 
f^iinja -f Sensible Soccer : 1100 
Frs neuve avec boite et notice 
(fin avril). Telau 46 67 94 52, 

Departement 94 
Vends carte jamma originales : 
Splatter House. Sunset Riders, 
Seibu Cup Soccer, Liquid Kids, 
New Zealand Story: 500 Frs 
piece, Tel a Frederic au 

43 28 52 48. 



BON POUR UNE P.A. GRATUITE 

Vous avez une Petite Annonce a passer ? Aucun probleme ! C'est GRATOS en plus... Cochez les cases, remplissez la grille et hop ! 
Vous nous envoyez tout ?a dons une envebppe timbree et elle aura une chance de parattre dons le prochain numero qui sortira 
vers le 1 5 du mois suivant. Les annonces des abonnes sort prioritaires, jojndre voire derniere etiquette d'expedition. 



Votre departement 



, 1 








Dnec 




□ NEO-GEO&LYNX 




□ NINTENDO 


□ SEGA 
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JO YP A D 



I 0, rue Thierry Le Luron 92 5 92 LEVALLOIS FERRET 



22 Septembre - 2 Octobre 95 
LA 71""- FOIRE INTERNATIONALE DE MARSEILLE 

o-^ presente , — 






en collaboration ovec : 



joystick 



w 



j,/&^«* 



Region 



SALON DU JEDTDtTMODELISME 
ET DES NOUVELLES TECHNOLOGIES 



PARC CH AMOT - RENSEIGNEJVIENTS : 91 76 1« OO 



fml 



pentium' 



ga 



MICRO MACHINES 96, 

TOUTI RIKIKI MAOUSSE RAPIDO 





IConstructionKiU 

Construisa vos prapres c/rciifts et Ke/j/cu/es. 



a legende eh 16-Blt revient avec des ameliorations a 
vous couper ie souffle, plus de 60 nouveaux circuits et 
' niveaux, des tonnes de vehlcules plus fous les uns que les 
autres, des pleges et des outils dellrants, sans oublier Ie Kit de 
Construction complet et simple d'utilisatlon qui vous laissera sans 
voix. Immergez-vous dans des environnements encore plus dingues. 

salle de gym, labo de sciences, baignoire, camping , cependant, 

mefiez-vous de tout, Ie danger est omni-present, trappes, pleges et 
autres surprises vous attendent tout au long des parcours. 

Micro Machines 96 est la course de votre vie, mais attention a vos 
propres creations vtf dstriandront votre pire hantise. 



Codemasters^ 



MEGA DRIVE 



<i-CART 



SUPER FAMICOM • MEGADRIVE . NEC FX • PLAYSTATION • SEGA SATURN • SUPER FAMICOM • MEGADRIVE . NEC FK • PLAYSTATION • SEGA SATURN 
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u 



SUPPLEMENT GRATUIT A JOYPAD N°45 • SEPTEMBRE 1995 



INTERNATIONAL 




\ / I - 



s Isia 



Super Famicam 



. trois premiers ^ 
londes en images ! i 



^li:^ 



p^n pot 
/ ^ avec 

«& arcade 



Saturn 
yStation 

ega Rally 

mieux que 

estpuction 
Jgnby? 




PREVIEW 



Le Japon s'apprete aussi a p 

fin d'annee plutot chargee. 

d'Ultra 64, qa vous tente ? S 

peu patient, bientot les premieres 

photos de jeu ! A plus les gars ! 

Les news et les previews 

du Japon et des States 2 

TESTS: 

SUPERBCKID2(SFC) 12 

SHOOTING COLLECTOR (SFQ » 

ZENKI(SFC) 

DRAGON BALL Z (PLAYSTATION) 

ARC THE UD (PLAYSTATION) 

SHIN SHINOBI (SATURN) 

ACE COMBAT (PLAYSTATION) 

PHILOSOMA(PUYSTATION) ; 

ROBOT WARS (SFC) 1, 

CLOCKWORK KNIGHT 2 (SATURN) 28 

VIRTUARGHTER REMIX (SATURN) 30 

LEGEND OF XANADU 2 (NEC) 31 




'■■'- '\t I I ''! 1. ': :'"f 



ien embete de ne savoir de 
quelle maniere commencer 
cet article, je vais vous expli- 
quer men probleme, ce qui 
accelerera beaucoup la diose. 
A chaque fois que Sega sort 
un jeu de voitires, i tue tout le monde, 
et a cliaque fois le texte commence 
par une formule comme : "Sega a 
encore frappe", etc. J'ai dedde d'etre 





SEGA, LE DEU DE LA PISTE 



un rebelle et de f aire autrement Indy 
500 est done un jeu magnifique, mais 
qui situe sa magnricence ailleurs que 
la OLi la situaient les autres jeux de 
voitures. Id, pas trop de decors f an- 
tastiques, d'envolees vertigineuses 
de voitures, ou dimpressionnantes 
denivellations comme dans Daytona 
Usa. Tout se passe dans la vitesse, 
et ma foi dest fantastiquement impnes- 
sionnant Regarder les photos ne vous 
avancera a rien, les graphismes, je le 
repete, ne sont pas exceptionnels. 
Le jeu est hallucinant de rapidite, et 
dixit Sega, "elle correspond a la rea- 
lite". La sensation qu'elle apporte est 
done identique a celle que I'on aurait 
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a bord d'une veritable Formule I. Les 
secousses en moins, meme pas, car 
le siege est aussi en mouvement pen- 
dant le jeu. C'est done d'un realisme 
affolant, avec un plaisir de conduire 
evident La voiture est ainsi reelle- 
ment "collee a la route" ; fini les dera- 
pages f antaisistes, tout se fait dans 
la conduite et Tanticipation. Au pro- 
gramme de ce jeu, trois circuits dont 
I'officiel d'Indianapolis. Comme tou- 
jours dans un jeu en 3D, plusieurs 
vues sont dispo. Ce jeu devrait etre 
-^^^ disponible en salles 

d'arcade dW deux a tiois 
bonnes semaines. 
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lors que les deveioppeurs 

f ous d'AM2 Sega Japon tra- 

vaillent sur la conversion de 

Virtua Cop premier du nom 

sur Saturn, Virtua Cop 2 est 

' en cours pour I'arcade. Alors 

que peut-on attendre d'un Virtua 

Cop 2 en arcade, question nou- 

veautes ? Avant de decrire celles- 

ci, je rappelle au lecteur qui ne passe 

pas sa vie dans les salles d'arcade, 

que le systeme Virtua Cop vous 

permet de tirer au moyen d'un pis- 

tolet a infra3rouges en plastique (je 

precise !) sur un ecran. Dans cet 

ecran, on trouve de nombreux per- 

sonnagesenpolygones f a(;on Virtua, 

qui courent partout et qui vous tirent 

dessus. La vue est en 3D, comme si 

vous y etiez, et vous voyez exac- 




THE SWORD OF 
JUSTICE REMAKE 



tement ce que votre personnage 
voft Dans Virtua Cop 2, on retrouve 
les deux heros flics qui ont change 
d'unif ormes (une promotion peut- 
etre ?) mais un troistefne pefsonnage 
a ete ajoute par AM2, une fie ! II s'agrt 
de Janet Marshall qui etudie la psy- 
chologie du crime. Notre flic etu- 
diante risque d'etre servie en 
exemples de cas pathologiquement 
violents ! Figurez-vous que Sega ne 
recule devant aucun details puisque 
I'on apprend que Janet est nee un 
24 septembre, que son type san- 
guin est A et qu'elle adore le cafe 
au lait ! /Aais ce genre de nouveaute 
vous laisse de marbre, vous avez 
raison. Virtua Cop 2 s'annonce sur- 
tout novateur techniquement par- 
lant, puisque les progres sont 
enormes en I'espace d'une annee : 
on passe en effet d'un affichage en 
60 images par seconde et non plus 
en 30 comme dans le premier epi- 
sode. La poursuite en bagnoJe avec 
la presence dun camion est a tomber 
par terre de realisme, et vous serez 
souffle lorsque vous aurez la dunce 
de decouvrir ce jeu en salle avant 
la fin de I'annee. 



i vous connaissez Feda 
sir Sifier Famican^ cela 
tombevraimenttres 
bjef\ et toumez la page. 
Si vous ne le connais- 
. sez pas, continuez de 
lirecepassage(marrant,onse 
croirait dans un «ivre dont vous 
etes le heros». Vous trouvez 
pas ?). Feda Tlie Swoid Of Jus- 
tice est un jeu qui a me histoire, 
un passe. A la base, une bande 
pneiisdechezSega- 
llquittentlamaison 
deleuspropies 
est done un clone de 
SNning Force sur Super Fami- 

Effltastique done, mais 

-PlayStationTParce 

asdenigperunsup- 

pBbledefaireren- 

une somme substantietle 

jent ! Ce Fcda remake est 

en fait le meme jeu, complete- 



ment idenSque a la veraon Siiw 
Famicom, mais plus joli evi- 
demment Vous avez toujouts 
un groupe de personnages qui 
evoluesurdescartesMichelin, 
jusqu'a ce que des mechants 
viennent les attaquer. Dans ce 
cas, hop, passage en mode "stra- 
tegie". Sur un paysage, vous 
avancez vos troupes et frappez 
sur tout ce qui vous empeche 
d'avancer. Mais attention, car 
raitraiement a IT Shiring Force, 
il ne faudra pas toujours tuer 
tous les ennemis. Id il faudra se 
contenter de f uir, ou la d'ouvrir 
la porte d'un chateau-fort A la 
fin des bataines, la console juge 
votre alignement (etes-vous 
bon cu mauvais ?) et vous aloue 
des compagnons en conse- 
quence. Sa date de sortie n'est 
matheureusement pas encore 
annoncee. 





essin anime numero un en ce 
moment au Japorv Magc-KhigiTt 
Ray-earth est une bande des- 
sinee qui peut se targuer d'etre 
realisee par la talentueuse 
equipe feminine regroupee 
sous {'appellation de «Clamp», syno- 



miere scene (mais pouvez alterner 
a volonte), chacune d'elles ayant ses 
habilites propres. Hil<ari combat par 
le feu et frappe large, Umi combat 
par I'eau et frappe fort mais court, 
et Fu combat par le vent et envoie 
des fleches. Votre personnage dis- 



MAGIC-KNIGHT 
RAY-EARTH 



nyme de qualite pour beaucoup de 
fans dont je fais partie. Ce manga a 
vu le jour avec la collaboration de 
Sega, desireux de renouveler I'expe- 
rience heureuse de posseder les 
droits d'un personnage conrxj comme 
par le passe avec Yuyu Hakusho, ou 
comme le fait Bandai avec Dragon Bal 
Z ou Gundam. Le but etait done de 
creer une histoire et des personnages 
qui se vendraient fort bien, que cela 
soit en dessin anime, en BD ou en jouets^ 
goodies et pour finir jeux video ! Cest 
de cette maniere que le jeu a vu le 
jour sur Saturn, presque naturelle- 
ment finalement II reprend tres fide- 
lement le dessin anime, et est d'aileurs 
tres souvent entrecoupe de scenes 
animees tirees de la serie. Vous diri- 
gez, dans un jeu d'Action-RPG aux 
graphismes superbes, nos trois 
Magic-Knights. Vous dirigez la pre- 



cute avec son entourage, traverse 
des iabyrinthes et fait des sauts 
superbement decomposes. Les 
musiques, tres sympathiques, en 
font un des premiers grands jeux 
d'aventure de la Saturn, disponible 
lorsque vous lirez ces lignes. 
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Decouvrons la decouverte 



■ onnu de tous comme I'un des meilleurs jeux 
de tous les temps, A*ario, je vous I'assure, n'a 
^ absolumentrienavoiraveclejeudontjevais 
a present vous parier . Exector, done (rien a voir 
du tout avec Mario) est le nom dun gentil robot 
vu de derriere en pseudo-3D qui marche gen- 
timent tout en tirant non moins gendment sur ses amis 
les sprites adverses qui lui veulent du mal. Au pro- 
gramme, queiques possisites inherentes a ce type de 
jeu connme le saut du persomage poir eviter tes dwerses 
denivellations trap bnitaies du relief surlequelilevolue. 
Les divers niveaux sont varies, avec certaines scenes 
dans les egouts, d'autres dans des jardins princiers 
dignes de Versailles, voire encore dans des galeries 
incas. La plupart des amies a vobe disposition font bien 
evidemment appel a tout ce que I'on connat deja dans 
le mieu guenier, a savdr iasefs, lance^iamnes, miliaieuses 
et autres grenades a fragmentation, Apres lecture du 
present article, done, vous etes en droit de vous dire 
que ce type de jeu a ete vu, voir meme revu par vous- 
memeoul'undevos proches. Tout nousportedonca 
croire vous et moi que nous sommes la en face d'une 
reactualisation vulgaire d'un Commando ou d'un ll<ari 
Wamors avec la technologie 32 bits, qui, je I'espere, 
sera conectement exploitee. 



Sous un titre plus 
;S . I quldiot, Sony essaie 

;;, I tie nous sortirunbon 
histoire d'effa- 
la grosse bourde 
.mmee ^Arc The 
Lad». Sept heures, j'en reviens meme 
pas, quelle honte- Enfin bref. Beyond 
the Beyond semble beaucoup mieux, 
car 11 est deja de f acture plus dassique, 
promettant ainsi une duree de vie plus 
raisonnable pour un jeu de roles. Bebe, 
done (j'abrege) promet d'etre excel- 
lent, car pour le realiser, Sony s'est 
permis de debaucher Tun des membfes 
les plus prestigieux du staff de Shi- 
ning Force, et de former au sein de 
Sony une branche rxxnmee «Camelob> 
spedalisee dans les jeux de roles. Vous 
incamez Fuin, un jeune gar^on accom- 
pagne de son dragon Styr>er, et vous 
deplacez dans un monde semblable a 
Final Fantasy, sur une carte semblable 
a Final Fantasy (deformations de mon- 
tagnes magnifiques). Lorsque des 
mechants vous attaquent, comme dans 
tout bon jeu de roles, vous passez en 
phase combat Ce sont ces phases les 
plus impressionnantes, car tout comme 
dans Dragon Ball Z, fangle de vue effec- 
tue des rotations autour des person- 
nages, permettant de situer faction 
plus distinctement Ajoutez a cela des 
sorts aux effets f antastiques et des 
decors parf ois ahurissants, notamment 
la tour celeste qui se deforme selon 
vos deplacements pour vous off rir un 
meilleur angle de vue. Un jeu hyper- 
prometteur qui en plus semble acces- 
sible aux non-japanfeants. Sortie prevue 
en automne. 
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GOIDEN 

Axe Duel 



e jeu de combat mettant en scene 
barbares et autres nains anive tres 
bientot Chez nous. Disposant tfune 
realisation Impressionnante, se rap- 
prochant beaucoup de I'arcade, il 
est tout a fait dispose a faire un 
carton chez nous lors de sa softie situee 
vers le mois d'octobre. Une fois de plus, 

Sega nous gate. Au programme, ^- 

speciaux imposants, fataiites d'e 
utilisation de magies diverses. E 
'lesfansdupai 




ans le domaine de I'Arcade, Sega ctiampionnat qui semble durer des 

a toujours voulu faire les ciioses siecles. Bref, une fois de plus le savoir- 

en grand, vous vous en etes sans faire de Sega au service des joueurs les 

doute aper^u, vous qui flanez plus exigeants. 
dans les salles obscures durant 



vos heures de loisirs. Apres des 
jeux comme Virtua Fighter I et 2, et I 
recemment Virtua Strll<er (que je vous 1 
conseille vivement I), la serie des "Virtua" 
continue de plus belle avec le dernier 
en date qui n'est autre que la suite du 
tant renomme Hang On. Eh oui, une 
simulation de moto de vitesse, c'est I 
assez rare pour le signaler. Meme en 
Arcade. C'est pourtant un jeu auquel 
vous pourrez bientot vous eclater et 
qui reprend exactement les memes 
techniques de programmation que les 
gros produits de la firme sortis ces der- 
niers temps. Au programme, un map- 
ping de rigueur, vitesse de scrolling hal- 
lucinante, plusieurs circuits, et un I 
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ous avez aime Toh Shin 
Den ? Alors vous cra- 
querez certainement 
pour Zero Divide, un jeu 
de baston tout a fait 
equivalent au premier 
dte, car reprenant au pixel pres 
le meme style graphique fait 
i de polygenes tout beaux tout 

It" H neuf s du jeu de Taliara. Ne vous 

etomez done pas de remarquer 

des ressemblances de ce cote- 
la. Le reste est, pour I'instant, 
assez identique egalement, 
puisque vous dirigez des 
monstres assez diff erents les 
uns des autres (une araignee 
metallique, une f emme-chat, 
un autre tiuc bizarre tres louche, 
I etc), tousayant des techniques 



et des pouvoirs magiques dis- 
semblables. Comme vous com- 
battez sur des rings ouverts, 
avec vue sur le vide, il est pos- 
sible de vous rattraper d'une 
main ou d'un tentacule sur le 
bord de la plate-forme, alors 
que votre adversaire croyait en 
avoir fini avec vous ! Le jeu 
semble un peu plus rapide que 
Toh Shin Den, bien qu'il ne soit 
pas encore termine a 100 %. Les 
decors oil Ion evolue ont ete 
assez travailles eux aussi ; seul 
le nombre de couleurs semble 
en-de(;a de ceux de son homo- 
logue. Mais, pour une societe 
qui vient de naTtre, on peut dire 
que c'est d'ores et deja une 
sacree prouesse ! 
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oi fsuis Ryu, et toi f es Ken... 
Chez Namco, on ne savait pas 
pourquoi, mais il f allait f aire une 
suite ; alors, elle a ete faite. Et 
ele a eu bien raison. Atlez hop, 
encore une nouvelle version 
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plus belle qui enerve le type qui a achete 
la precedente. Dans ce nouvel episode, 
pas beaucoup de changement Les nou- 

; veauxpersonnagessontLeiWulong,un 
sosie de Jackie Chan, Jun Kazama une frelB 

^ ieiiiefie,etJad<-2Lesautressontcorrus 
de tous, mais il en manque quelques-tre. 
Voici les vieux de nouveau disponibles 
pour cette veraon : Heihachi Mishima avec 
u) CDStune (fAiddo comme Geese Howardi 

■'■ King, Paul Phenix, Nina Williams, Michele 
Chang, Law et Yoshimitsu. Et avec ?a, ce 
sera tout les changements ? 
- "Oh ben non alors ! Je prendrais bien la 
possibilite de se retoumer au sol, histoire 
de faire face a I'ennemi. J'aimerais aussi 
pouvoir saisirlesbrasdemon adversaire, 
avoir une garde haute automatique, pou- 
voir faire des f eintes de corps et saisir 
I'adversaire par derriere." 
-"Ben su-,)evousrefnbale tout desuter 

I - "Non merci,c'est pour expliquer tout 
de suite aux lecteurs..." 
Car je suis sur que cette histoire de garde 
automatique vous intrigue ; c'est finale- 



ment tout simple : si votre personnage se 
prend un coup alors qu1l ne bouge pas, il 
se mettra automatiquement en parade, 
au lieu de se laisser frapper betement, 
comme en realite quoi. Le seul moyen de 
toucher un ennemi est done de frapper 
lorequl se meut Poir le reste, je pense que 
c'est assez simple pour que tout le monde 
se dse : <<5uali, (;a semble dement ! S j'allais 
mettre quelque monnaie dans ce jeu 
lorsqu'il arrivera en septembre dans ma 
salle d'arcade ?». Une version PlaySta- 
tion est evidemment prevue, et les boss 
y sont nombreux comme dans le pre- 
mier volet 
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.*r.f uiauraitcnjcelapossbleilyaquekiues 
1; '• moisseulement?Etpourtant,larea- 
"i; ■;- lite rejoint parfois nos reves les plus 
■;•} r, fous. Sega Rally, le plus beau jeu de 
|s ' vortures du monde en arcade, est bel 
x'rVt, et bien en cours d'adaptation sur la 
console Saturn. Au vu des premieres photos, 
on peut d'ores et deja dire que la reussite est 
totale. Les details semblent quasiment tous 
la, aussi bien au niveau des voitures qu'au 
niveau des routes, ceftes, un peu pixelisees 
pour llnstott Le reste semble identique, avec 
les deux vues originelles de la version cabine, 
les differents decors, les concun-ents, etc. 
Pour I'instant, on ne sait pas si le programme 
acceptera deux joueurs(ses) en simultane sur 
I'ecran ou en link... Bon sang, vivement le 
teeeeeeeeest !!! 
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Pour contrer le succes, sur Play- 
Station, du futur Boxer's Road, 
Sega lance The King Of Boxing, qui 
est le meme jeu, mais en mieux. | j 
L'animation est vraiment extraor- 
dinaire, et les personnages tres 
bien modelises. Aux commandes f 
d'un Jo-Cognedur, vous allez devoir 
faire carriere dans I'univers sans 
pitie de la boxe, sortir des bas- 
fonds, et finir champion du monde. 
Un sacre travail qui vous attend, 
surtout lorsque I'on connat I'eten- 
due de la palette de coups que 
Sega a attritxies a chacun des pro- 
tagonistes des divers combats 
dont vous aurez a sortir vainqueur. 
Tous les coups de base sont rea- 
lisables (crochet, direct, jab, cir- 
culaire), ainsi que des f eintes tres 
efficaces. Ce jeu demande beau- 
coup de pratique et s'avere etre, 
au final, tres proche de la realite. 
Au stade de la realisation oil nous I'avons vu, seuls deux personnages 
etaient disponibles, et les angles de camera etaient parfois un peu 
louches. Mais on peut deja etre sur que le jeu sera top. 
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MOBILE SUIT GUNDAM 

~ 1 LesfansFattendaientetisserortsarsdoute 

i -- I quelquepeuda^sparunjeuquirespecte 
au pixel pres la legende Gundam, mais qui 
ne respecte pas les concepts actuels de 
qualite sur la 32 bits de Sony. Disons que 
les demos sont snjertjes et presentes entre 
chaque stage. On retrouve ainsi les pre- 
/ miers episodes de la saga originaleracon- 

y tee par les memes acteurs (Amuro Rei 

»-' . J^ notanment) qui parlaient dans les dessins 

I i Jl'^'y' animes originaux. Par centre, le jeu est 

\ /' f plutotrepetitifetbounin. La prise en main 

' est delicate etinteressante,puique I'on 

se trouve vraiment dans une simulation 

de Mobile Suit avec tous les problemes 

que rencontrait Amuro pour piloter son 

Gundam RX-78 plutdt lourdeau (mais tel- 

I lement puissant !).Bref, Gundam est bien 

I realise etBandai, une foisde plus, nes'est 

pas vraiment foule pour interesser les non-fans de la serie, ils n'avaient pas besoin 
de ?a au Japon. La-bas, tout Japonais qui a grandi dans les annees 80 est obli- 
gatoirement fan de Gundam, c'est une religion. NOTE : pour les fans 82% 

pourlesautres68% 
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GENRE : PLATES-FORMES 



e Kid le plus maboul de I'univers fait sa 
rentree sur Super Famicom. Merci qui ? 
Apres avoir sevi sur cette meme console 
il y a de cela un an, les aventures du gar^on 
mutant continuant de plus belle. Comme 
a I'accoutumee, et parce que Hudson pense 
(a juste titre?) qu'on ne change pas un theme qui 
marche, vous allez encore une fois devoir tra- 
verser des niveaux gigantesques truffes de salles 
secretes, eviter des pieges souvent fourbes et 
morbides et vous f rotter avec des Boss toujours 
aussi enormes. Bien entendu, les multiples trans- 
formations de notre chere tete chauve seront 
plus que jamais presentes, reservant meme par 
moment des surprises inedites. Je ne vous en 
dis pas plus... Constatation d'emblee : la mania- 
bilite est un peu moins bonne que dans le volet 
number one. Pour manier BC Kid et lui faire faire 
ce que Ton veut, il faut souvent s'y reprendre a 
plusieurs fois. Ce qui n'etait pas le cas pour le 
premier du nom. De meme, 11 semble qu'il y ait 
un peu moins de foTie dans cet episode. L'ensemble 
semble etre devenu beaucoup plus academique. 
II n'y a pas de monstruosites qui nous ont fait 
mourir de rire, mais bon, ne soyons pas trop dur. 
Les amateurs y trouveront certainement leur 




EDITEUR : HUDSON SOFT 



D FF CULTE : FACILE 



NOMBRE DE JOUEURS : 1 



NIVEAUX DE DIFFICUITE : 1 
CONTINUES : GUI 



SPECIAL : TARE LE JEU I 



EXISTE SUR : NEC PC ENGINE 




Grimpersufla 
toltmtil un 
intrussooi- 
Mge. Altanlion 
ountoorilB 
Imtmsmiiols 
muiigeiind* 
dioucnwle. 
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AplatvaiTtr«id,rienil6pliRnonn]i , 

Lo km de awlaur goudron «t phis qw 

Kwdnniafoi. 
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Una fois lo luGpa Injdiie ((He est souvnit mdite), 

voiK octMwtz 1 caltt roM qui VMis nrimra d I'un 

d« 5 nivsaux bonus que le hasard (?) vous 

dfeigniliindecelteipreuva. 
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> Le personnage 

est fou ! 
' Les multiples 

transformations 

du Kid. 



uMll 



' Une maniabilite 
moins bonnes 
que dans le n°l . 

' Des grophismes 
touiours aussi 
naVFs (charme?). 

► Trop court. 



Conlrairemenl q ce que Ton 
Qurait pu penser, \a suite des 
avenlures du plus frapadiitgue 
des heros de {eux video n'est 
^pQs oussi inleressante que te 
que I'on avail vu dans le pre- 
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mier volet. Touteiois, pour ceux 
qui neconnaissent pas du tout, 
c'est I'occasionouiomaisde 
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GENRE : SHOOTING 



h, Hudson, les dieux des dieux, tres certai- 
nement parmi les meilleurs editeurs japo- 
nais. Eux qui nous ont, je vous le rappelle, 
cree Bomberman, rui des 5 meieirs concepts 
de tous les temps; Far East Of Eden 2, jeu 
de role jamais egale en longueur et en qua- 
lite, et j'en passe. Hudson, c'est aussi Gunhed, la 
creme des cremes en matiere de shoot'em up. 
Mais surtout, Hudson, c'est aussi LES shoot'em 
up. Une grande histoire d'amour unit cet editeur 
et ce genre de jeu. Tant meme qu'en 1985, Hudson 
sort STAR FORCE, un jeu de tir sur la Nes, et en 
fart le premier "Caravan Stage" de I'histoire. "Cara- 
van Stage", c'est un peu comme ce que fut le train 
Sega chez nous. Partout dans le Japon, des camions 
Hudson bourres de consoles s'arretent et font , 
jouer des tas de petits Japonais a ce jeu Star Force 
pendant une duree determinee. Evidemment, on 
calcule tous les scores et a la fin, ben le petit Japo- 
nais qu'a gagne, il est champion national de Star 
Force (ou du jeu de i'annee) et tout le monde fait 
la fete en buvant plus que de raison. C'est done 
dans une ambiance de fete que chaque ete !es 
joueurs japonais achetaient le "caravan game" de 
I'annee. En 86 ce fut Star Soldier, en 87 Hector's?. 
Puis interruption jusqu'en 89 avec Gunhed, 90 
avec Super Star Soldier, et 91 avec Final Soldier. 
Entre-temps, Naxat fait une copie conforme de 
ce show avec le Summer Carnaval, debutant en 
91 avec Spriggan. En bref, tout cela pour vous dire 
que ce jeu n'est que pour les nostalgiques ou les 
cotlectionneurs, et pour eux unique- 
ment Les autres vont tomber sur des 
jeux nes ou des ronds en 4 couleurs 
lancent des traits sur les carres. Mais 
c'est tenement bon. 
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EDITEUR : HUDSON SOFT 

NOMBREDE JOUEURS:! 



GENRE : BOUH, QU'ON A VIEILLI 



SPEC AL : 3 JEUX EN UN 



NIVEAUX DE DIFFKULTE : UN SEUL 
CONTINUE : ILLIMITES 



D FF CULTE : D FF CLE 



EXISTE SUR : FAMICOM-NES 



10 OS en onttrailoiE lliMra du jM 
vidio, (0 tan quond mim Iris Irts md. 
Nun, vols n rSvez pas, c'est bkn d o 
|eii4i qua je sills Ml min de jowr. Sli 
Force, ou.Vieia,hein? 



Regofdez bien le pefil 
monstre en hout a 
gauche de I'ecran. 
Oui, vous I'avez deJD , 
vu dans Star Parodio 
sur CD-rom Nee. 
Normal, car c'est en 
foit ici, dans 
Hector'87, qu'il appa- 
raif en premier. Ah 
mois tout se recoups, 
alors? Ben oui, c'est 
CG lo presse, coco. 
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Voici le menu d'option ou vous aurez le choix entre les trois jeux qui vous font 

envle. Forcement, cette page de presentation est jolie car faite speciolemenf pour b 

SFC. Forcement. 
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GENRE : ACTION/PLATES-FORMES 



■ onnu de quelques personnes pour etre un 
manga, Kishindoji Zenki narre done les aven- 
tures de la jeune Chiaki qui un jour reveille 
un petit demon tout mignon du nom de 
Zenki. Pas de chance pour elle, car Zenki 
le petit se transforme en Zenki le gros, un 
demon assoiff e de sang et de violence. Posse- 
dant cependant les objets necessaires a son 
controle, Chiaki et Zenki petit peuvent done 
cohabiter ensemble. Et lorsqu'un danger pointe, 
Chiaki invoque les puissances infernales qui font 
que le petit Zenki (Doji Zenki) devienne le grand 
Zenki (Kishin Zenki). Bien sur, c'est a ce moment- 
la qu'une secte etrange decide de prendre la 
Terre sous son controle. Maintenant que I'his-, 
toire est mise en place, je vais pouvoir vous pailer 
sommairement du jeu. Pourquoi sommairement; . 
te demanderas-tu lecteur-trice hagard? Tout, 
simplement parce que ce jeu ne merite pas un 
excessif devetoppement II est en effet la replique* 
presquldentique du bien connu Hagane. A savoir 
un personnage qui court, saute et tue d'autres 
gens sur des plates-formes en utilisant un nombre 
impressionnant d'attaques differentes. S'il n'y 
avait que cela, Zenki ne serait qu'un jeu plat Mais 
fort heureusement, les plates-formes s'effacent 
sous vos pas, les monstres sont varies et agres- 
sifs, et les boss sont coriaces si Ton ne connat 
pas la marche a suivre pour les balayer preste- 
ment de I'ecran. En conclusion, done, un tres sym- 
pathique jeu qui ne va pas chercher bien loin mais 
qui n'en a pas besoin. Au Japon, le jeu 
est un "petit budget", done a 300 
francs. En France, a sera a 600-700francs, 
et ne vaudra done plus I'achat Cruelle _ :-^ i 
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EDITEUR: HUDSON SOFT 



NOMBRE DE JOUEURS: 1 



NIVEAUX DE DIFFKUITE: 1 



CONTINUE: ILIIMITES 



DIFFKUITE: MOYENNE 



TEXTt & NOTICE: EN JAPONAIS 
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GENRE : BASTON 



ans ce jeu de baston, 28 personnages parmi 
tant d'autres qui ont fait i'histoire de Dragon 
Ball Z. Une fois encore je ne vous en donnerai 
pas la liste, car je suppose que vous les connais- 
sez tous, bande de galopins (feminin «galo- 
pines "?). Ce jeu reprend done le principe des 
grosses ventes de la Super Nintendo, a savoir un jeu 
de combat en un contre un f ace-a-face dont les com- 
battants peuvent evoluer dans les airs, grace a un 
switch d'ecran. Sauf qu'ici, plus de switch d'ecran I 
Grace aux capacites de la PlayStation, lorsque les deux 
personnages seront desomiais eloignes, Hmage zoome 
plus ou moins pour que soient toujours presents sur 
le meme ecran les deux joueurs. Mieux encore - car 
toujours avec les capacites de la PlayStation - Bandai 
introduit desormais la notion de profondeur dans un 
jeu Dragon Ball Z (profondeur spatiale, pas psycholo- 
gique hein I). Vous pouvez desormais a loisir tourner 
autour de votre adversaire, pour vous jouer de ses 
projectiles ou simplement I'attaquer vous-meme par 
derriere. C'est ce que Ton appelle une option tres inte- 
ressante. Malheureusement, durant ces phases de 
rotation, I'animation tousse, saccade, et finalement 
c'est plus desagreable qu'autre chose pour le joueur, 
sauf si vous savez faire abstraction (les fans hyper- 
fans sauront). Les personnages, eux, sont assez gates 
au niveau des mouvements, mais souff rent pour cause 
de digitalisation du syndrome "Mortal Kombat" ou les 
protagonistes du jeu sont ridiculement raides et sees. 
C'est done un jeu assez rigolo, c'est le jeu ultlme si 
vous etes un fan fini de DBZ, mais malheureusement 

pas encore la perfection techno- _ 

logique que I'on attendait pour 

un jeu Dragon Ball L Peut-etre 

pour la version Saturn qui 

anive d'ici fin novembre ? En 

tout cas, c'est le meilleur jeu 

de baston en sprites de la 

PlayStation 

(pas dur face - 

a Sengoku- 

DenetTwin 

Goddess). 



EDITEUR : BANDAI 



GENRE : COMBAT SPECTACULAIRE 



D FF CUITE : FAC LE 



JOUEURS : A 2 S MULTANEMENT 



NIVEAUX DE DIFFICULTE : 1 



SAUVEGARDE : MEMORY CARD 



PRIX : DE 450 A 6S0 F EN IMPORT 




Songohan et son habit de "Great Sayaman", ou une fois de plus comment porodier 
Bjomun et les Sental en general. Face o lui, Rikkum, un membre de la GuynyuToku- 
sentoi. Lorsque deux combottants ridicules s'offrontent, celo donne ca, en fait. 
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► 28 personnages, 
du jamais vu ! 
Quelques effets 
3D bien sympa- 
thiques 

• Les phases oni- 
mees tres reus- 



► L'animation 
«tousse» un peu 
trop 

• Lenteur de 
I'acHon 

• Gestion des 
collisions porfois 
fantaisrste 



NOIRE flVIS 



Sonselrelorevolulionledinolo- 
gique que nous attendions tous, 
Dragon Boll ZsorPlaystoIiontient 
certoines de ses promesses, mois 
esl vicfime encore de quelqi 
foiblesses de programmotion. 
Doe fois de plirs, Bandoi nous serf 
Iq un jeu pour les fans, et uni- 
quement pout eux. Les autres 
s'nmusefonf jusqu'acequelo 
maniabilile lent 
niette les doigts 
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re the Lad, c'est I'histoire d'un petit gar<;on 
qui part a ia recherche de ses parents enle- 
ves par des puissances malef iques et 
reveillees subitement apres 3 000 ans de 
repos force dans ies Tenebres. Arc — c'est 
son nom au petit garcon — se voit alors 
confier une mission de la plus haute importance. 
Non seulement il devra retrouver son pere et sa 
mere mysterieusement disparus, mais en plus, il 
lui faudra, a I'aide de ses petits bras muscles, 
bouter tous Ies demons hors de ce monde. Autant 
dire que la tache ne sera pas aisee, vu qu'il y en 
a un sacre paquet.. de monstres. Au depart, vous 
serez seul. Tout seul comme une oasis dans un 
desert Mais, de fil en aiguille, c'est-a-dire comme 
dans tout jeu d'aventure de ce genre, vous vous 
ferez des ami(e)s qui auront exactement la meme 
philosophie de la vie que vous. On appelle qa le 
"hasard", parait-il... Bien sur. Ce qui fait que tres 
vite, vous vous retrouverez a la tete d'une veri- 
table petite armee, ceux qui la constituent ayant 
bien entendu tous sans exception leurs capaci- 
tes propres en matiere de combat au corps a 
corps ou de magies psychiques. Certaines sont 
carrement devastatrices et souvent tres spec- 
taculaires. Pour acceder a un niveau de puissance 
assez important, il va vous falloir combattre tres 
souvent, notamment dans un certain Donjon avec 
pas moins de 30 sous-sols ! Dur dur... Mais ideal 
pour recuperer des tonnes d'objets dont on ne 
salt pas toujours a quoi ils servent, mais qui vous 
seront utiles pour vous equiper. Le monde com- 
porte en tout 6 petites regions, oil Ton repere 
tres vite, grace aux delimitations de couleur, si 
Ton se rend dans un endroit dangereux, amical, 
ou bien si Ton va a I'aeroport du coin, emprunter 
un engin gigantesque a helice, seul moyen de 
kxomotion pour passer d'une region a une autre. 
Arc the Lad conviendra parfaitement aux nou- 
veaux venus sur PlayStation, mais Ies purlstes le 
trouveront certainement trop facile et sans 
grande profondeur. L'avantage c'est que I'on 
pourra certainement utiliser sa propre equipe 
pour Arc the Lad 2, d'ores et deja en chantier... 
TRAZOM 



ED TEUR : SONY COMPUTER 



D FFKULTE : FACILE 



NOMBRE DE JOUEURS : 1 



NIVEAUX DE DIFFICULTES : 1 



CONTINUES : 3 SAUVEGARDES 



SPECIAL : MEMORY CARD INDISPENSABLE 



EXISTE SUR : RIEN D'AUTRE 




• Le premier jeu 

RPG sur "Play". 

• Des magies 
superbes a tout 
point de vue. 

• Interessont de 
bout en bout. 



JlNEPflS 

• Beaucoup trap 
court !!! 

• Deplacement du 
personnage. 

• Musiques un peu 
souiontes. 

• La langue... 



NOTRE HVIS 



On peul dire qu'on I'a atlendu 
longlemps celui-ld ! Le premier 
jeu rl'oventute RPG sur une 
mochirte32bil5tienHlenlinses 
prome5se5?E!ibien,oui!Siron 
met de cole une dureede vie 



sement bien r ealis 
les bruitages, les 
animations, bref, 
t'est une r eussile. 
Motsaquelpiix? 
Trozom 
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GENRE 


: PLATES-FORMES 



chaque sortie de nouvelle machine, il y a 
des jeux qui font traditionnellement office 
de tests de la macliine. Shin Shinobi Den 
semble en faire partie, et on se rappelle 
des premiers jeux dispo a la sortie de la 
Megadrive japonaise 11 y a quatre ans jour 
pour jour : Super Shinobi. A I'epoque, le jeu etait 
vraiment extraordinaire et f aisait penser a un jeu 
d'arcade. Aujourd'hui, la surprise est bonne, bien 
qu'elle aurait pu etre encore meilleure. Je m'explique ; 
I'utilisation de la digitalisation apporte un plus 
indeniable mais gache aussi le plaisir de jeu. Disons 
qu'on a du mal a faire le pas entre ancienne gene- 
ration et digitalisation a outrance. Pour bien vous 
faire voir comment se deroule le jeu, il vous suffit 
dimaginer un Mortal Kombat version Shinobi avec 
une progression. Deuxieme possibilite : regar- 
dez les cliches sur ces deux pages, c'est fait pour 
i;a ! Bref, Sega a choisi d'innover en gardant les 
bons vieux principes des jeux d'arcade Shino- 
biesques. Les decors sont digitalises, et de nom- 
breux elements interviennent ou peuvent inter- 
venir dans le jeu. Par exemple, lorsque vous 
utilisez votre katana pres d'un tronc d'arbre, ce 
dernier tombe devant vous avec un realisme 
jamais vu sur console. Les ennemis et votre per- 
sonnage sont eux aussi digitalises, et on oublie 
finalement vite I'effet de decoupage des sprites 
sur les decors. Le jeu est prenant ; n'oublions pas 
qu'il beneficie de la patte Sega. II en resulte une 
f oule de niveaux difficiles a passer, des origina- 
lites assez nombreuses, de nombreuses armes 
et coups differents et des boss gigantesqes. 
Dire que j'ai ete de<;u serart exagere, simplement 
depayse en bon Fran^ais sedentaire ! Mais une 
fois passees les quelques minutes d'adaptation 
a la digitalisation qui tue, on en a vraiment pour 
son argent Un jeu a voir et a jouer. 

OLIVIER. 



ED TEUR : SEGA 



NOMBRE DE JOUEURS : 1 



NOMBRE DE NIVEAUX : 9 



NIVEAUX DE DIFFICULTE : 3 



CONTINUE : MOTS DE PASSE 



DIFFICULTE : DIFFICILE 



EXISTE SUR : RIEN D'AUTRE 



2ur Ofiprndre t monier les numho' 
kiK, conlodez a guenief, il et super 
synqn I De phis, les nundnkus 

UenninispordeshBiws 

iOtiiduUiielkispoura 

•sd'enginllelouleaifi 

;!]tTaperdul»n(#.. 




Alors que Ton aper^oit une partie du Fujtson (te mont Fiqi) en decor 

de fond, te guenier aux dievnix iongs ssl en fait b r^ncomotion 

snmediote du deuxiime boss que vous pensiez ovoir voincu quelques 

secondes ouporavniit. 
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j« super pouvoirs sent disponibies un peu partout dons le |eu. Vous possez sur 
:js (idequiit, et hop lo, un s^gontesque samounijopparaildclnquefoisque 
'rvez de voire omie. Au dibut, c'est un peu gemnt de se Mrwr ce gigoii' 
tesque sprite, mors ceh s'ovdre vite utile ensuite. 



peu pres tout ce qui posse dans I'esptit des trea- 

teurs de chez Sega. Si ces derniers ont envie de 

voir opporaitre lo tete d'un dinosoure dans teur 

jeuShinobi,c'esl possible, si, si! 




• La saga Shinobi 
en version digi- 
taiisee. 

• De Taction bien 
rendue sur 32 
bits. 

• Une grande 
duree de vie. 

:j«p(is! 

^^ digitolisotion 
6 outre nee. 

' Certains pas- 
sages lassonts. 

' Certains pas- 
sages tres diffi- 



REf 



Une bonne surprise el un lest 
reussi pour lo mochine. Le [eu 
remplitsesdeuxobjeclifsile 
premier de nous faire decouvrir 
lesnouvelles techniques dedigi- 
tolisotion dons un {eu d'aclion 
ploles-formes, el le deuxieme 
de nous foire rosier devant le 
jeu pendant de 
tongues heures 
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GENRE : ARCADE/SIMULATION 



n regie generate, notre chere petite pla- 
nete est un havre de paix oil il fait vraiment 
bon vivre... Seulement voiia, 11 y a toujours 
des gens qui font tout pour que ce bon- 
heur soit de courte duree. Comme les ter- 
roristes par exemple. Eh bien justement, 
c'est ce qui est en train de se passer a travers le 
monde, dans I'univers impitoyaWe de Ace Combat 
La gangrene de la Terre vient du terrorisme, quel 
qu'il soit Ainsi naissent des coups d'Etat reten- 
tissants dans des pays oil Ton s'y attendait le 
moins. L'equilibre politique s'en trouvant boule- 
verse, il f allait que les nations reagissent de f a(;on 
virulente et decisive. Ainsi f ut cree un commando 
de Top Gun, autrement dit de pilotes de chasse 
de premiere categorie, surnommes les "Ace 
Combat". Leur but est d'annihiler toute f orme de 
ce terrorisme sauvage et de reduire a I'impuis- 
sance les fautif s, ou qu'ils se trouvent C'est ainsi 
que vous irez de missions en missions, un jour 
pour detruire un pont, un autre pour aneantir un 
radar, et encore un autre pour pulveriser des 
. champs petrolif eres... Mais dans tous les 
_^ cas, le combat dans les airs sera impi- 
toyable ! Demarrant au depart avec 
uniquement trois avions, vous pour- 
rez en acquerir d'autres beaucoup 
plus perfomiants, au f ur et a mesure 
ft de votre periple. Si le coeur vous 
\^ en dit, vous aurez meme la pos- 
sibilite de recruter un 'Ving- 
man", autrement dit un 
confrere volant qui vous appuiera dans votre 
"tache". Le tout, evidemmentmoyennant finance... 
Ace Combat est certes tres original (pour un jeu 
sur console), techniquement reussi, et aussi tres 
interessant lorsque I'on s'y accroche un tant soit 
peu, mais la duree de vie ne semble pas son point 
fort : il ne f aut en effet pas plus de quatre heures 
(temps effectif) pour le finir en mode "normal" 
. ET en mode "hard" ! Ce qui fait tout de meme un 
peu juste pour un CD-ROM a 600 francs. Alors, 
essayez-le avant de I'adopter. 

Trazom 



EDITEUR : NAMCO 



DIFFKUITE : WIOYENNE 



NOMBRE DE JOUEURS : 1 OU 2 



KIVEAUX DE DIFFICULTES : 3 



CONTINUES : 3 + SAUVEGARDES 



SPECIAL: 17 MISSIONS 



EXISTE SUR : ARCADE 



auD- /■ -5 .__ 






--s»£f»kfi&-^ 



MissiiEsr.tl;'- <a>e' ' .33^; 



lohoboholiho I!!!". Admire: les details de te beou croiseur que vous devrei 
. Altenlion toulefois 6 la tollision ef aux dommages subis lors des ottoques en 
pique 6 la mitrailleuse. 




mESKnK. 
CertdiiHSSHit 
d^teniptes 
Icerdel, 
d'autres pas 
encore (les 
ctok). in 
libefti, c'est 
qu'on peut les 
hire dans 
I'otdre dMi. 



Si vous voutezune aide 
ntiressantedtirofltum 
niEsioiiqiMvausjugez 
apriaridiffldleouque 
vousavezrecomnien- 
ctednquantefois,void 
b solution :le Wing- 
man, ledeusjeme 
hommel 
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Les libies ou sol, meme si elles ne soni pes prioriloires, 
relevenl neanmoins de la plus haute importance, si vous 
rie voulez pos etre gene par lies parasites encombrants. 
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• Tres "simulation" 
dans I'ensemble. 

• Grande fluidite 
des animations. 

• Un interet crois- 
sanf avec les 



• Les acces disques 
: la barbe ! 

•Quelques bugs 
d'affichage sub- 
sistent 

• Le jeu a deux e^ 
mediocre. 

• Duree de vie assez 
faible. 



Ce nouveau jeu d'artade/simu- 
lotion - conversion du jeu de salle 
bien connu - se trouve etre un 
excellent investissement pour qui 
veut voir de roriginalite non 
rebarbative... mais attention, so 
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GENRE : SHOOT-THEM-UP 



pres Ultimate Parodius et Raiden, void le 
troisieme shoot-them-up sur PlayStation. 
Celui-ci est novateur si I'on peut encore 
parler d'innovations dans ce domaine de 
ieu ultra rode depuis la creation des salles 
d'arcade. Sony a fait tres fort en nous pro- 
posant pas moins de quatre vues differentes 
dans le meme jeu, selon le stage joue. II s'agit en 
effet d'un tour de force, quand on sait que trois 
techniques de programmation differentes 
,r^ ont ete utilisees ici. La pre- 

r^ ^^^.^;j??^miere propose les vues clas- 
A;'^^-'^ siques de profil (scrolling 

^ horizontal) et de dessus 
. ,; (scrolling vertical), la seconde 

~-Oc- O?" permet de decouvrir un jeu en 
^ \\ 3D alors que 
" — ^ vj dans la troi- | j 

sieme on joue en vue laterale 
isometrique. II est certain que I 
chaque phase prise separement 
peut parfois parai'tre un peu 
vide et avec des ennemis pas 
vraiment varies, mais 11 faut bien 
se rendre compte que I'on passe 
allegrement d'une vue a I'autre ' 
au cours des stages sans vraiment que la joua- 
bilite en prenne un coup. Bref, on ne se lasse 
jamais car les vues changent souvent sans affec- 
ter le bon deroulement du jeu. Les ennemis res- 
tent les memes et les decors idem, mais on les 
volt differemment C'est ce qui rend 
le jeu attractif et f ollement amusant 
Les graphismes sont reussis, mais 
inegaux selon les ennemis. Un bon jeu 
en tout cas, mais un peu facile. C'est 
dommage ! 
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VUE 3D 

lorsqu'on pflsse dans 
telle vue pour la pre- 
miere fois dens le jeu, 
on tesle plulot impres- 
sionne car lout u ele fait 
de telle moniere qu'on 
ne se tende pes lompte 
du changement de vue. 
Les decors et les enne- 
mis resteni les memes. 
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1ESCR0UIN6 
HORIZONTAL 

Emue une vue dossique, mois qui 
renlortel'interetludiquepuiaiue 

qu'elle vient s'ajouter o lu vue verii- 
rafeetauxdeuxautreiCettevue 
pemiettra de juger pleinement des 

effets devosurmeseldevosbombes, 
plus qu'en vue 3D en tout cos. 
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VUE ISOMETRIQUE 

— hobituelle et qui rappellc des jeux 
II s'ogit dovontoge d'un aockwork 
im eRet de proWeur tres bien rendu. 



ED TEUR : SCE 



NOMBRE DE JOUEURS : 1 



NOMBRE DE NIVEAUX : 5 



NIVEAUX DE DIFFKULTE : 3 



CONTINUE : SAUVEGARDE 



DIFFKULTE : MOYENNE 



Wi 
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GENRE : WARGAME/ACTION 



i vous etes un humain a peu pres normal, vous 
I ne pouvez pas ne pas connatre Goldorak, ce . 
robot debarque chez nous en 1978. Oui, Gd- 
dorak, ce bon vieux robot qui en a tant fait 
rever (dont moi) durant I'enfance, il y a un 
peu plus d'une quinzaine d'annees. Desor- 
mais dans I'oubli pour la masse des consomma- 
teurs de heros japonais, 11 reste cependant dans 
le coeur de beaucoup de gens, fans de robots retros 
et de mechants envahisseurs. Rejouissez-vous, 
mes semblables ! Rejouissez-vous, fans de vieux 
animes japonais ! Banpresto a sorti enfin le jeu uftime 
pour tout fan qui se respecte. Au programme : un jeu de 
simulation-RPG (comme Shining Force, ou Front 
Mission) dont les protagonistes ne sont pas de 
betes nains et elfes, mais TOUS les robots dont 
Banpresto possede les droits. Cela signifie done 
la gamme complete des Gundam, des Heavy Metal 
(L-Gaim), des Aura Battlers (Dunbine) et des Super- 
Robots «Shogun Warriors» de la Toei (Raiden, Getter 
Robot, /Aazinger Z, Grendizer-Goldorak, Combattler 
V et j'en passe). Aux commandes d'une tonne 
d'engins hyper-equipes, vous allez devoir com- 
battre tous les mechants des series pre-citees qui 
se sont ligues pour detruire I'univers entier. Les 
batailles se succedent done, mais eontrairement 
a Front Mission, vos agissements interagissent 
directement sur le scenario. Mieux encore, vous 
pouvez epargner un ennemi et I'accueillir dans votre 
camp (F6 et le Psycho-Gundam par exemple) ; le 
scenario en sera bouleverse, sans compter les 
choix d'attaque nord-sud, le type de robot du heros 
(Super ou Real). Achetez done ee jeu magnlfique- 
ment genial qui vous collera des heures sur votre 
console (35 heures minimum pour voir 
la fin), t;a vous changera d'Arc The Lad. 
Un dernier true qui tue : vous avez un 
mode "animation" et un mode «Karaoke». 
Je meurs devant ee jeu... 






EDITEUR: BANPRESTO 



DimCULTE: DIFFICILE 



TEXTES ET NOTICE: JAPONAIS 
NIVEAUX DE OIFFICULTE: I 



JOUEURS: I-? JOUEURS 



NOMBRE DE NIVEAUX: 80 ENVIRON 



SPECIAL COMPATIBLE AVEC LA SOURIS 



ET LE TURBO FILE TWIN 



NOTE SPECIAL GREG: 96% 
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peisonnes, done Is out unpotanliel plus ilmidesMkAinsl ' 
L-Gaim pout uliliser deux fois plus di) sidls por round, Gettor 
Robot troc fois, DoiKougar et Comliatller V oiq fois plus I 
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GENRE : PLATES - FORMES 



ontrairement a une rumeur qui faisait 
etat d'un projet de 12 episodes de Clocl<- 
wori< Knight sur Saturn (comme les 12 
chiff res de I'horloge), la saga s'arretera 
- selon toute vraisemblance a ce second 
episode. Une raison supplementaire 
pour vous Jeter sur ce titre en import. N'hesi- 
tez plus car on peut desormais jouer aux jeux 
japonais sur une console fran^aise grace a un 
adaptateur qui coute dans les AOO francs et 
dont on vous parte dans les news de ce numero. 
Pourquoi se priver en effet car I'attente risque 
d'etre longue. Nous testons la version offi- 
cielle du premier episode dans ce numero. La 
suite des aventures du Mario version Sega (ils 
ont les memes moustaches en tous cas I) sont 
en effet vraiment excelientes. Les innova- 
tions generates ne sont pas f lagrantes puisque 
le principe est rigoureusement le meme et 
I'univers aussi. II est vrai qu'a ce propos, les 
creatifs de chez Sega ne se sont pas vraiment 
foules car ils ont repris I'univers de la maison. 
II faut convenir qu'ils avaient quand meme rea- 
lise un gros travail pour creer cet univers, gage 
de qualite pour la saga Clockwork. En effet, 
a la sortie de ce jeu, le marasme creatif de 

I'epoque (sur 16 bits) fut 

balaye par la debauche d'inno- 
vations proposees dans le 
jeu. II n'y a qu'a comparer le 
design des persos du jeu et 
celui d'autres heros de jeux i_ 
sur console pour comprendre. 
Dans le nouvel episode done, 
on garde tout cet univers I j , .. i 
innovateur avec une qualite ; '. i 
technique encore meilleure, j 
une finesse des decors f- - 
incroyable et malgre tout, ! 
une tonne de nouveaux 
pieges dementiels. ' 

Olivier 
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EST TESTE EN OFF K EL 



NIVEAUX DE DIFFICUITE : 3 



CONT NUE : MOTS DE PASSE 



DIFFICULTE : DIFFICILE 



EX STE SUR : R EN D'AUTRE 




Un passage qui deiaiffe que cette^^^^^^^^^Ks la premiere image, vous leliou 

vez les elemenls 3D qui lambent 9i^^^^^^^^ but nan dissimule de vous eirasei. 

lei, il s'agit de dovms en polygenes. Dans le deuxieme diche (a drolte], la preuve que Ton peut uller 

vers le lend de I'etraii selon raiguilloge dloisi, le zoom faisant elors son travail 



Pow timm certains ennemis, poussez les livns pour 
\k fermer sur ces demien, le r6sulta1 est impanible. 



Un coup de canon 

pour passer d'un 

plan a I'autre 




decor mis dont vous vous etes 

siilsi.Jetez-le(aiinnieo 

droite), art vous owe; droit 

dunzoomsurlKtfiven 

ilinerilscoinposonl 

I'oifarequiexptosesur 

I'aomnii que vous ovez 
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*% JIME 

• Des qraphismes 
plus Tins. 

• Un jeu plus long 
que le un. 

• Encore des origi- 
nalites, comment 
est-ce possible ? 

■JWEPflS 

• Toujours le 
meme univers de 
la maison. 

• Toujours difficile 
d'attraper un 
objet. 

• C'est tout ! 



jssi mais le jeu regorge 
de nouveautes. La creation a 
doiK une fois de plus prime 
thez Sega. Les graphismes sent 



long que le pre- 
mier episode. T ; 
A posseder 
absolument. 
Olivier 
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~ orsque Virtua Fighter premier du nom est 
sort! en meme temps que ia Saturn au 
Japon, ce fut un triomphe retentissant 
sur toute I'lle ! Certes, la console tenait 
techniquement ses promesses, mais c'est 
avant tout la notorite de ce titre phare 
en Arcade qui allait etre le vecteur principal du 
decollage des ventes de la console 32 bits. Le 
packaging avait bel et bien convaincu des cen- 
taines de milliers de personnes ! Et pourtant... 
Et pourtant, contrairement a Tekken, Virtua Figh- 
ter ne beneficiait d'aucun mapping ou d'effets 
techniques retentissants. Manque de temps ou 
difficulte de programmation ? Tout et n'importe 
quoi a circule, incriminant meme les faibles capa- 
cites de la machine. Avec Virtua Fighter Remix, 
Sega a voulu mettre les pendules a I'heure. 
Croyez-moi, mieux vaut main- 
- ■ . tenant posseder cette 
i ' remise a jour qui est, en 

•-^-^ tous points, largement 
superieure a "I'esquisse " 
precedente. Les animations 
sent les memes (avec tou- 
tefois plus de precisions), 
mais le gros avantage c'est 
que tous les personnages sont 
mappes, les musiques ainsi que les brui- 
tages ont ete revus, les combattants 
sont environ I 3 plus grands, et il n'y 
ii . a plus aucun bug d'affichage durant 
les "replay". Vraiment I 
du grand at Dommage 
_ seufement qu'elle soit 

venue si tard... 
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Comme vous pouvez ic voir a I'aide de ces photos des deux jeux prises 

dons les memes situations, Ig difference, ou plutot les differences, sont 

pour le moins f logrontes. Oiapo Sego ! 
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EDITtUR : SEGA 

DIFFICULTE : MOYENNE 



NOMBRE DE JOUEURS : 



1 OU 2 SIIVIULT. 

NIVEAUX DE DIFFICULTE : 5 
CONTINUES : NON 



SPECIAL : LE MAPPING 
EXISTE SUR : RIEN D'AUTRE ! 
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W/ REMIX 




. Roppelletoi, 
^ c'etaitcefameux 
^k soir oil les 
H^ coubrsdu 
■^ coucher de soleil 
H^ elaient si belles. 
Hjl Notre amour 
^m etaltsjfoftque 
W tu t'es jete o 
mon cou. 
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GENRE : ACTION/RPG 




n, des uslen- 
re necesite. 
.toutde 
e : vous ne revendez 
> vos objets d prix coutant, 
mak jouei a une "loterie" 
qui determine d quel prix on 
vous les rochete. 



onnu des anciens sur Msx comme etant une 
des sagas les plus longues de Racom (meme 
la plus tongue, disons-le), Dragon Slayer a un 
grand rapport avec Legend of Xanadu 2. Le 
premier volet n'eta'tt-il pas lui-meme sous-titre 
Dragon Sfayer 8 ? Et que furent done les sept 
Tiiers ? Cest ce que je vous expliquerai un jour 
dans ces pages si vous etes sage, mais pour I'instant 
parlons de Xanadu second du nom. Comme touj'ours 
Chez Falcom, une intro soignee avec une belle musique, 
et on encha ne sur le debut du jeu. Vous, le rot Arios, 
etes bien embete. Votre ami Lykos, qui avait pour 
habitude de vivre dans un bateau echoue, n'y est (jIus, 
et vous n'y retrouvez que cadavres et autres crea- 
tures dites "mort-vivantes ". Apres avoir retrouve son 
joumal intime, vous decidez de partir a sa recherche 
en suivant ses indications. Malheureusement, une 
tempete vous separe de vos potes. Je ne sais pas si 
vous avez connu le premier volet, mais ce second-la 
est plutot decevant par rapport a son a ne. Oh, non 
pas que le jeu soit laid, non pas du tout ! Les gra- 
phismes sont tres fouilles, tres "Falcom" en fafL L'ara- 



et les musiques svmpathiques a ecouter, et la reali- 
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ment expliquer par exemple qu'il y ait un coin mys- 
terieux ou les habitants ne se rendent jamais dans 
CHAQUE village que vous visitez ? Y a de I'abus dans 
I'air, et c'est bien dommage pour ce jeu sympa mais 
qui malheureusement reste trop basique 
et superficiel pour interesser la masse 
des joueurs Nee qui sont f orcement des 
passionnes et des pros du jeu de roles. 
Cette fade aventure comblera une dent Lj|tfJ 
creuse : etonnant de la F>art de Falcom ! JIJ^^H 






EDITEUR: FALCOM 
NOMBRE DE JOUEURS: 1 A 2 



SPEC AL: JEU A DEUX 



EN PHASES "ACTION" 

NIVEAUX DE DIFFICUITE: 1 SEUL 
CONTINUE: SAUVEGARDES 



EN BACKUP RAM 

DIFFICUITE: FACILE 
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En promenode aux alentours 

(ki village, vous (Its oltoiiw 

par une horde (ie dimes 

fenxas. Le joueurs plutSI 

prossis^ voire unpeu flem- 

inanls,peuv<nt raster dons 

un coin de f^oon en otten- 

dont que lour compognofl se 

diorge de tous les 





C'esi desonnois dwse courante sur Net mois je 

prends toujours outant de ploisir o vous montrer 

I'une des scenes qui corocMse dtormois si bien 

I'univeis PC Engine. 



M'hesilez pus 

oUlerlous 

JesendroJIs. 

Ainsi, pour 

vousdonner 

:un exemple, 

IflcQscode 

que vous 

voyei id 

lodiedefons 
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